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Spiele-Demos 
Test-Software 



Profi-Spiele 



Exklusive Videoclips 



liber 300 PC-Spieletests 




U t) Til D 3 



Die ge i Isten 

CD-Rom-Preise in 

der G a i a x i s 



CD-ROM-Anwendungen 



AniMazing 



Bertelsmann wirtschafts-Lexikon 

Bertelsmann Geschichts-Lexikon 

Chaos Herbert Gronemeyer 
Chronik des 20. Jhds. 
Cica Windows 
Clipart Warehouse 
Corel Artshow 
DFU-CD 

Falk-Stadtplane Single-Version 

German only Vol.2 

Global EXPLORER 

Globe Hawaii 

GlobeNew York 

Globe Neuseeland 

Globe USA 

GIFs Galore Grafik 

Inside OS/2 

Langenscheidt cd Bibiiothek 

Lyrics Karaoke 

Mars Explorer 

Media Tools 

MS Beethoven 

MS Stravinsky 

Multi Media Austraiien 

Multi Media Agypten 

NEW s BBS 

Night Owl 11 

Our Solar System 

OS/2 Hobbes 

Pegasus WIN/OS 

Pegasus 3.0 

PD-ROM III 

Return to the Moon 

Roche Medizin Lexikon 

ROMWARE ie 

Simtel 20 

Sounds for Windows 

Super Sounds for Windows 



CD-ROM-Er otic 

nur gegen Attersnachweis ! 

Aktfotografie Jennifer, 
Tamara oder Natalie je 
Adults Sampler 



CD-ROM-Spiele 

Airbus 

Cyberace 

Der Patrizier 

Der Rasenmahermann 

Goblins 3 

INCA 2 deutsch 

Mad Dog McCree 

Maniac Mansion 2 deutsch 

REBEL ASSAULT engl. 

REBEL ASSAULT deutsch 

Strike Commander 

Super Arcade Games 

T.F.X. 
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Mitsumi FX-001D 

Dual Speed 

Toshiba XM-3401B SCSI 

Dual Speed 

Nee 3XI SCSI 2 

3 SPIN 200ms, 450 KB/S 

Soundkarten 

Soundblaster Pr o 
Pro Audio Basic 16 
Pro Audio Spectrum 16 SCSI 

Pro Audio Stucfio 16 SCSI 

Spea V7 Media FX 

t Soundcar d) 



189,- 
248,- 
298,- 
398,- 
448,- 
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ahabenSieaberwas 
angerichtet, meine lieben 
Leser! Als wirEnde 1993 
zum ersten Mai iiber ein paar 
einleitende Zeilen fiir ein 
Sonderheft-Projekt namens 
»CD Player« sinnierten, 
batten wir nicht mit dem 
iiberwaftigenden Erfolg 
dieses Konzepts gerechnet. 
jR B^ flf Jetzt ist's amtlich. Einige 

Monate und diverse 
ausverkaufte Kioske spater 
gab uns die Verlagsleitung 
^T^^ I griines Licht fiir regelmafiige 

CD Player-Ausgaben: 1994 
I II erscheinen wir bisauf 

weiteres vierteljahrlich; das 
nachste Heft kommt konkret 
am 30. Juni. 

Das Vertrauen, das Sie in uns 
gesetzt haben, spornte die Redaktion gewaltig an. 
Fiir diese zweite Ausgabe haben wir eine Fiille von 
Verbesserungen umgesetzt, damit Sie noch mehr SpaB 
an Deutschlands erstem CD-ROM-Magazin fiir PC- 
Entertainment haben. Im Mittelpunkt steht natiirlich die 
beigepackte CD. Uastering-Supervisor Boris Schneider 
konnte diesmal zu RedaktionsschluB ein zufriedenes 
»randvoll!« vermelden. Uber 650 MByte Daten warten 
nur darauf, in Ihrem Laufwerk zu landen. 
Wir wollten uns nicht darauf beschranken, eine 
Handvoll Demos lieblos auf die CD zu klatschen. Neben 
Schnupperversionen brandaktueller PC-Spiele bietet 
CD Player z.B. ein neues, komfortables Menu-System, 
einen interaktiven Comic, Video-Clips, Update-Patches 
zur Korrektur von Bugs und die neueste Version der 
Spiele-Datenbank »Daten Player«. 
Im Magazin bieten wir kompakte, kritische Tests aller 
wichtigen CD-ROM -Neuheiten der letzten Monate. 
Ein neues Wertungssystem bei Spielen soil Ihnen noch 
besser helfen, aus der Fiille von Neuerscheinungen 
die richtigen Titel rauszupicken. 
Der Tips&Tricks-Teil wurde erweitert und unser 
Hardware-Feature dreht sich auf vielfachen Wunsch 
diesmal rund urns CD-ROM-Tuning. 
Damit wir erfahren, wie wir CD Player optimal nach 
Ihren Wiinsche gestalten sollen, nehmen Sie bitte an 
der Leserumfrage in dieser Ausgabe teil - schlieRlich 
gibt es auch was Feines zu gewinnen. Leserbriefe 
mit Kritik und Anregungen sind ebenso gern gesehen. 
Bitte schreiben Sie an den DMV Verlag, Redaktion 
CD Player, Gruber Str. 46 a, 85586 Poing. 
Danke fiir Ihr Vertrauen und viel SpaB mit der 
doppelten Portion Lese- und Software-Stoff dieser 
CD Player-Ausgabe. 



Ihr 

CO Player-Team 
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Ran an die 
Laufwerke: 
Wir testen jede 
Menge neue 
Spiele, darun- 
ter vermehrt 
speziell fur 
CD-ROM 
entwickelfe 
Tite! wie 
»Journey- 
man 




Ihnen geht die 

Nachttisch-Lekture aus? 

»Die Hugendubel Bucherdatenbank« 

informiert uber satte 300.000 Titel OO 



Drei Fragen stehen im 
Mittelpunkt des menschli- 
chen Daseins: Wo 
kommen wir her? Wo 
gehen wir hin? Und wie 
kriegen wir unsere CO- 
ROM- Laufwerke 
schneller? Unser Tuning- 
Feature verrdt praktische 
Hardware-Tricks OQ 





EDITORIAL 5 

IMPRESSUM 6 

HEFT-INHALT 7 

CD-INHALT 8 

FILM AB, SPIEL AUS 10 

Killen »interaktive Filme« das 
gute alte Spieldesign? 

LOST EDEN 12 

Exklusiv: Die ersten Bilder 
des neuen Virgin- Adventures 

LESERUMFRAGE 13 

KURZ-MILDUNGEN 15 

SO WIRD BEWERTET 24 

Das Tesrkonzept von CD-Player 

VORSCHAU 68 



Uber den Tellerrand geblickh Was 
tut sich bei anderen CD-Systemen? 

3DO 56 

CD-I 57 

MACINTOSH 58 

SEGA CD 59 

AUDIO-CD 60 




JURASSIC PARK 62 

COMANCHE 62 

DAY OF THE TENTACLE 64 

IRON HELIX 67 

JOURNEYMAN PROJECT 66 

REBEL ASSAULT 63 




F "f die CD-V. ■ ^^^^^ 
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- Overall Performance 



1. 





no:* I>A.V*i 1NT.IC*** 





riiotsQallcry -24.125 



Immer mehr Musikkiinstler geben sich auf 

dem CD-ROM die Ehre. Bei »A Hard Day's 

Night« stehen die Beatles im Mittelpunkt Jj *y 




SPIN-TECHNOLOGIE FUR 

EINSTE1GER 16 

CACHE-PROGRAMME 18 

SO WIRD IHR CD-ROM 

SCHNELLER 20 

WICHTIGE FACHBEGRIFFE .22 



A HARD DAYS NIGHT 47 

ALL MUSIC GUIDE 46 

ART GALLERY 49 

ATLAS 4.0 52 

CARMEN SANDIEGO USA... .51 

CD-ROMIX 46 

CONCERTO 44 

FRACTAL ECSTASY 55 

GRONEMEYER: CHAOS 48 

HOUSE OF FORTUNE 54 

HUGENDUBEL BUCHER- 

DATENBANK 46 

INTERACTIVE PERIODS 54 

INTRODUCTION TO 
CLASSICAL MUSIC 44 

KALEIDOSONICS 55 

LAST CHANCE TO SEE 52 

MULTIMEDIA-FUHRER 
DUSSELDORF 51 
NATIONALPARKS DER USA 51 
NEWSWEEK INTERACTIVE 50 

OCEANS BELOW 52 

PLAN IT 53 

SPACE SHUTTLE 52 

TOR 54 

WELT DER DINOS 54 

WILHELM BUSCH 46 



Schafh es 
Psygnosis, mit 
seiner Blut- 
bahn-Ballerei 
"Microcosm" dem 
Action-Knaller 
»Rebel Assaults 
Konkurrenz zu 
machen? *3 5 
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sp\e\e 



"tests 



BEHOLDER-TRILOGIE 33 

BURNTIME 38 

CHAOS CONTINUUM 42 

COMANCHE 39 

CONSPIRACY 27 

CRITICAL PATH 30 

DAEMONSGATE 34 

DARK SUN 34 

DAY OF THE TENTACLE 26 

EMPIRE DELUXE 36 

GOBLINS 3 28 

HELL CAB 26 

INCA2 28 

IRON HELIX 31 

JOURNEYMAN PROJECT 32 
JURASSIC PARK 40 

LEMMINGS 40 

LOST IN TIME 28 

MAGIC DEATH 27 

MAN ENOUGH 28 

MICROCOSM 35 

MIGHT & MAGIC-TRILOGIE 33 

QUANTUM GATE 26 

RASENMAHER-MANN 40 

REBEL ASSAULT 36 

SCHICKSALSKLINGE 34 

SPACEWARD HO 38 

STRIKE COMMANDER 41 

T.F.X 34 

WINTER OLYMPICS 40 

WOLFPACK 38 





Wie entwickeln 

sith die onderen 

CD-Systeme? Im 

Magazin-Teil werfen 

wir z.B. einen Blick 

auf die Trends beim 

3D °56 





Uber 650 MByte frische Daten bietet das CD-ROM zu die- 
ser Ausgabe. Lesen Sie bitte unsere Bedienungshinweise 
durch, damit's keinen Frust beim Ausprobieren gibt. 



Nachdem das 

Programm 

»CDPLAYER« 

von der CD 

gestartet 

wurde, 

begrufit Sie 

unser 

neues Menu 




|^ ei unserem zweiten CD-ROM gibt es eine dop- 
^^Ppelte Portion Verbesserungen, Auf vielfachen 
Leserwunsch haben wir zum Beispiel ein komfortables 
Menu-Programm geschrieben, den »Video Player« ins 
Leben gerufen und verstdrkt Schnupperversionen von 
»richtigen« CD-Produkten berucksichtigr, Auf dieser 
Doppelseite verroten wir Ihnen nicht tip wos sich auf 
der CD an Progrommen befindet. Vor ailem erfahren Sie 
wichtige Informationen zur Installation und Bedlenung. 

Schnellstart 

1 . Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und 
wechseln Sie auf dieses Laufwerk (z.B. durch Einga- 
be von »D:\« oder »E:\«, etc.). 

2. Tippen Sie »CDPLAYER«, gefolgtvon einem Druck 
auf die RETURN-Toste. 





flof dieser CD-ROM bef inden sich mehrere 
Llideoc lips, die unlet "Hideo fur tlfindouts" I auf fa nig 
sind. Fiji die Uideos gibt es ein eigenes, optisch 
anspr echendes Menli. Leider sind die Uideos nicM 
IDS lauf f ahig. 

tderem finden sie unter den Uideos 

u's mil Popslar Peter Gabriel, 

ir finder Richard "Lord British" Gar riot. 

ieler Tim furry und anderen illustren 
Gestalten, die sith mit CD-ROM-En terlainment 
befassen. 
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Wollten Sie immer schon mal Darth Vader als direk- 
ten Vorgesetzen haben? Mit der spielbaren Demo 
des X-Wing-Nachfolgers Tie-Fighter begeben Sie sich 
auf die dunkle Seite der Macht! 



3. Unser Hauprmenu erscheint - alles weitere erfah- 
ren Sie auf dem Bildschirm! 

Bedienung fur 
Fortgeschrittene 

Kundige DOS-Dompteure konnen auch schnell und 
direkt die einzelnen Programme starten, ohne den 
Umweg uber das Menu zu wahlen. Begeben Sie sich 
einfach in die entsprechenden Unterverzeichnisse und 
halten Sie nach Dateien mit den Endungen *.BAT oder 
*,EXE Ausschau, durch deren Aufruf Sie das Pro- 
gramm starten. 

Sie finden unser Menu eigentlich toll, aber es ist viel 
zu schnarchig? Nun, bei alteren CD-ROM-Laufwer- 
ken ohne Cache-Speicher kann es vorkommen, da6 
jede Bildschirmseite des Menu- Prog ramms qualend 
langsam aufgebaut wird. Wenn Sie ein Megabyte 
Platz auf der Festplatte entbehren konnen, umgehen 
Sie dieses Problem mit folgendem Trick: 

1 . Kopieren des Menuprogramms von der CD auf die 
Festplatte. Hat Ihr CD-ROM-Laufwerk die Kennung 
»D:\«, lautetderBefehl: 

COPY D:\CDPLAYER.EXE C:\ 
(Sollte Ihr CD-Laufwerk die Kennung »E:\« haben, 
mussen Sie entsprechend »COPY E:\CDPLAYER.EXE 
C:\« eingeben). 

2. Wechseln Sie auf das Laufwerks-Verzeichnis Ihres 
CD-ROMs: D:\ 



3. Geben Sie nun folgendes Kommando ein: 
C:\CDPLAYER.EXE 

Der Kniff: Wir bleiben damit auf dem CD-ROM-Lauf- 
werk. Das Menu wird aber von der Festplatte aufge- 
rufen und ist entsprechend schnell. 

Was brauche ich? 

Die meisten Programme auf dem CD-ROM bendtigen 

folgende Mindest-Konfiguration: 

Einen IBM-kompatiblen PC mit MS-DOS-Version 5.0 

oder hoher, 386-Prozessor oder besser, 2 MByte 

RAM, VGA-Grafikkarte, Maus und MSCDEX Version 

2,2 oder hoher. Einige Programme bendtigen 4 MByte 

RAM bzw. laufen nur unter Windows 3.1 , 

Die meisten Programme sind direkt von der CD lauffdhig 

und mussen nicht ouf Festplatte installiertwerden. 

Was tun, wenn's 
klemmt? 

Sollte die CD offensichtlich defekt sein, tauschen wir 

sie naturlich urn. Typische Symptome fur eine schad- 

hafte CD: Sie IdBt sich uberhoupt nicht starten, kein 

einziges Programm Iduff, oberandere CD-ROMs funk- 

tionieren einwandfrei auf Ihrem Laufwerk. 

Sollte diese Tragddie eingetroffen sein, dann senden 

Sie die defekte CD mit kurzem Begleitschreiben 

(Absender nicht vergessen) an folgende Adresse: 

DMVVerlag 

CD Player-Umtausch 

Gruber Str. 46 a 

85586 Poing 

Wir bitten urn Verstdndnis, daB wir keinen Support 
zu den einzelnen Progrommen anbieten konnen. 
Wenden Sie sich bitte im Zweifelsfall an den Herstel- 
ler oder einen Fachhdndler, der das entsprechende 
Spiel im Angebot hat. 

Wenn mal ein Programm ouf Ihrem PC partout nicht 
laufl, sollten Sie es auf die Festplatte umkopieren und 
nach einem INSTALL- oder SETUP-Progromm suchen, 
um die Daten fur die Soundkorte zu dndern. 
Weitere Tips zur Fehlerbehebung befinden sich auf 
der CD: Starten Sie unser Programm CDPLAYER und 
wahlen Sie den Menupunkt »Hilfe«. 

Software-Demos 

Optimale Koufberatung live auf dem Bildschirm: Mit 
den Schnupperversionen auf unserem CD-ROM kon- 
nen Sie die neuen Programme ontesten, bevor Sie 
dafu'r Geld auf den Ladentisch legen. Einige Demos 
sind spielbar, andere konnen »nur« angesehen wer- 
den. Neben Kostproben von uber 30 neuen Spielen 
(die zum Teil noch gar nicht erschienen sind) gibt es 
auch ein paar Demos zu Heimanwendungs- und 
Edutainment-Software. 



Software-Demos 



1 1TH HOUR gL 

ARENA: ELDER SCROLLS • 

AUFSCHWUNG OST * 

BATTLE ISLE 2 

BENEATH A STEEL SKY 

CINEMANIA '94 

COMANCHE 

CYBERACE 

DIE SCHONE UND DAS BIEST 

DRACULA UNLEASHED 

DRAGONSPHERE 

EVASIVE ACTION 

FORGOTTEN CASTLE 

INDY CAR RACING 

INFERNO 

MAN ENOUGH 

MECH WARRIOR II 

NEW KID ON THE BLOCK 

NOMAD 

OUTPOST 

PETER PAN 

PINBALL FANTASIES 

RALLY 

RAVENLOFT 

REBEL ASSAULT 

REMIND ME 

RETURN TO ZORK 

SAM & MAX 

SHADOW CASTER 

SIM CITY 2000 

SPEED RACER 

SSI DEMO-SAMMLUNG 

STAR TREK: JUDGMENT RITES 

STUNT ISLAND 

SUBWAR 2050 

SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 

THEME PARK 

TIE-FIGHTER 

TORTOISE & THE HARE 

UNNECESSARY ROUGHNESS 

WIZARD 



Patches 

So manches Spiel, daB Sie fur viel Geld im Laden kau- 
fen, hat noch ein paar Programmierfehler. Um diese 
»Bugs« auszumerzen, bieten einige Hersteller soge- 
nannte »Update-Patches« on. Zu den folgenden Spie- 
len haben wir solche Fehlerbeheber fur Sie zusam- 
mengestellt. Weitere wicfttige Informationen finden Sie 
auf Bildschirmseite 9 unseres Menu-Programms. 

ACES OF THE PACIFIC 1946 4* 

CIVILIZATION 

COACHES CLUB FOOTBALL * 

COMANCHE 

DRACULA UNLEASHED 

ELDER SCROLLS: ARENA 

FALCON 3.0 

FANTASY EMPIRES 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

GABRIEL KNIGHT CD-ROM 

GABRIEL KNIGHT DISKETTE 

HAND OF FATE 

KASPAROVS GAMBIT 

KINGS QUEST 6 CD-ROM 

LEISURE SUIT LARRY 6 

LINKS 386 PRO 

MASTER OF ORION 

POLICE QUEST 4 

QUEST FOR GLORY 4 

REBEL ASSAULT 

RETURN TO ZORK 

SAM & MAX 

TFX DISKETTE 

TFX CD-ROM 

THE 7TH GUEST 



Video-Clips 

Zur bmfortabien Begutochtung der 
Videofilme auf unserem CD-ROM 
storten Sie om besten den »Video 
Player«, ein neues Programmier- 
Kleinod von Toni Schwaiger. Um ein 
Video zu sehen, klicken Sie einfach 
die Kassette mit dem gewunschten 
Namen an. 

Unsere kleine Software-Videothek 
sollte diesmal fur jeden etwas bie- 
ten: Musikgenie Peter Gabriel plau- 
dert Liber seine Multimedia-Plane, 
Filmmogul George Lucas prdsentiert Highlights aus 
LucasArts-Spielen, die Programmierer von Origin 
fiihren ihre neuesten Spiele vor - und bei soviet Pro- 
minenz diirfen Lenhardt & Schneider mit den »Multi- 
media-Leserbriefen« nicht fehlen... 
Um die Clips zu sehen, mu'ssen Sie Windows 3.1 
sowie die auf dieserCD enthaltene Version von » Video 
for Windows Runtime« installiert haben. 



PETER GABRIEL'S EXPLORA Jl 

{Der Musiker fuhrt sein erstes W 
interaktives CD-Projekt vor, * '■■ 

das demnachst fur PCs erscheint). 

ORIGIN (Die Texaner zeigen ihre neu- 
esten Spiele wie »Bioforge« oder 

"Ultima 8«). 

LUCASARTS (Grafik-Happchen aus 
aktuellen Spielen und ein paar nette 
Worte von George). 

MEGARACE (Animations-Studie des 
neuen Rennspiels von Software Tool- 
works). 

MAKING OF GABRIEL KNIGHT (Bericht 
von den Dreharbeiten zur CD-ROM- 
Version des Sierra Abenteuerspiels). 

MAKING OF CRITICAL PATH (Die Ent- 
stehung von MediaVisions CD-ROM- 
Debijtspiel). 

MULTIMEDIA-LESERBRIEFE (Dreiein- 
halb Minuten gepflegter Blodsinn aus 
der CD Player-Redaktion). 




Mit dem neuen Video Player betrachten Sie die Windows-Videoclips 
besonders komfortabel 



lenmodus. Der Daten Player benotigt Windows 3.1 
und mindestens 4 MByte RAM. Mehr dazu auf Bild- 
schirmseite 6 unseres Menu-Programms. 

Comic: 

Starkiller CD-ROM 

Als Bonus fur die iiebhober leicht verruckter Comic 

Strips gib es jefzt endlich Starkiller digital! Der legen- 

ddre »Bill Bates-Zyklus« wurde in voller Farbenpracht 

gescannt. 

Comic-Kijnstler Rolf Boyke 

zeichnete einige Bilder 

komplettneu und unserCD- 

Mastering-Supervisor Boris 

Schneider baute zusatzli- 

che Gags ein: Sie konnen 

dieses Epos nicht nur am 

Biidschirm lesen, sondern 

durch das Anklicken 

bestimmter Bilder auch Nahaufnahmen, erlautemde 

Zusatztexte oder Soundeffekfe entdecken. 

Sie starten Starkiller iiber Bildschirmseite 7 unseres 

Menu-Programms oder rufen das Programm direkt 

aus dem Verzelchnis STARKILL auf. 




Exklusiv fiir CD Player-Leser, 
die Lust auf schrage Comics 
haben: "Starkiller interaktiv!« 



Spiele-Datenbank 

Der»Daten Player« isteineDatenbank, inderdieWer- 
tungen aus den Spieletests unserer Schwesterzeitschrift 
PC Player erfaBt sind. In der neuen Version 2.0 wer- 
den uber 300 PC-Programme beschrieben, beurteilt 
und gezeigt. Erfreuen Sie sfch auBerdem an verfei- 
nerten Suchkriterien oder dem iibersichtlichen Tabel- 



^t 



BOOTDISK-MACHER 

CD-BENCHMARK 

CD-BOOTDISK 

CD-TOOLS 

MT32-GENERAL MIDI 

SOUNDBLASTER 16MPU 

V400-VESA-TREIBER 

VESA-TESTPROGRAMM 

VGA-BENCHMARK 





"Rebel Assault" macht einen CD-ROM-PC i 

zur "Virtual Star Wars"-Maschlne. Das | 

Actionspiel zur Filmserle bietet technisch i 

glanzende Videografik. 



Tools & 
Utilities 

Keinen passenden VESA-Treiber 

fiir Super- VGA-Graf ik zur Hand? 

Update for den Soundkarten-Trei- 

ber gefdllig? Oder brduchten Sie 

eine Boot-Diskette, damit das neue 

Programm endlich lauff? Wir ^^^^™ 

haben einige ntitzliche Utilities for Sie gesammelt, 

den Umgang mit CD-ROM- 
Software erleichtem kdnnen. 
Ndhere Beschreibungen und 
wichtige Copyright- Hinweise 
finden Sie ab Bildschirmseite 
8 unseres Menij-Programms. 

Die zweite Version der Wertungs- 
Dotenbank bietet iiber 300 
Kurztests und einen zusatzlichen 
Sehr gut Tabellen-Modus 

Sehr gut 
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Interactive Movies 




Ein Interactive Movie, Jahre vor dem Siegeszug der CD: »Deus Ex 
Machina« fullte zwei Audiokassetten mit einer linearen Spielhandlu 
Rechts daneben der 94er-Jahrgang, reprasentiert durch das 
neue Speichermedium. 

Spezielle CD-ROM-Titel mit Kino-Feeling lei- 
den oft unter lausigem Spieldesign. Killt die 
neue Software-Generation die spielerische 
Interaktion? 

| er Traum vom interaktiven Film ist so alt wie das Com- 
puterspiel. War's nicht schon, wenn Sie die »Linden- 
straBe« steuern konnten wie das letzte Sierra -Adventure? Oder 
TV-Rationalist Spock nach Ihrem Kommando seine Ohren 
spitzt? Den Wunsch nach interaktiven Pilmen haben nicht nur 
die Computerspieler, die von schwarz-weiBer Blockgrafik uber 
EGA, CGA und VGA dem Realismus hinterherkrochen. Auch 
die Manager der Film- und Medienindustrie liebaugelh mit 
»lnteractive Movies«, um groBere Kaufergruppen zu locken. 
Als neues Medium ist ihnen das abstrakte Computerspiel ein 
Dorn im Auge: Wie sollen sie mit Pieps-Sound und Pixel-Gra- 
fik Leinwand-gerechte Inhalte an die zahlende Masse bringen? 
So bemuhen sich seit den Fruhen 80er Jahren die Seitenein- 
steiger aus der TV- und Musikbranche um eine Symbiose aus 
elektronischem Spiel und Film. Zum erstenmal wurde der 
Begriff »lnteractive Movie« auf das englische Basic- 
Adventure »Valhalla« angewendet, einem Adventure, 
in dem kleine Figuren wie auf einer Buhne agierten. 




Abgesehen von der primitiven Schwarz-WeiB-Aufma- 
chung war Valhalla in seiner Darstellungsart den Lucas- 
Arts- Adventures nicht unahnlich, doch trotz einer 
ganzen Truppe semi-intelligenter Gotter sterbenslang- 
weilig. 

Deus ex Machina 

Auf dem Weg zum interaktiven Film entstanden noch 
groteskere Murks-Spiele. Ein sympathischer Versuch 
lfl ' kostete dem englischen Spielehersteller Automata die 
Existenz auf dem hart umkampften Softwaremarkt der 
fruhen 80er Jahre: FiirlhrGroBprojekt »DeusexMachi- 
na« holten die Englander Soul-Vokalisten und Dramaturgen, 
Radiosprecher und den legendaren Rock-Zwerg Ian Dury ins 
Studio. Dem Showaufgebot standen ein 17jdhriger Pro- 
grammier, sowie ein einsamer Spieldesigner gegeniiber - das 
gleiche Verhaltnis kennen wir von aktuellen CD-ROM-Neu- 
erscheinungen. Die »Deus ex Machina«-Handlung wurde auf 
zwei Audiokassetten ausgeliefert und war opulent, aber fru- 
strierend linear. Vom parallel laufenden Horspiel (mit Spre- 
chern, Musik und Soundeffekten) nur halbwegs besanftigt, 
strampelte sich der Spieler vom Fehlerim System zumerwach- 
senen Lebewesen empor. Leider konnte er am Verlauf der Soft- 
ware-Utopie nichts andern. 

Die Grafikfetischsten forschten weiter: Mit Ankunft der Laser- 
Disk lieB sich erstmals relativ flink und unkompliziert auf abge- 
speicherte Bild- und Tondaten zuruckgreifen. Zwar hatten 
ungeduldige Designer schon mit Spielen von VHS-Band expe- 
rimentiert, doch erst mit der Bildplatte schienen Computerspiel 
und Kino zu harmonisieren. »Dragon's Lair« war der erste 
kommerziell erfolgreiche »lnteractive Movie«, doch inhaltlich 
dermaBen begrenzt, daB die Laser-Disk schon ein Jahr spti- 
ter wieder von der Wunsch- 
liste der Spieler gestrichen 
wurde. 

Noch vor der ersten VGA- 
Karte kam der Amiga, ein 
Heimcomputer mit berau- 
schenden Grafik- und 
Soundfahigkeiten. »Cinema- 
ware« nannte sich der einzi- 
ge erfolgreiche US-Herstel- 
ler, der sich auf diesen 16- 
Bitter von Commodore 
konzentrierte. Der Name war 



Pionier mit Spielfilm-Grafik: 
Das Videomaterial zu "Night 
Trap« entstand bereits in den 
80er Jahren, doch das Spiel 
wurde erst kijrzlich fur Sega 
CD veroffentlicht 



Negativbeispiel fur einen »interaktiven Film«: Bei der CD-ROM-Neuheit 
"Quantum Gate« wurde das Spielprinzip irgendwie vergessen... 



Programm und bis 1990 trugen die grafisch beeindruckend- 
sten Spiele das Cinemwa re- Label. In den Credits tummelten 
sich »Directors« und »Producers«, Soundtrack-Komponisten 
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SPIEL RUS? 

und Drehbuchautoren - der Traum vom Interaktiven Film schi- 
en sich zu erfullen. Cinemaware-Designer wie Kellyn Beck 
(»Wir konnen die visuelle Wirkung eines Mediums nicht bis 
in alle Ewigkeiten ignorieren«) und Dave Riordan empfingen 
Philips CD-I-Versprechen mit Euphorie und holten sich schon 
Ende der 80er Jahre die ersten CD-ROM-Entwicklungssyste- 
me in ihre Biiros. 

Doch Cinemaware sollte die Veroffentlichung der Multimedia- 
Konsole nicht mehr erleben. Die Kunden hatten das dunne 
Spielprinzip hinter grafisch aufgeblasenen Produkten wie 
»Defender of the Crown«, »King of Chicago« und »Sindbad 
and the Throne of Fire« entlarvt und sich auf die traditionel- 
len Hersteller Microprose, Origin und Electronic Arts zurikk- 
besonnen. Letztere sol I ten das Cinemaware-Erbe annehmen 
und den Interactive Movie-Gedanken ins nachste Jahrzehnt 
tragen. Vom CD-I inspiriert ersann der Electronic-Arts-BoB 
und »New Hollywood«-VordenkerTrip Hawkins sein eigenes 
Multimedia-Spielzeug, den »3DO Interactive Multiplayer«. 



MPEG, CINEPAK, HECKMECK? 



Tolle Filmequenzen brauchen 
Platz und sprengen die Kapa- 
zitat der traditionellen Daten- 
trdger Diskette und Festplatte. 
AuBerdem wollen die Byte- 
Massen bewegt werden - bei 
90 MByte bis 400 MByte pro 
TV-gerechter Bildsekunde 
selbst fur die Hardware der 
°0er Jahre ein ernstes Pro- 
blem. 

Kompressionsverfahren 
stampfen die Video-Optiken 
auf ein handlicheres Format 
zusammen. Dabei geht Bild- 
qualitdt verioren, denn es 
wird sowohl die Anzahl der 
Farben und die Auftdsung, als 
auch die Bild-Wiederholungs- 
frequnz verringert. Die erfolg- 
reichsten Kompressionsver- 
fahren retten, was zu retten 
1st: Zwar Idflt auch das MPEG- 
Verfahren, Grundlage des 
Digital Video, Details unter 
den Tisch fallen, doch kein 
Mensch bemerkt es. In der 
Bewegung entgehen die feh- 
lende Einzelheiten dem 
menschlichen Wahrneh- 
mungsvermdgen. Das Gehirn 
erganzt, was MPEG uns vor- 
enthalt. 

Seit 1991 wird auf den JPEG- 
Standart xuruckgegriffen, der 
ein Bild in vier Phasen in seine 
Be5tandteile zerstiickelt und 



alle ijberflussigen Informatio- 
nen fallen IfiBt. JPEG driickt 
bei geringem Qualitdtsverluftt 
die Datenmenge auf ein 1/25 
herab, eignet sich aber durch 
die aufwendige Riick-Ent- 
schliisselung nur fur Standbil- 
der. Fiir den stetigen Flufl 
bewegter Bilder, wie sie ein 
Interactive Movie verlangt, 
wird MPEG angewendet, das 
nur jedes fiinfte bis zehnte Bild 
einer Video-Animation spei- 
chert. Die verbtiebenen Bilder 
sind nach JPEG-Methoden 
codiert, wdhrend die einge- 
sparten Bilder durch Berech- 
nung nachgebildet werden. 
MPEG priift welche Pixel sich 
bis zur ndchsten Animations- 
phase verschoben haben und 
errechnet so die dazwi- 
schenliegenden Bilder. 
MPEG ist aufwendiger und 
teurer als das Cinepak-Ver- 
fahren {vom US-Hersteller 
SuperMac u.a. an 3DO und 
Sega lizensiert), liefert aber 
ein deutlich besseres Ergebnis. 
Zumindest in Bezug auf die 
Bildqualitdt kann sich MPEG' 
Digital-Video mit VHS messen 
und wird sich gegen Cinepak 
und andere Kompressions- 
Alternativen (der letzte Schrei: 
das "Fractal Interchange For- 
mal) durchsetzten. 



Industrie-Insider wie Noah Falstein (»lndiana Jones«, »Batt- 
lehawks«) begruBten das 3DO als Hardware, die den Kun- 
denwunsch nach einem TV-gerechten Seherlebnis nahezu 
befriedigt. 

Zur selben Zeit setzten sich CD-ROM-Laufwerke als PC- 
Zubehor durch - die Filmindustrie, die seit Jahren auf die Mil- 
liard en urn satze der Softwarebranche schielte, war begeistert. 
Es begann eine Invasion der 
Regisseure, Dramaturgen 
und Schauspieler. Doch das 
verpulverte Millionenbudget 
war oft das einzige Ver- 
kaufsargument, das den 
Pressesprechern zu ihren 
»lnteractive Movies« einfiel. 
Denn irgendwie machen die 
mickrigen Sprites in »Civi- 
lization« und »Ultima« mehr 
Spafl, als die wackeligen 
Filmvorfijhrungen »Dracula 
Unleashed« und »Man 
Enough*. 

Die Spielfilm-Fanatiker 
haben ubersehen, daft Gra- 
fik und Sound nicht gleich- 
bedeutend mit SpielspaB 
sind. Zugunsten derTV-Optik 
wird die Interaktion, der 
Grad in dem Sie in die Hand- 
lung eingreifen, bei interac- 
tive Movies« vernachlassigt. 
Nur die Spielelaien unter den 
Medienmanagern und Entscheidungstrdgern konnten nicht 
verstehen, wieso ihre Grafikmullhalden hohnisches Geldchter 
ernteten. 

GroBangriff aufs Spieldesign 

Nur die Interaktion zahlt: Pac-Man war einfach, der Spieler 
konnte ohne Joystick-Verrenkungen, Regelstudium und War- 
tezeiten in das digitale Universum des Computerspiels ab- 
tauchen. Interactive Movies nerven dagegen durch einen un- 
logisch-linearen Spielverlauf, begrenzte Handlungsmoglich- 
keiten und lange Ladezeiten. 

Kein Grund zur Panik: Spitzengrafik und bombastischer Sound 
kommen mit der stetigen Verbesserung von ganz alleine - sie 
durch interactive Movies« an den Haaren herbeizuziehen, 
bringt nichts. Zudem sich die besten Spieldesigner bereits wie- 
der vom »Film-Spiel« abgewendet haben und weiter an ori- 
ginellen Inhalten, fahigen Algorithmen, an Spielbarkeit und 
Interaktion zutufteln. Ihre Werke mit Lei nwand-gerechterGra- 
fik zu verzieren, ist legitim und fuhrt zu schmackhaften Ergeb- 
nissen. Der umgekehrte Weg - man nehme zwei Dutzend 
Filmsequenzen und quetsche ein primitives Interface dazwi- 
schen - kostet nur Zeit, Geld und die Nerven des Computer- 
spielers, (wi) 




Oben die Dreharbeiten, unten ein Bild vom 
fertigen Sega-Spiel: Fiir die simple Ballerei 
"Ground Zero Texas« setzte Sony drei Mil- 
lionen Dollar in den Sand 
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Ende des Jah- 

res soil Virgins 

jungstes Pro- 

jekt erscheinen. 

Das Urzeit-Adven- 

ture »Lost Eden« 

wird speziell fur 

CD-ROM ent- 

wickelt. 



In den Zitadellen erfor- 
schen Sie so manchen 
Dung 




ach einer gewissen CD-ROM- Anlauf phase, die uns 
neben einigen eher schmumpfigen Disketten-Umset- 
zungen auch solche Knuller wie »Rebel Assault« beschert hat, 
scheint die Produktion von qualitativ hochwertigeren CD-only- 
Spielen endgultig ins Rollen gekommen zu sein. Fast alle 
grdBeren Softwarefirmen haben inzwischen CD-Titel in Ent- 
wicklung, die entweder im eige- 
nen Haus oder von einer Truppe 
unabhdngiger Programmierer 
zusammengebastelt werden. Zur 
letztgenannten Gruppe zdhlt 
Cryo aus Frankreich, deren Spie- 
le von Virgin Interactive veroffent- 
licht werden. Ihr letztes Programm 
namens »Conspiracy«, das vom 
1991 -Putsch in Moskau handelt, 
testen wir in dieser Ausgabe. 
Fur ihr neuestes Projekt, ein Fan- 
tasy-Adventure mit dem Arbeits- 
titel »Lost Eden«, gingen die 
Cryo-Designer noch ein paar 
Jdhrchen weiter in die Vergan- 
genheit zuriick: in eine Zeit, in 
der neben den Menschen Dino- 
saurier auf der Erde umherstap- 
fen. Ein genauerer Blick auf die 
Story kann aufkommende 
Befurchtungen, daB es sich bloB 
um einen weiteren Jurassic-Park- 
Abklatsch handelt, zerstreuen. 
Menschen und Dinosaurier leben 
friedlich in einem Land namens 
Eden zusammen, in dem die gut- 
mutigen Dinosaurier hauptsach- 
lich als Arbeitstiere eingesetzt 
werden. Alles konnte so schon 
sein - wenn nicht Moorkus Rex, 
ein hinterhaltiger Tyrannosaurus, seinem Namen alle Ehre 
machen wurde. Er versucht, die Macht in Eden an sich zu 
reiBen. Weite Teile des Landes werden verwustet, die Men- 





Saurier-Parade: Dank vorberechne- 
ter 3D-Grafik wird das phantastische 
Szenario flieflend animiert 



schen fliehen in einsame Bergregionen oder suchen in den 
sogenannten Zitadellen Zuflucht. Diese festungsartigen Bau- 
werke, die einst von den legendaren Erbauern zusammen mit 
den Dinosauriern konstruiert wurden, konnen von Moorkus 
und seinen Schergen nicht uberwunden werden. 
An dieser Stelle ist der Spieler gefordert: Als Konigssohn Adam 
muBerversuchen, dasGeheimnisder Erbauer zu lijften. Soll- 
te ihm das gelingen, konnten die Bewohner von Eden weite- 
re Zitadellen konstruieren, um den EinfluBbereich von Moor- 
kus Rex mehr und mehr einzuddmmen. Treu zur Seite steht 
ihm dabei seine Saurierfreundin Dina, deren Kontakte zu den 
ubrigen Dinosauriern wertvolle Hinweise zur Losung des 
Geheimnisses beitragen. Zuvor muB Adam, der sein ganzes 
bisheriges Leben unter der Zitadelle in einem System von Tun- 
neln und Gewolben verbracht hat, erst einmal den Weg zur 
AuBenwelt entdecken. Dort sieht er dann zum ersten Ma! das 
Sonnenlicht, Wdlder, Wiesen und Pterodaktylosaurier, die maje- 
stdtisch durch die Luft gleiten. 

Technisch gesehen machen sowohl die »nur zum Zugucken«- 
Animationen als auch Adams eigentliches Umherwandern in 
Eden einen hervorragenden Eindruck. Man konnte die Gra- 
fik, die mit Hilfe dreidimensionaler Modelle errechnet wird, 
vielleichtam ehesten mit der von »The 7th Guest« vergleichen. 
Allerdings ist Lost Eden schneller und bietet, da es halt ein 
»richtiges« Adventure ist, ein gutes Stuck mehr Handlungs- 
freiheit. 

Auch was bisher schon an Soundtrack fertiggestellt worden 
ist, verstdrkt mit seinen stimmungsvollen Klangen und ar- 
chaischen Rhythmen das Gefuhl, sich in der Vorzeit zu befin- 
den; Sprachausgabe ist selbstredend mit dabei. Geplanter 
Veroffentlichungstermin fur Lost Eden ist der November die- 
sen Jahres. {Roland Austinat/hl) 



*fc * ^ ir hoffen, Sie hoben mit dieser Ausgo- 
Iflfr. be von CD Player jede Menge SpoB. 
Damitwir die ndchsten Ausgaben noch 
genauer auf Ihre Wurtsche ausrichten konnen, moch- 
ten wir Sie bitten, uns folgende Fragen zu beantwor- 
ten. Als kleines Dankeschon verlosen wir unter alien, 
die mitmachen, je funf Exemplare der CD-ROM- Spie- 
le »Critical Path« und »Labyrinth of Time«. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. Die Beantwortung der Fra- 
gen hat keinen EinfluB auf Ihre Gewinnchancen. 
Bitte trennen Sie den Fragebogen aus dem Heft oder 
senden Sie eine Fotokopie an folgende Adresse: 

DMVVerlag 

Umfrage CD PLAYER 

Gruberstr. 46a, 85586 Poing 

EinsendescfiluB fur die Verlosung ist der 1 5. Mai 1 994. 

Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 



1 . Bitte kreuzen Sie an, mil 


welchen Komponen- 


ten Ihr PC-System ausgestattet 


stbzw.welcheErwei- 


terungen Sie sic 


T demnachst 


lulegen wollen. 


CPU 


Besitze ich 


Will ich kaufen 


386SX 


O 


O 


386 


O 


O 


486SX 


O 


O 


486 


O 


O 


486DX2 


O 


O 


Pentium 


O 


O 


Welches Bus-System hat Ihr PC? 




Besitze ich 


Will ich kaufen 


ISA 


O 


O 


EISA 


O 


O 


Vesa Local Bus 


O 


O 


PCI 


O 


O 


Soundlcarte 


Besitze ich 


Will ich kaufen 


AdLib 


O 


O 


General Midi 


O 


O 


Roland 


O 


O 


8 Bit Mono 






(z.B. S'Blaster) 


O 


O 


8 Bit Stereo 






(zl S'Blaster Pro 


o 


O 


16 Bit 







(z.B. S'Blaster 16) O 



RAM 

1 MByte 

2 MByte 
4 MByte 
8 MByte 

16 MByte u. mefir 



Besitze ich Will ich kaufen 



O 
O 
O 
O 

O 



o 
o 
o 
o 
o 



IHR W1SHETTEL 

Zu gewinnen gibt es Jewells funf Exemplare der Spiele Critical 
Palh« von MediaVision und Labyrinth of Time« von Electronic 
Arts. Wir bedanken uns fur die freundliche Unferstiitzung. 




CD-ROM-Laufwerk Besitze ich 
Singlespeed O 

Doublespeed O 



oder schneller O 

CD-ROM-AnschluB Besitze ich 

Panasonic 



(AT-BUS) 

Sony 
Mitsumi 



O 

o 



Will ich kaufen 
O 
O 

O 

Will ich kaufen 

O 
O 



(AT-BUS) 


O 




o 


Philips 


O 




o 


SCSI 


o 




o 


weifi nicht 


o 




o 


Sonstiges Besitze ich 


Will ich kaufen 


Betriebssystem 








Windows 


o 




o 


Betriebssystem 








OS/2 


o 




o 


Joystick 


o 




o 


Maus 


o 




o 


Modem 


o 




o 


Farbmonitor 


o 




o 


Laserdrucker 


o 




o 


Nadeldrucker 


o 




o 


Tintenstrahldrucker 


o 




o 


2. Bitte kreuzen Sie an, wie- 


stark Sie sich fur die 


folgenden Themen interessieren. 






Sehr 


Etwas 


Gar nicht 


Abenteuerspiele 


O 





O 


Actionspiele 


O 


O 


O 


Denk- + Tuftelspiele 


O 





O 


Rollenspiele 


O 


o 


O 


Simulationen 


o 


o 


O 


Sportspiele 


o 


o 


O 


Strategiespiele 


o 


o 


O 


Lernspiele/Edutainment O 


o 


O 




CD-ROM-Nach- 



CD-ROM- 

Multimedia O 

CD-i, Sega CD, 
Macintosh O 

DEO/Modem O 
Film und Video 
auf CD O 

Grafik & Animation O 



Hitparaden 
Interviews 
Marktubersichten 
Messeberichte 
Musikauf CD 
News & Previews 
Photo CD 
Shareware/ 
Public Domain 
Tips & Tricks 
(Spiele) 
Tools und 
Utilities 



O 
O 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 



o 
o 

o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 



o 



o 



o 



3. Wie wichtig ist Ihnen das CD-Player CD-ROM? 

O Sollte weiterhin beiliegen; der Preis darf ruhig 

so hoch bleiben. 
O Bestelle ich lieber direkt beim Verlag, wenn mich 

ein bestimmtes Programm interessiert. 
O Das CD-ROM interessiert mich uberhaupt nicht. 

4. Bitte sagen Sie uns, wie unsere ndchste CD- 
ROM zusammengestellt werden soil. 



Rubrik 


viel 


etwas 


gar nicht 


Datenbank Datenplayer 


O 


O 


O 


Patches & Upgrades 


O 


O 


O 


Shareware/Pub ic Domain 


O 


O 


O 


Spiele-Demos 








(nur zum Ansehen] 


O 


O 


O 


Spiele-Demos (spielbar) 


O 


O 
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Utilities 
Videodips 



O 
O 



o 
o 



o 
o 



5. Bitte bewerten Sie einige Beitrdge aus dieser 
CD PLAYFR-Ausgabe mit einer Schulnote (von 1 = 
"sehr gut, toller Artikel" bis 6 = "ungenilgend, 
interessiert mich nicht die Bohne"). 



Artikel 1 

Kleines CD-Lexikon O 

Magazin (3D0, Mac, 

Sega, CD-i) O 

Magazin (Musik CDs) O 

Softwaretest: 

Art Gallery 

Softwaretest: 

Hard Days Night O 

Softwaretest: Plan it! O 

Spieletest: 

Gabriel Knight O 

Spieletest: Iron Helix O 

Spieletest: 

Rebel Assault O 

Tips und Tricks: 

Journeyman O 

Tips und Tricks: 

Tentacle O 

Wieviel Spin 

braucht das ROM? O 



2 3 4 5 6 
O O O O O 



O O O O O 
O O O O O 



O O O O O O 



O O O O O 

o o o o o 

o o o o o 

o o o o o 

o o o o o 

o o o o o 

o o o o o 

o o o o o 



5a. Bitte bewerten Sie einige Beitrdge aus der CD 
PLAYER-CD-ROM mit einer Schulnote (von 1 = 
"sehr gut, toller Artikel" bis 6 = "ungeniigend, 
interessiert mich nicht die Bohne"). 



Artikel 


1 


2 


3 


4 


5 6 


Comic Starkiller 


O 


o 


o 


o 


O O 


Daten Player 


o 


o 


o 


o 


O O 


Demo: 












Dracula Unleashed 


o 


o 


o 


o 


O O 


Demo: Living Books 












(New Kid) 


o 


o 


o 


o 


O O 


Demo: Pinball Fantasies O 


o 


o 


o 


o o 


Menu (CDPLAYER.EXE)0 


o 


o 


o 


o o 


Patches (allgemein) 


o 


o 


o 


o 


o o 


Video: Multimedia 












Leserbriefe 


o 


o 


o 


o 


o o 


Video: 












Origin Demo Reel 


o 


o 


o 


o 


o o 


Video: 












Peter Gabriel Xplora 


o 


o 


o 


o 


o o 



6. Wieviel Mark geben Sie durchschnittlich pro 
Monat fur den Kauf von PC-Spielen, PC-Hardware 
und PC-"Nicht-Spiele-5oflware" aus? 



Betrag 


Spiele 


Hordwore 


Software 


Bis 50 Mark 


O 


O 


O 


51 bis 100 Mark 


O 


O 


O 


101 bis 150 Mark 


O 


O 


O 


151 bis 200 Mark 


O 


O 


O 


201 bis 250 Mark 


O 


O 


O 


251 bis 300 Mark 


O 


O 


O 


300 bis 400 Mark 


O 


O 


O 


Qber 400 Mark 


O 


O 


O 



7. Bis zu welchem Einzelpreis pro Produkt bestel- 
len Sie Programme bei Versandhdndlern? 



o 


Bis 50 Mark 


o 


51 bis 100 Mark 


o 


101 bis 150 Mark 


o 


151 bis 200 Mark 


o 


Uber 200 Mark 



8. Wieviele Personen, Sie eingeschlossen, lesen 
im Durchschnitt Ihr Exemplar von CD PLAYER? 



o 


1 




o 


2 




o 


3 




o 


4 




o 


5 oder mehr 




9. Wie oft wiirden Sie CD Playei 


in der jerzigen 


Form kaufen? 




O 


Jeden Monat 




O 


Alle zwei Monate 




O 


Alle drei Monate 




O 


Nur, wenn eine Ausgabe mich interessiert 


1 0. Wodurch sind Sie auf CD PLAYER aufmerk- 


sam< 


geworden? 




O 


Auslage bei meinem Zeitschriftenhdndler 





Empfehlung von Freunden 





Werbung in DOS international 





Werbung in Highscreen 


Highlights 





Werbung in Windows Konkret 





Werbung in PC Player 







Werbung in Fit for Fun 







Werbung in Chip 







Werbung in PC Praxis 







Sonstiqes: 




11. 


Welche der Fachzeitschriften / CD-ROM- 


Publikationen lesen bzw. kaufen Sie? 


Zeitschrift Lese ich 


Kaufe ich 


ASM 


O 


O 


CD View O 


O 


Chip 


O 


O 


DOS International O 


O 


Highscreen 




Highlights O 


O 



Inside Multimedia 


O 


O 


Multimedia CD- 






ROM Magazin 


o 


o 


PC Games 


o 


o 


PC Joker 


o 


o 


PC Player 


o 


o 


PC Praxis 


o 


o 


PC Review 


o 


o 


PC Welt 


o 





Play Time 


o 


o 


Power Play 


o 


o 


Power Play 






CD-ROM 


o 


o 


Win 


o 


o 


Win CD 


o 


o 


Windows Konkret 


o 


o 


1 2. Persdnliche Daten 




Alter: 






mannlich 






weiblich 






Welche Schule besuch(t)en Sie? 




Volkssc 


hule/Hauptschule 




Weiterfuhrende Schule/Mittlere Reife 



Was machen Sie beruflich? 









Angestellter 









Selbstdndig 









Schiller 









Student 









Auszubildender 









Ich bin nicht berufstatig 






Die 


folgenden Angaben brauchen Sie 


nur 


zu 


mac 


:hen, wenn Sie an der Verlosung tell 


nehmen 


mot 


:hten: 







Name: 



Anschrift: 



Ich bin damit einversfonden, daB die hier gemach- 
ten Angaben elektronisch verarbeitef werden. 



Unterschrift: 



DEMNRCHST 



IN MEM LAMM 



Vorhang auf fur die CD-ROM-News: Auf dieser Seite sehen Sie 
Produkte, die erst in ein paar Monaten erscheinen werden. 



Myst 





Leider erst kurz nach RedakrionsschluB erschien die 

PC-Version von Broderbunds »Myst«. Das (man ver- 

zeihe das Wortspiel) mystische Adventure hatauf dem 

Macintosh schon stapelweise Preise eingeheimst. Es 

verschldgt Sie auf eine Gruppe von seltsamen Inseln, 

auf denen sich komplexe Maschinen befinden. Ihre 

Aufgabe ist es, die Maschinen wieder zum Laufen zu 

bringen. Die darum gesponnene Handlung schweift VO jf CUl 

aber gerne ab und ladt zum Entdecken ein - bei Myst 

geht es nicht urn das »Gewinnen«, sondern urn den 

SpaB bei der Erforschung dieser seltsamen Welt. Das 

Programm soil unter Windows 3.1 laufen. 



sen Robotern den Garaus machen soil. 
Hinter vielen, optisch sehr elndrucksvollen Standbil- 
dern und Animationen verbirgt sich allerdings »nur« 
ein Pru'gelspiel im Stile von »Street Fighter« und Co., 
bei dem zwei Roboter sich gegenseitig die Metallbir- 
nen einhauen wollen. Zu RedaktlonsschluB wurde 
noch fleiBig an den entscheldenden Elementen [Steue- 
rung und Gegnerintelligenz) gearbeitet. 



11th Hour 




Nach dem groBen Erfolg von »7th Guest« (schon jetzt 
weltweit 400.000 verkaufte Exemplare) darf eine Fort- 

setzung nicht fehlen. In »The 1 1th Hour« betreten Sie 
30 Jahre spater das Geisterhaus, urn nach einer ver- 
schwundenen Fernsehreporterin zu suchen. Im vollig 
verfoilenen Gebdude erwortet Sie eine neue Hand- 
lung, 22 neue Denksportaufgaben und noch auf- 
wendlgere Grafik. 

Rise of the Robots 

Verruckf spielende Roboter sind ein bellebtes Thema 
in der Spielebranche. In »Rise of the Robots« rastet 
eine ganze Fabrik mit Blechkerlen aus. Sie uberneh- 
men die Rolle eines Cyborgs, halb Mensch, halb 
Maschine, der in die Fabrik eindringt und den diver- 



Nachdem sich die Philips CD-I-Hardware nicht so gut 
verkauft, wie erwartet, hat sich der Hersteller ent- 
schlossen, der Software-Firma Interplay Lizenzen fur die 
PC-Umsetzungen der bekanntesten CD-i-Spieie zu geben. 
Als erstes stent Philips aktueller Vorzeige-Titel, das 
Spiel »Voyeur«, auf dem Programm. Im Stile alter 
Hitchcock-Filme schauen Sie miteinem Fernglas in die 
Fenster einer Villa. Dorfresidiert ein Ex-Astronaut, der 



U H U R z 



+ + + Electronic Artswird in ZukunftalleSpie- 
le parallel auf CD und auf Diskette verof- 
fentlichen. Da die CDs preiswerter in der Pro- 
duktion sind, wird der Preisvorteil an die 
Kunden in Form von Bonus-Programmen 
oder niedrigeren Verkaufspreisen weiterge- 
geben. Die CDs sind vorerst aber nur ein Dis- 
ketten-Ersatz; die Spiele mussen weiterhin 
komplett auf Festplatte installiert werden. 

+ + + Microsoft wird nach dem grofien Erfolg 
der englischsprachigen "Dinosaurs" fast alle 
CD-ROM-Titel aus den USA nach Deutschland 
holen. Ubersetzungen sollen aber nur bei 
wenigen verkaufsstarken Titeln erfolgen. 
Den Anfang werden deutschsprachige 
»Microsoft Dinosaurier« machen. 
+ + + Rock auf CD-ROM setzt sich durch. Zu 
den angekundigten Titeln fur 1994 gehoren 
unter anderem eine David-Bowie-Antholo- 
gie, ein Sampler von Heart, eine Mulfimedia- 
Umsetzung von Madonnas Erotica sowie die 
Rockoper Thommy. 

+ + + CompuServe will im Laufe des Jahres 
seinen Kunden einen Multimedia-Service 
anbieten. Die Daten aus den Online-Daten- 
banken werden dabei von einer CD-ROM, 
die Sie in Ihr Laufwerk legen, erganzt. Erste 
Versuche werden fiir den Sommer 1994 
erwartet. 

- - Schon zum Jahresende sol! "Imperial 
Assault", die Fortsetzung zum LucasArts- 
Renner "Rebel Assault" erscheinen. 







sich zum Prdsidenten der USA wd'hlen lassen \ 
aber ein schreckliches Geheimnis verbirgt. 
Mit einer krdftigen Prise Sex und Crime versuchte Phi- 
lips seine CD-i-Verkdufe anzukurbeln; auf dem PC 
sollte sich diese Mischung sicher in den Hitlisten nie- 
derschlagen. 

Zombie Dinos 

from Planet Zeltoid 

Der andere Titel, den sich 
Interplay aus dem CD-i-Pro- 
gramm geschnappt hat, ist 
ein Lern- und Strategiespiel 
fur Kinder, in dem es nafu'r- 
lich urn Dinosaurier geht. 
Sdse Aliens aus dem All wol- 
len sich die Dinos der Erde 
unter den Nagel reiBen; sie schnoppen sich eine Zeit- 
maschine, reisen in die Vergangenheit und versuchen, 
die Dinos zu retten. 

Knowledge 
Adventure 

Noch vor einem Jahr war die Firma »Knowledge 

Adventure« ganz stolz, »Multimedia ohne CD-ROM« 

anzubieten. Inzwischen stellen die Amerikaner ihre 

Palette von Lernprogrammen ouch auf die silbernen 

Scheiben urn - mit verbluf- 

fenden Ergebnissen. Waren 

auf den Disketten-Versionen 

schon in wenige Megabyte 

ganze Bucher und viele Bil- 

der gequetscht, uberzeugen 

die CD-ROMs mit 3D-Ani- 

mationen, Videofilmen und 

Material gleich fur mehrere Fernsehdokumentationen. 

Zu den neuen Titeln gehoren »klassische« Themen wie 

das »3D Body Adventure«, welches den menschiichen 

Korper genauestens erkldrt, aber auch sehr abge- 

fahrene Titel wie das »Bug Adventure«, bei dem es 

urn die Welt der Insekten geht - von der Splnne bis 

zum Kdfer. (bs) 
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Die CDs drehen 

sich immer schneller - aber 

was bringen die neuen Multispin-CD- 

ROMs im taglichen Einsatz wirklich? 

iele CD-ROM-Pioniere argern sich: Wer sich Mitte 
1993 ein CD-ROM kaufte, muBte feststellen, daft 
schon wenige Monate spater die Laufwerke einen Quanten- 
sprung nach vorne gemacht haben. Mit »Doublespeed«-Tech- 
nologie werden die CDs doppelt so schnell gelesen. Die neuen 
Doublespeed- Laufwerke kosten dabei etwa dasselbe wie die 
Singlespeed-Kollegen vor sechs Monaten. Und im High-End- 
Bereich drehen sich die CDs noch schneller: NEC hat schon 
mehrere »Multispin«-Laufwerke auf dem Markt, die mit drei- 
facher Geschwindigkeit arbeiten; vierfache und gar sechsfa- 
che Drehzahlen darf man schon in Kurze erwarten. 

WIE FUNKTIONIERT 5? 

Der Name »Doublespin« von NEC sagt es schon: In diesen 
Laufwerken dreht sich die CD einfach schneller. Die dlteren 
CD-ROM-Laufwerke verwendeten Mechaniken, die auch beim 
Bau von CD-Playern fur den Audio-Bereich benutzt wurden. 
Da sich eine Audio-CD nicht sehr toll anhort, wenn man sie 
doppelt so schnell abspielt, gab es kein Verlangen nach der 
Beschleunigung dieser Hardware. Nachdem der CD-ROM- 
Markt aber regelrecht explodierte, machte es Sinn, neue 
Mechanik-Typen nur fur den ROM-Einsatzzuentwickeln. Seit- 
dem drehen die Motoren die CD doppelt so schnell. Das 1st 
natiirlich nicht der einzige Unterschied: Die Elektronik im Lauf- 
werk muB die Daten in kurzeren Zeiteinheiten verarbeiten und 
schneller zum PC schicken. 
Die an sich verbluffend einfache Idee wurde schnell von ande- 



Theorie und Praxis: Multispin-Laufwerke 
idurchsatz bei verschiedenen Reckmr-Betastmti 




100 % j ~*" Multispin 

.Aenzou 60% ^ Doublespeed 

40 % Singlespced 



Im Prinzip sind Multispin- Laufwerke dreimal so schnell - doch wehe, der PC muA 
nebenbei noch etwas anderes tun. Wenn nur 40 Prozent der Rechnerzeit zur 
Verfugung stehen, fallen olle Laufwerke fast auf Singlespeed-Niveau zuruck. 



ren Laufwerksherstellern aufgegriffen. Da sich NEC die Begrif- 
fe »Doublespin« und »Multispin« als Warenzeichen schijtzen 
lieB, heiften solche Schnelldreher normalerweise »Double- 
speed«- Laufwerke. 

Einige Hersteller untertreiben sogar, wenn sie nur von einer 
Verdopplung reden. Manche Laufwerke von Toshiba drehen 
die CD-ROMs sogar 2,3-mal so schnell. So ergibt sich, daB 
diese Laufwerke nochmal rund 30 Prozent schneller sind als 
die »normalen« Doublespeed-Modelle. 

WAS BRINGT S? 

In der Theorie 1st die Rechnung ganz einfach: Ein Single- 
speed-Laufwerk liefert ca. 1 50 Kilobyte in der Sekunde beim 
Computer ab. Beim Doublespeed wird dieser Wert verdop- 
pelt (300 KB/sec), und bei NECs Multispin-Laufwerken ver- 
dreifacht (450 KB/sec). Das heiBt fur die Praxis aber noch 
lange nicht, daB jetzt alle Programme automatisch dreimal 
schneller laufen. 

Zum erfolgreichen Datentransfer gehoren ndmlich immer 
zwei: Das CD-ROM kann die Daten nun schneller liefern, aber 
kann der PC sie uberhaupt in dieser Geschwindigkeit verar- 
beiten? So wird man beispielsweise bei manchen billigen SCSI- 
Anschlussen uberhauptnichtglucklichmitdemNEC-Laufwerk: 
Statt 450 KB/sec rasen nur rund 280 KB/sec in den PC. Das 
SCSI-CD-ROM-Interface 1st in diesem Fall gar nicht auf so 
hohe Geschwindigkeiten vorbereitet. Da hilft nur der Kauf 
eines neuen SCSI-Adapters. 

Um dieses Problem in unserem Praxistest auszuschlieBen, 
haben wir ein NEC-ROM vom Typ »3xi« an einen schnellen 
Local-Bus-SCSI-Adapter angeschlossen, der garantiert keine 
Bremse anlegt. Die Doublespin-Technolgie vertritt ein Lauf- 
werk von Panasonic (CR-563), welches wir uber eine Sound- 
blaster-Karte angeschlossen haben. Fur Singlespintritt ein alte- 
res Modell von Mitsumi (LR-005) an, das mit der schnellen 
DMA-Transfer-Methode und eigenem Interface arbeitet. 
Ein Benchmark-Test mit dem Programm »CD Bench« zeigt die 
zu erwartenden Daten raten von ca. 1 50, 300 und 450 KB/sec. 
Allerdings hat bei CD Bench der Computer nichts anderes zu 
tun, als die Daten von der CD zu lesen. In einem Spiel ist der 
PC aber auch mitderDarstellungvonGrafikunddem Abspie- 
len von Sound beschdftigt. Deswegen nehmen wir einen Bench- 
mark von der CD-ROM »MPC Wizard 2« zur Hand. Dieser 
simuliert was passiert, wenn sich der PC nur noch zu 60 und 
zu 40 Prozent seiner Zeit um das CD-ROM kummern kann. 
Und siehe da: Multispin verliert schon hier an Geschwindig- 
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keit. Wdhrend das Singlespeed-Lauf- 
werk immer brav bei der 150 bleibt, 
rutscht das Doublespeed-Laufwerk im 
40-Prozent-Test auf 177 kb/sec ab; 
das Multispin bleibt auf 184 KB/sec 
stecken - noch nicht mal die Halfte der 
Maximal-Leistung. 

Als zweiten Test sollen die CD-ROMs 
Videoclips aus der Software »Video 
fur Windows« abspielen. Bei einem 
sehr groBen Clip, der theoretisch auf einem Doublespeed- 
Laufwerk abspielbar ware, kommen die schnellen Laufwerke 
trotzdem ins Stocken. Das Dekodieren der Daten dauert so 
lange, daB die voile Geschwindigkeit von 300 KB/sec nicht 
aufrecht erhalten werden kann. 

NUR WENICE VORTEILE 
FURSPIELE 

Als nachstes nehmen wir uns ein CD-ROM-Spiel vor, das rela- 
tiv viele Daten von der CD nachladt. Die FlugsimulaHon »Stri- 
ke Commander« muB vor jeder Mission einige Megabyte ins 
RAM des PC schaufeln. Wir schalten den Tramingsmodus ein 
und stoppen die Zeit vom Klick auf den letzten Menupunkt bis 
zum Erscheinen des Cockpit- Fen sters auf dem Bildschirm. 
Wahrend das Singlespeed-Laufwerk satte 40 Sekunden 
braucht, sitzt das Doublespeed-Laufwerk nur noch 27 Sekun- 
den an dieserAufgabe. Dasistschneller, aberkeinesfallsdop- 
pelt so schnell. Das Multispin-Laufwerk bricht ebenfalls keine 
Geschwindigkeitsrekorde: Mit 25 Sekunden Ladezeit werden 
nur 2 Sekunden gegenuber dem Doublespeed-Laufwerk 
gewonnen. 

AnschlieBend lassen wir »Rebel Assault« auf die drei Lauf- 
werke los. Hier lauft die Grafik auf alien Laufwerken in der 
gleichen Geschwindigkeit; allerdings verspricht der Hersteller 
auf Doublespeed eine hohere Bildqualitat. Und tatsachlich, 
zwischen der »1X«- und der »3X«-Einstellung im Konfigura- 
tionsmenu gibt es einen deutlich sichtbaren Unterschied. Die 
Freude schldgt jedoch schnell urn: Als wir spaBeshalber auch 
auf dem langsamen Mitsumi Rebel Assault mit dem »3X«- 
Parameter starten, erreichen wir die gleiche Bildqualitat wie 
auf dem NEC-Laufwerk. Alle drei bis vier Sekunden bleibt das 
Spiel zwar fur einen winzigen Augenblick stehen, doch dies 
konnen wir mit einer Korrektur auf den »2X«- Para meter behe- 
ben. Ein Anruf beim Hersteller klart: Dieser Parameter hat 
eigentlich gar nichts mit der Geschwindigkeit der CD zu tun. 
Die Programmierer gehen aber stillschweigend davon aus, 
daB sie bei einem Singlespeed-Laufwerk weniger Rechenzeit 
haben, urn die Grafik »auszuschmucken«. Bei einem lei- 
stungsfahigen PC (in unserem Fall ein 486 DX2 mit 50 MHz), 
konnen aber auch Singles peed -Laufwerke den schoneren 
Modus problemlos verwenden, weil der PC eben Zeit genug 
fur komplizierte Grafikberechnungen hat. 
Zum AbschluB unseres Tests probieren wir noch einige der 
CD-ROM-Titel aus, die durch besonders uble Ladezeiten glan- 
zen: Windows-Spiele wie »Hell Cab« und »Journeyman Pro- 




Rebel Assault wird nicht W 




schneller, sondern bietet I ' 


) 


glattere Bilder bei hoher 


J 


Geschwindigkeit: Links sieht 




man deutlich farbige Qua- 




drate (Einstellung IX), rechts 




hingegen relativ gfatte 


^3" 


Oberflachen (Einstellung 


mj 


3X). Das rechte Bild kriegen 


a. 


auch viele PCs mit Single- 


F==: 


speed-Laufwerken hin. 


QJ 








CD 



ject« lassen sich zwar nicht 
besonders gut mit der 
Stoppuhr messen, aber 
indem wir die Programme 
direkthintereinander auf alien drei Laufwerken ausprobieren, 
stellen wir die subjektive Spielgeschwindigkeit fest. Beide Spie- 
le bleiben dabei trotz Multispin immer noch langsam. Es gibt 
zwar einen deutlichen Unterschied, das Multispin verkurzt 
manche Ladezeit erheblich, doch der SpielfluB ist weiterhin 
trage. Hier sind schnellere Laufwerke also keine Patentlosung 
- die Programmierer sollten sich besser anstrengen, effekti- 
vere Software zu schreiben. 

KEIN UPGRADE NOTWENDIC 

Fazit unserer Praxis-Tests: Ihr Singlespeed-CD-ROM ist noch 
nicht schrottreif. Es kann weiterhin alle gangigen Titel pro- 
blemlos und in guter Qualitat abspielen. Doublespeed ver- 
kurzt Ihre Wartezeiten ein wenig und kann fur Qualitatsver- 
besserungen sorgen. Multispin mit dreifacher Geschwindig- 
keit zahlt sich hingegen kaum aus, wenn Sie hauptsachlich 
Spieleeinlegen. Zwar konnen diese Laufwerke schneller laden, 
Datenbanken schneller durchforsten und Wartezeiten mit 
Profi -Windows-Software verkijrzen; doch die Geschwindig- 
keitsvorteile verpuffen bei den meisten Spielen wirkungslos. 
Bevor Sie also nahezu tausend Mark fur ein neues CD-ROM 
ausgeben, sollten Sie vielleicht einen schnelleren Prozessor 
oder mehr RAM ins Auge fassen. Wenn Sie hingegen sowie- 
so ein neues Laufwerk kaufen, dann setzen Sie Doublespeed 
auf die Einkaufsliste-derPreisunterschiedbetrdgtin den mei- 
sten Fallen weniger als hundert Mark und die Verdopplung 
zahlt sich bei manchen Spielen zumindest teilweise aus. (bs} 




Beim Spiel Strike Commander verkijrzen schnellere Lauf- 
werke zwar die Ladezeiten, aber bei weitem nicht so 
stark, wie die Theorie verspricht 
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Mit Werbeversprechen 

wie »3000 Prozent 

schneller« machen 

Cache-Programme von 

sich reden. Konnen sie 

diese kiihnen Behauptungen halten? 

gal ob Singlespeed oder Multispin - Zwangspausen 
haben Sie beim CD-ROM immer wieder. Seien es 
auch nur zwei Sekunden, die Sie auf ein Bild warten miissen. 
Sobald Sie diese zwei Sekunden immer und immer wieder 
daumchendrehend vor dem PC sitzen, erliegen Sie gerne den 
Versprechnungen der Cache-Programmierer. »Bis zu 3000 
Prozent schneller« sollen Ihre CDs gelesen werden. Schafft ein 
Cache vielleicht, was ein Multispin-Laufwerk nicht hinkriegf? 

WAS 1ST EIGENTLICH EIN CACHE? 

Das Wort Cache kommt aus dem franzosischen (ungewdhn- 
Hch fur ein Computer- Wort), wird aber auf englisch »Kdsch« 
ausgesprochen und bedeutet etwa soviel wie »Zwischenla- 
ger«. Die Funktion eines Cache kann man sich vielleicht mit 
folgendem Beispiel am besten vorstellen: Die Firma »Hau 
drauf« stellt alle moglichen Formen von Nageln her. Einige 
wenige Nagel sind so beliebt, daB sie stdndig bestellt wer- 
den, andere sind echte Ladenhuter. Lagerarbeiter Harald S. 
ist es leid, alle zehn Minuten wegen des beliebten Nagels 43- 
D ins Lager zu laufen; deswegen stellt er sich eine ganze Kiste 
neben den Schreibtisch. Will jemand wieder einen 43-D 
haben, muB Harald nicht ins Lager laufen, sondern greift den 
Nagel mit einer Handbewegung aus seinem Cache. Will ein 
Kunde hingegen den ungewdhnlichen Nagel 73-Z haben, 
muB er wieder ins Lager; aber da das nur ein paar Mai am 
Tag passiert, hat sich Harald viele Wege ins Lager gespart, 
die er gemutlich bei der Lekture von CD Player an seinem 
Schreibtisch verbringt. Ein Cache- Prog ra mm arbeitet genau- 
so. Daten, die sehr oft angefordert werden, bleiben immer im 
RAM des PCs, im Cache-Speicher. Da das RAM einige dut- 
zend Mai schneller reagiert, als ein CD 
ROM-Laufwerk, scheinen die Zugriffe ins 
gesamt schneller abzulaufen. 



WAS CACHET SICH 
AM BESTEN? 

Wenn Sie einem Cache-Programm zwei 
MByte RAM anbieten, urn Daten von der 
CD-ROM zwischenzuspeichern, klingt das 
im ersten Augenblick gewaltig. Ist die CD 
aber mit rund 650 MByte richtig voll, dann 
sind das gerade mal 0,3 Prozent, die Sie 
zwischenspeichern konnten. Bei 99,7 Pro- 
zent aller CD-ROM-Zugriffe muG weiter- 
hin die CD abgefragt werden. Wie kann 
so ein Programm da ijberhaupt einen 
Geschwindigkeitsgewinn herausholen? 



c raM 

sun LINES 



Dazu mussen Sie wissen, daB die groBen Wartezeiten auf 
der CD gar nicht mal vom Lesen der Daten herruhren, son- 
dern vom Suchen der Daten. Eine CD wird, ahnlich wie eine 
Sehallplatte, in einer groBen Spirale beschrieben. Die Spur 
dieser Spirale ist etwa hundertmal dunner als ein mensch- 
liches Haar. Nehmen wir nun an, Sie suchen eine bestimmte 
Stelle auf der CD-ROM. Jetzt mussen Sie den Laserstrahl, der 
die Daten liest, exaktan der richtigen Stelle positionieren. Das 
geschieht zum einen uber einen Spiegel, der fur die feinen 
Bewegungen zustdndig ist; ein Motor bewegt Laser und Spie- 
gel, urn Abstande grdBer einem Millimeter zuruckzulegen. 
Wenn Sie nun von einem Ende der CD an ein anderes fah- 
ren, dauert es einen Augenblick. Dies ist die sogenannte 
Zugriffszeit, die bei modernen CD-ROMs im Durchschnitt zwi- 
schen 250 und 600 Millisekunden liegt; ublich sind etwa 
350 Millisekunden oder umgerechnet eine Drittelsekunde. 
Wahrend dieser Drittelsekunde hatte das CD-ROM minde- 
stens 50 Kilobyte Daten schicken konnen; aber es war ledig- 
lich damit beschaffigt, Daten zu suchen. In Wirklichkeit ist die 
Lage sogar noch schlimmer: Wenn Sie eine bestimmte Datei 
auf der CD lesen wollen, muB der Laserstrahl erst an den 
Anfang der CD bewegt werden, in dem sich ein Verzeichnis 
aller Dateien befindet. Nachdem das Verzeichnis durchsucht 
wurde, fdhrtdann der Laser zur Datei. Dieser ganze Vorgang 
kann gut eine Sekunde dauern. Wiirden Sie 1 00 kleine Datei- 
en mit 1 ,5 Kilobyte laden wollen, dauert das nicht eine Sekun- 
de ( 1 50 KByte pro Sekunde) sondern uber anderthalb Minuten. 
Deswegen ergibt sich ein riesiger Geschwindigkeitsvorteil, 
wenn das Inhaltsverzeichnis 
der CD stdndig im RAM des 




PCs verbleiben kann. Genau 
an dieser Stelle setzen die 
meisten Cache-Programme 
an. Dieses Inhaltsverzeichnis 
braucht auch bei randvollen 
CDs selten mehralsein Mega- 
byte; deswegen kann das 
Cachen von nur 0,3 Prozent 



So arbeitet ein Cache: Ein Teil 
der Daten des CD-ROMs wird 
im RAM zwischengfcspeichert. 
Wenn diese Daten von einem 
Programm angefordert werden, 
geht das Lesen aus dem RAM 
etwa zehn- bis zwanzigmal 
schneller als von CD. 
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der Information schon einedeutliche Steigerung derGeschwin- 
digkeit bedeufen. 

WO NUTZT DER CACHE NICHTS? 

Wenn Sie eines der CD-ROM-Spie!e spielen, bei denen minu- 
tenlange Videoclips abgespielt werden, die auf der CD meh- 
rere Megabytes belegen, nutzt Ihnen der Cache naturlich nur 
wenig. Das ganze Video paftt unmoglich in den Speicher und 
da6 Sie immer wieder nur ein paar Sekunden zuruckspulen, 
ist eher unwahrscheinlich. Bei Programmen wie Rebel Assault 
oder Critical Path wird aufgrund des Caches der Spielflufi 
kaum beschleunigt. Lediglich die Installation wird vielleicht ein 
wenig schneller erfolgen, weil hier eher kleinere Dateien gele- 
sen werden. 

Ein anderes Beispiel fur Anwendungen, bei denen der Cache 
nicht viel bewirken kann, ist das Lesen von Photo CDs. Auch 
hier liest der Computer die Daten meist nur einmal und am 
Stuck, ohne hin- und herzufahren. 

WELCHE CACHE-PROGRAMME 
GIBT ES? 

Es gibt drel verschiedene Arten von Cacheprogrammen fur 
CD-ROMs. Die erste Methode halten wir fur zweifelhaft; in 
unseren Tests hat sie bei Spielen nur Verlangsamungen ein- 
gebracht. Das Programm »CD Speedway« benutzt Ihre Fest- 
platte als Datencache. Wenn Sie auf der CD eine 800 Kilo- 
byte lange Datei zu lesen beginnen, schaltet sich CD Speed- 
way dazwischen und kopiert diese auf die Festplatte. Sollten 
Sie jetzt in dieser Datei hin- und herhuschen, dann ware die 
Festplatten -Vers ion auch viel schneller. Aber kein CD-ROM- 
Spiel macht das; die lesen alle Daten am Stuck. Und da CD 
Speedway immer wieder dicke Dateien auf die Festplatte 
schreibt, wird Ihr System langsamer anstatt schneller. 
Die zweite Gruppe von Cacheprogrammen sind die »dum- 
men« Caches, die einfach Sektoren der CD-ROM im RAM 
zwischenspeichern. Dazu gehort beispielsweise »SmartDrive 
5.0«, welches »MS DOS 6.2« beiliegt. Wenn kurz hinterein- 
ander mehrere Dateien geoffnet werden, beschleunigt der 
Cache hier die Verzeichnis-Zugriffe. Sobald aber eine dicke 
Datei geladen wird, die den Cache komplettausfullt, wird das 
gecachete Verzeichnis verdrangt. Das kommt zwar selten vor, 
vermindert aber die Effektivitat. 

In die dritte Gruppe gehoren die »intelligenten« Cache-Pro- 
gramme. Sie merken sich das Inhaltsverzeichnis der Diskette 
in einem Extra-Cache und nutzen den ubrigen Speicher, um 



noch zusatzlich kleinere Dateien zwischenzulagern. Wenn 
hingegen eine groOe Datei, die gar nicht in den Speicher 
pafit, geoffnet wird, halten sie sich vornehm zuruck, weil sie 
wissen, dafi sie hier sowieso nichts beschleunigen konnten. 
Dadurch wird der Cache-Speicher sehr effektiv ausgenutzt. 
Zwei Programme dieser Gruppe sind »SmartCD« von Syste- 
mex und »Corel CD Power Pak« von Corel. Beide Program- 
me haben aber einen anderen Nachteil: Wahrend SmartDri- 
ve den Cache fur alle Laufwerke gleichzeitig benutzen kann, 
also sowohl fur Festplatten wie fur CD ROMs, sind die beiden 
speziellen CD-Caches nur fur CD-ROMs gedacht. Wenn Sie 
bei SmartDrive also 4 MByte fur alle Laufwerke haben und 
diese bei CD-Benutzung automatisch voll fur die CD genutzt 
werden, mussen Sie bei SmartCD und Power Pak das RAM 
aufteilen: 2 MByte fur die Festplatte und 2 MByte fur die CD. 
Sollten Sie bei einem Programm gerade das CD-ROM nicht 
nutzen, sind diese 2 MByte verschenkter Platz. 
Ein solches intelligentes Cache-Programm lohnt sich fur Sie 
also nur unter zwei Voraussetzungen: Sie mussen wirklich viel 
mit CD-ROM-Titeln aller Art arbeiten und Sie haben nichts 
dagegen, von Hand auszuknobeln, welches die beste RAM- 
Verteilung fur Ihr System ist. (bs) 
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statistical information 
Cache size : 1008 KB 
Total read : 2041 
Saved read : 1708 
Save ratio : 83 % 


® iMax cache mode; 


O Min cache mode b 
O No caching 


Reset CD-ROM cache 












Cache all CD-ROM data (Max mode) 







Manche Cacheprogramme {im Bild SmartCD) haben spezielle Soft- 
ware um das Tempo und den RAM-Bedarf zu analysieren und 
genau auf Ihre Verhaltnisse abzustimmen. 




Wahrend Spiele kaum von Caches profitieren, machen sie bei Anwen- 
dungsprogrammen viel Sinn. Hier haben wir in Cinemania mal mit 
und ohne Cache alle Texte mit den Wortern »Bogart« und »Robot« 
suchen lassen - mit Cache geht es mehr als doppelt so schnell. 
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Kitzeln Sie ein wenig 
Speed aus dem CD-ROM: Ein paar kleine 
Tricks vermindern Wartezeiten und 
schonen Ihre Nerven. 

D-ROM-Laufwerke sind wahrllch keineTempo-Koni- 
ge. Nicht nur die langsame Datenijbertragung, auch 
die langen Zugriffszeiten verfuhren oft zum Fingernagelkau- 
en. Wenn Sie Ihren CD-ROM-Treiber nicht optimal konfigu- 
riert haben, legen Sie den CDs die Handbremse an. Und wie 
Sie gleich sehen werden, wird eine CD nicht nur ein wenig, 
sondern drastisch langsamer, wenn nicht dies stimmt. 



1** 



PAS PROBLEM 

Ein CD-ROM liefert im normalen Singlespeed-Modus ziem- 
lich genau 1 50 Kilobyte Daten pro Sekunde. Der PC muB sich 
diese Daten regelmaBig und punktlich beim CD-ROM abho- 
len. Wenn der PC namlich ein paar Bytes verpaBt, muB das 
CD-ROM umstandlich den Laser neu positionieren, um diese 
Bytes wieder zu erwischen. Das dauert wesentlich longer als 
bei einer Festplatte oder sogar einer Diskette. Deswegen ist 
es besonders wichtig, daB die Treibersoftware sich regelmaBig 
um das CD-ROM kummert. 



S 



DERTREIBER 

Um ein CD-ROM anzusprechen, benotigen Sie normalerwei- 
se zwei Komponenten. Ein Treiber wird in der Datei CON- 
FIG.SYS geladen. Dieser Treiber steuert die Hardware des 
CD-ROMs und sendet ihm Kommandos. Der Treiber alleine 
kann aber CDs noch nicht in das MS-DOS-Format umwan- 
deln. Er liefert lediglich die einzelnen »Sektoren« der CD. 
Da fast jeder CD-ROM-Typ ein eigenes Interface besitzt, gibt 
es auch Dutzende von unterschied lichen Treibern. Ein pas- 
sender Treiber sollte eigentlich bei Ihrem Laufwerk beiliegen, 
wenn Sie es kaufen - ohne Treiber ist das Laufwerk nutzlos. 
Viele CD-ROMs werden sogar mit mehreren Treibern ausge- 
liefert, die auf unterschiedliche Art und Weise das CD-ROM 
ansprechen. Am einfachsten sind Treiber, die »Software Pol- 
ling« betreiben. Hier muB der PC selber aufpassen, daB er 
keine Daten von der CD verpaBt. Ein Treiber mit »IRQ«-Funk- 
tion erhalt hingegen vom CD-ROM immer eine Nachricht 
(Interrupt), wenn neue Bytes abgeholt werden mussen. Tech- 
nisch am komplexesten sind Treiber mit »DMA-Transfer«. 




lm Microsoft-Treiber MSCDEX lassen sich diverse Bufferwerte 
einstellen, die den Datenflul) von der CD optimieren 



Auch hier wird der PC per Interrupt benachrichtigt, aber das 
Laufwerk schreibt selbst die angeforderten Daten in den Spei- 
cher des PCs. Das geht schneller, als muBte der PC sich Byte 
fur Byte an der CD-ROM-Schnittstelle abholen. 
Solange alles glatt geht, sind alle drei Treiber gleich schnell. 
Sobald aber der PC neben dem Lesen der Daten noch etwas 
anderes machen muB, beispielsweise Daten entpacken oder 
Videos auf den Bildschirm bringen, ist ein technisch einfacher 
Treiber im Nachteil. Die Chance, daB der PC Daten verpaBt, 
ist bei der langsameren Soffware-Polling-Methode groBer als 
bei einem DMA-Transfer. 

Sie sollten deswegen wenn moglich bei Ihrem CD-ROM immer 
DMA-Transfers aktivieren; aber nicht alle CD-ROMs bieten 
diese Moglichkeit und auf manchen PCs beiBen sich die DMA- 
Transfers mit Soundblaster-kompatiblen Karten. Wenn 
Schwierigkeiten auftreten, sollten Sie gleich auf einen Treiber 
mit IRQ-Funktion umsteigen. Auf einem 486er werden Sie 
kaum einen Unterschied feststellen konnen. Lediglich die »Soft- 
ware Polling«-Methode sollten Sie in jedem Fall meiden. Hier 
muB der PC selbsttdtig in Warteschleifen das CD-ROM abfra- 
gen und bremst deswegen entweder das Video aus oder ver- 
paBt immer wieder ma! ein paar Bytes, was, wie oben erkldrt, 
zu groBen Geschwindigkeitsverlusten fuhrt. 

H DER KONVERTER 

Der zweite im Bunde ist das Programm MSCDEX von Micro- 
soft. Es ist zum einen Bestandteil von neueren MS-DOS-Ver- 
sionen, zum anderen liegt es fast jedem CD-ROM bei. MSC- 
DEX nimmt die Sektoren an, die der Treiber liefert, und wan- 
delt diese in ein fur MS-DOS verstdndliches Format um. Im 
Laufe der Jahre hat Microsoft immer Feintuning an diesem 
Programm betrieben; wenn moglich sollten Sie sich unbedingt 
die Version 2.23 besorgen, die zu RedaktionsschluB die ak- 
tuellste und schnellste war. 

MSCDEX erlaubt es Ihnen, Buffer anzulegen. In diesen Buf- 
fern speichert das Programm bevorzugt Sektoren des Inhalts- 
verzeichnises zwischen. Je mehr Buffer Sie also MSCDEX gon- 
nen, desto schneller konnen Dateien auf dem CD-ROM gele- 
sen werden. Mit dem Parameter /M setzt man die Zahl der 
zu buffernden Sektoren fest. Bei /M:64 (dem Maximalwert) 
sind das 64 Sektoren zu je 2048 Byte, also 1 28 KByte. Einen 
solchen Buffer wollen Sie sicher nicht im normalen DOS-Spei- 
cher unterbringen, deswegen sollten Sie die Zeile um den 
Parameter /E erweitern. Nun bringt MSCDEX die Buffer im 
EMS-Speicher unter, sofern EMS in Ihrem PC vorhanden ist. 

% DER CACHE 

Sofern Sie nicht auf ein speziell getuntes CD-ROM-Cache-Pro- 
gramm aus sind (siehe auch die beiden vorherigen Seiten) 
sollten Sie sich fur einen Update auf die MS- DOS- Version 6.2 
erwarmen lassen. In dieser MS- DOS- Version befindet sich 
namlich das Programm SmartDrive 5.0, welches es erlaubt, 
CD-ROM-Laufwerkezu»cachen«. Das bringt Ihnen sehrgroBe 
Geschwindigkeitsvorteile, wenn Sie mit Datenbanken auf CD- 
ROM oder Shareware-CDs mit vielen Dateien arbeiten. Bei 
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vielen Spielen kann der 
Cache nichts bewirken, aber 
da er auch nichts langsamer 
macht, kann er nicht scha- 
den. 

Ab einer GroBe von 256 bis 
512 Kilobyte bringt Smart- 
Drive schon das komplette 
Inhaltsverzeichnis einer CD- 
ROM in seinem Speicher 
unter. Der Zugriff auf viele 




Mit Benchmark-Prog rammen wie »CD Bench« konnen Sie die 
Leistung Ihres Laufwerks iiberprufen 



einzelne Dateien lauff dann urn ein vielfaches schneller, was 
man insbesondere beim DIR-Befehl merkt. Allerdings lohnt es 
sich kaum, mehr als 1 Megabyte Cache fur die CD bereitzu- 
stellen; ab dieser GroBe nimmt die effektive Arbeitsge- 
schwindigkeit praktisch kaum zu, wenn Sie noch mehr RAM 
in den Cache packen. 

% LAUFWERKS-EICENHEITEN 

Fast alle CD-ROM-Laufwerke haben auch intern einen Buffer- 
Speicher als Hardware eingebaut. Damit die Daten unregel- 
maBig und stoBweise gelesen werden konnen, merken sich 
die CD-ROMs zwischen 32 und 1 28 Kilobyte gelesene Daten 
intern. Allerdings funktionieren diese Buffer nur »am Stuck«. 
Sie dienen lediglich dazu, daB der PC nicht wegen eines ein- 
zigen verpaBten Bytes nochmal von vorne beginnen muB, son- 
dern daB er sich die Daten stoBweise gebundelt beim CD- 
ROM abholen kann. Einige preiswerte CD-ROMs verzichten 
auf solche Bufferspeicher und verlagern diese Funktion in den 
PC, Wenn Sie schon bei der Treiber-Software in der CON- 
FIG. SYS-Datei eine BuffergroBe angeben konnen, ist das ein 
Indikator dafiir, daB das Laufwerk selbst sich nur wenige Bytes 
merken kann. Das muB nicht unbedingt schlimm sein - sofern 
der Treiber mit IRQs oder DMA arbeitet, werden Sie kaum 
bemerken, daB der Eingangsbufter im PC statt im CD-ROM 
verwaltet wird. Allerdings werden Ihnen hiermit weitere wert- 
volle Bytes Speicher abgeknapst. Hier sollten Sie sich das Hand- 
buch des Herstellers ganz genau durchlesen und seine Emp- 
fehlungen in Bezug auf BuffergroBen beachten. Wenn Sie als 
RAM-Knauserer weniger Buffer zurVerfugungstellen, kann das 
fur Ihre CDs wie eine angezogene Handbremse wirken. 

% SONDERFALL SCSI 

Obige Tips beziehen sich im groBen und ganzen auf Lauf- 
werke, die uber Soundkarten oder spezielle Interfaces im AT- 
Bus-Verfahren an den PC angeschlossen werden. Die SCSI- 
CD-ROMs stellen hingegen einen Sonderfall dar, denn hier 
sind Sie nicht auf das Interface und die Treiber software des 
Herstellers angewiesen. In vielen Fallen erhalten Sie sogar die- 
ses lebensnotwendige Zubehor beim Kauf des CD-ROMs gar 
nicht. SCSI ist ein Quasi-Standard der in vielen verschiede- 
nen Ausfuhrungen zu haben ist. 

Urn die SCSI-CD-ROMs an PCs anschlieBen zu konnen, brau- 
chen Sie ein eigenes SCSI-Interface. Und bei diesen gibt es 
einige Unterschiede - preiswerte, in Soundkarten integrierte 



SCSI-Controller sind im allge- 
meinen langsamer als ausge- 
wachsene SCSI-Karten, die 
auch mehr kosten als eine ein- 
zelne Soundkarte. Wahrend 
das bei den meisten Single- und 
Doublespeed-Laufwerken 
kaum ins Gewicht fallt, kann 
man bei den neuen Multispin- 
Drives von NEC schon an man- 
chen PCs Geschwindigkeitsver- 
luste aufgrund von langsamen Schnittstellen sehen. 
Ein zweiter Stolperstein ist die SCSI-Software. Fur die meisten 
CD-ROM-Laufwerke brauchen Sie gleich zwei Treiber. Einer 
steuert nur die SCSI-Schnittstelle, der zweite steuert dann das 
CD-ROM ijber die SCSI-Schnittstelle. Das alles kostet natiir- 
lich RAM und Rechnerzeit. Nicht optimierte, preiswerte SCSI- 
Software kann da erheblich langsamer sein als ein spezielles 
Programm-Paket. Beim Kauf IhrerSCSI-Ausrustung sollten Sie 
deswegen auch auf ein Ma rken software- Pa ket wie »Corel 
SCSI« oder »Adaptec EZ-SCSI« bestehen, urn die voile 
Geschwindigkeit auszuschopfen. 

§» AUSSETZER VERMEIDEN 

Ein letzter Faktor, der die 
Geschwindigkeit Ihrer 
CDs wesentlich beein- 
fluBt, ist die Reinlichkeit. 
Staub auf den CDs und im 
Laufwerk fijhrt zu Lese- 
fehlern. Und wenn das 
CD-ROM einmal ein paar 
Bytes nicht verstanden 
hat, dauert das 
»Nochmal nachschauen« 
wesentlich longer als bei 
Harddisk und Floppy. Sie 
sollten sich also die Anleitung Ihres CD-ROMs genau durch- 
lesen oder sich beim Hersteller erkundigen, ob und wie Sie 
die Optik reinigen konnen. Viele High-End-Laufwerke haben 
eine Reinigungsautomatik; hier darf man keinesfalls selber 
Hand anlegen. Andere Laufwerke hingegen vertragen das 
Abstauben der Optik mit einem Foto-Luftpinsel oder das Ein- 
legen einer Reinigungs-CD. 

Genauso sorgsam sollten Sie Ihre CDs behandeln: Niemals 
offen herumliegen lassen, sondern immer in der Hulle aufbe- 
wahren. Ist die CD mal durch Fingerabdrucke oder Staub ver- 
dreckt, darf man sie nur mit einem weichen Tuch in geraden 
Linien von innen nach auBen reinigen. Der Grund: Wenn 
durch das Tuch ein Kratzer entsteht, sollte er moglichst senk- 
recht auf der Datenspirale verlaufen; dann kann er durch die 
Fehlerkorrektur des Laufwerks ausgeglichen werden. Ein Krat- 
zer in Laufrichtung beschddigt jedoch viele direkt hinte- 
reinanderliegende Bytes; hier kann auch die beste Fehler- 
korrektur nichts mehr retten. (bs) 




Wichtig beim Saubern von CDs: Immer von innen 
nach auften aber niemals in Drehrichtung wischen, 
urn Aussetzer zu vermeiden 
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$ ) HLEINES CD-ROM LEXIKQN 



Durchblick bei Bus, SCSI und XA: 

Unser Lexikon erklart die wichtigsten 

Fachbegriffe rund urns CD-ROM. 



J»T-Bus:FalscheBezeichnungfurNicht-SCS!-CD- 
ROM- Interfaces, 1st in Wirklichkeit ein hersteller-spe- 
zifischer paralleler AnschluB, der nicht mit dem Fest- 
platten-AT-Bus kompatibet ist, Die wichtigsten Stan- 
dards for CD-ROMs sind die von Mitsumi, Panasonic, 
Philips und Sony. 

Burst-Made; Die Geschwindigkeit, mit der ein 
CD-ROM-Laufwerk Daten aus dem eigenen Suffer- 
speicher zum PC ubertragen konn. Steht zwar in vie- 
len Dotenblattern, ist aber off ein theoretischer Wert 
ohne jede Aussagekraft. 

Caddy: Spezielie Hulie for CD-ROMs. Teure Lauf- 
werke benotigen soiche Caddys, da die CD nicht direki 
eingelegt werden kann. Soli Staub und Fingerab- 
drucke auf der CD vermeiden. 
CD Recorder: Gerat, urn einmal beschreibbare 
Leer-CDs zu »brennen«. Kostet inklusive Software um 
die 15.000 Mark. 

CD+G: Format, bei dem neben der Musik Grafiken 
auf der Audio-CD gespeichert werden. Dazu gehoren 
beispielsweise Liedtexte. Kann auf PCs nicht wieder- 
gegeben werden. Das Format hat sich auch nicht 
durchgesetzt und wird nur noch auf einigen japani- 
schen Karaoke-Disks verwendef, 
CD-i:CD-ROM-FormatvonPhilipsfordenCD-i-Spie- 
ler. Kann auf PCs nicht wiedergegeben werden, da 
CD-i einen zu MS-DOS inkompatiblen Prozessor hat. 
CD-MI DhObskures Format, bei dem auf der Audio- 
CD Midi-Daten neben der Musik gespeichert werden, 
die einen Synthesizer steuern konnen. Kann auf PCs 
nicht wiedergegeben; aufierdem gibt es im Handel 
nicht eine CD in diesem Format. 
CD-ROM XA: steht for eXtended Architecture: Ein 
CD-ROM-Format, bei dem Daten durch »interleaving« 
gemischt werden konnen. Dadurch lassen sich gleich- 
zeitig Musik spielen und Programmdaten iaden. Ein 
XA-kompatiblesLaufwerkkanndieseCD-ROMslesen, 
aber gibt nicht automatisch die Musik wieder; dazu 
muB das Laufwerk ein echtes XA-Laufwerk sein. 
Cine Pak: Packverfahren for digitaiisierte Filme. Ist 
von 486ern auch per Software zu dekodieren. 
Bestandteil von Video for Windows 1.1. 

Datentransferrate: Die Geschwindigkeit, mit 
der das CD-ROM-Laufwerk Daten von der CD lesen 
und in den PC ubertragen kann. Wird in Kilobyte pro 



Sekunde (KB/sec) gemessen. 

3d: (auch Doublespin). Ein CD-ROM- 
Laufwerk, bei dem sich die CDdoppelt so schnell dreht 
wie bei einem Audio-CD-Spieler. Daraus resuitiert 
eine Dateniibertragungsrate von 300 KB/sec. 

ft l/Form 2: Zwei verschiedene CD-XA- 
Sektoren Formate. Form 2 packt mehr Daten in die 
einzelnen Sektoren, kann deswegen nicht von alien 
CD-ROMs geiesen werden. Praktisch alle CDs sind im 
Form 1 -Format bespielt. Ausnahme sind zur Zeit die 
MPEG-kodierten Spielfilme fur CD-i-Systeme und Reel 
Magic; sie konnen nur von Form 2-kompatiblen Lauf- 
werken geiesen werden. 

ineral MIDI: Neuer Soundkartenstandard 
fur Musik, unterstutzt aber keinerlei Sprachausgabe 

High Sierra: Veraltetes CD-ROM-Aufzeich- 
nungsformat, Vorldufer von ISO 9660. 

Interleaving: Das Mischen zweier unterschied- 
licher Daten. Beispielsweise befinden sich Musik und 
Programm nicht auf zwei getrennten Spuren, sondern 
ineinander verwoben in einer Datei. Auf einige hun- 
dert Byte Musik folgen entsprechend viele Daten, dann 
wieder die Musik, dann wieder die Daten. So konnen 
quasi gleichzeitig Musik gespielt und Daten geiesen 
werden. 

ISO 9660: CD-ROM-Aufzeichnungsformat. Alle 
ISO-Disks konnen mit dem MSCDEX- Programm als 
MS-DOS-CDs geiesen werden. 

fvlacromind Director: Multi media- Entwick- 
lersoftware for den Macintosh. Ein Abspi el -Programm 
fur Di rector- Dateien ist fur PCs erhtiltlich. Sehr lang- 
sam, wird trotzdem zur Konvertierung von Mac-CD- 
ROM-Spielen benutzt. 

Mitsumi-Bus: CD-ROM-Interface von Mitsumi; 
wird zur Zeit nur von Mitsumi -kompatiblen Laufwerken 
verwendet. Neben der Mitsumi-lnterface-Karte auch auf 
Soundkarten von Aztech und Orchid enthalten. 
Mode 1 / Mode 2: Zwei verschiedene Sekto- 
ren-Formate von CD-ROMs. Im Mode 2 passen mehr 
Daten auf die CD (bis zu ca. 680 MByte). Nur sehr 
alte Laufwerke konnen nur Mode 1 -CDs (bis zu 550 
MByte) lesen. 
MPC: Ein PC-Standard, auf dem Multi media-An- 



wendungen problemlos laufen sollten. MPCs sollten 
eine Soundkarte, ein CD-ROM und Windows 3.1 
haben. Fast alle MPC-Anwendungen laufen nurunter 
Windows. 

MPEG: Packverfahren for digitaiisierte Filme. Sehr 
leistungsfdhig, benotigt aber auch zum Entpacken 
spezielie Dekodier-Chips. Fur PC zur Zeit nur in Form 
der Reel -Mag ic-Karte zu haben. 
Multisession: Ein CD-ROM, auf das die Daten 
nicht in einem Schwung, sondern in mehreren Stt- 
zungen hintereinander bespielt wurden, nennt man 
Multisession-CD. Eine Photo CD, auf die man 
nachtraglich weitere Bilder aufbringt, arbeitet nach 
diesem Verfahren. Wenn Ihr Laufwerk nicht Multises- 
sion-kompatibel ist, sehen Sie nur die Daten aus dem 
ersten Schreibvorgang; die anderen bleiben unsichtbar. 

Pan sonic -Bus: CD-ROM-Interface von Panaso- 
nic. Wird haupfstichlich von den eigenen Laufwerken 
sowie von den Creative- Laufwerken benutzt. Findet 
man auf Soundblaster Pro und Soundblaster 1 6. 
Philips-Bus: CD-ROM- Interface von Philips. Wird 
nur von Philips- Laufwerken verwendet. Benotigt Ori- 
ginal -Interface- Karte von Philips. 
Photo-CD: Spezielles CD-ROM-Format, bei dem 
Kleinbilddias als hochauflosende Grafiken gespei- 
chert werden. Sie brauchen ein Photo-CD- kompatibles 
Laufwerk, um diese ROMs lesen zu konnen. 

Red Book Audio: Das Format von Audio CDs. 
Praktisch jedes CD-ROM kann auch dieses Audio-For- 
mat abspielen 

SCSI: Ein Schnittstellen-Standard for Festplatten, 
Scanner und auch CD-ROMs. Benotigt ein spezielles 
SCSI -Interface. 

Singlespeed: Ein CD-ROM-Laufwerk, bei dem 
sich die CD genauso schnell dreht wie bei einem 
Audio-CD-Spieler. Daraus resuitiert eine Datenuber- 
tragungsrate von 150 KB/sec. 
Sony-Bus: CD- ROM- Interface von Sony. Wird von 
Sony und Orchid verwendet. Neben der Original- 
Sony-Karte auch auf Orchid -Soundkarten zu finden. 
Soundblaster: Soundkartenstandard mit schwa- 
chen Musikfdhigkeiten und Moglichkeit, digital Spra- 
che oder Gerduscheffekte auszugeben. 

I OC: Table of Contents, das Inhaltsverzeichnls einer 

CD-ROM, in dem alle Daten- und Audio-Tracks kata- 
logisiert sind. 

Zugriflszeit: Die Zeit, die ein CD-ROM-Lauf- 
werk benotigt, um eine bestimmte Stelle auf dem CD- 
ROM anzufahren. Liegt normalerweise im Bereich von 
0,3 bis 0,6 Sekunden. (bs) 
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Kennenlernen lolni t sich 

Heft gratis! 

t item Test-Gutschein 



fiir 1 Gratisheft 
Test ~ 

J a / ich will PC PLAYER testen. 
Senden Sie mir ein Gratisheft zu. Wenn ich von PC PLAYER nicht voll 
uberzeugt bin, teife ich Ihnen dies 10 Tage nach Erhalt meines Gratisheftes mit. 
Ansonsten senden Sie mir PC PLAYER regelmaBig per Postfrei Haus mit 15 % 
Preisvorteil fur nur DM 5,50 pro Heft statt DM 6,50. Ich kann jederzeit kundigen. 
Geld fur schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuruck. 



Datum/ 1 . Unterschrift _ 



Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neue Adresse dam Verlag 
mitzuteilen. Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag, 
PC PLAYER, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 60452 MQnchen schriftlich widerrufen. Die Widerrufsfrist 
beginni 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige 
Absendung d" 1 *' 



s Widerruls. 



Datum, 2. Unterschrift _ 



SO WiflD BEWERTET 



CD Player testet nur CD-ROM-Software. Nach 
welchen Kriterien be werter und geurteilt wird, 
verrdt Ihnen dieser kleine Test-Leitfaden. 



erzlich willkommen zum Testteil der zweiten Aus- 
gabe von CD Player. Unsere heilige Mission ist es, 
gute von schlechten CD-ROM-Titeln zu trennen und unseren 
Lesern mit unbestechlichen Wertungen die Kaufentscheidung 
zu erleichtem. Wir konzentrieren uns auf die Spiele-Neuhei- 
ten, stellen aber auch einige originelle Heim-Anwendungs- 
programme vor. 

NEUE TECHNIK-WERTUNC 

Gegenuber der letzten Ausgabe gibt es eine wesentliche Neue- 
rung, die sich auf Bewertung von CD-Spielen auswirkt. Bei 
unseren Wertungsdiskussionen hatten wir oft mit der fairen 
Einordnung von 1 :1-Umsetzungen alterer Disketten titel zu 
kdmpfen. Entscheidend fijr die Gesamtwertung ist der Spiel- 
spaB - aber wie bringt man es ruber, wenn ein Programm 
die CD-Technik in keinster Weise ausnutzt? Andererseits gibt 
es technisch leckere Programme, die spielerisch nicht son- 
derlich gehaltvoll sind. Bei den Spieletests werden wir des- 
halb ab sofort zwei Fazit-Wertungen vergeben: eine fur den 
»SpielspaB«, eine fur die »CD-Technik«. 



DAS TEST-TEAM VON CD PLAYEH 

Al!e Spiele- und Software-Tests in CD Player werden von einem 
erfahrenen Team durchgecheckt. Unsere Redakteure beschaf- 
tigen sich intensiv mit PC- und CD-Programmen. Ihre Bewer- 
tungen sind bewufit »streng«: Mit unkrtrischer Lobhudelei kon- 
nen Sie als Software-Kaufer schliefllkh wenig anfangen. 



Kennt vieles, spielt alles. Geniigsam und ergiebig; kaum 
wirft man ihm eine frische CD zu, wird sie gierig in den 
Caddy gepackt. Begehrt mehr Sport-Simulationen auf CD- 
ROM, ist ansonsten im Einklang mit der Welt an sich. 




\ 




Sie nannten ihn »Doc Bobo«: 
Wenn er nicht gerade seine 
Abende mit dem Mastering 
unseres CD-ROMs oder dem 
Herumbasteln an neuen 
Laufwerken verbringt, 
greift er gerne zu technisch 
schicken Spieleneuheiten. 



' 






> 



UiMnhU merner 



Unterbrach seinen aka- 
demischen Werdegang 
auf dem Weg zum welt- 
beruhmten Stddteplaner, 
urn ats Tester fur Recht 
und Ordnung in den 
Software- Reg a len zu 
sorgen. Unser Mann 
fur Schongeistigkeiten 
a ta »Art Gallery« & Co. 




Auf der Suche nach 
dem interaktiven 
Spielfilm: Multime- 
dia-Winnie blickt 
uber den Tellerrond 
zu anderen CD- 
Systemen. Fiihlt sich 

CD-RoZicht BIB 
nur wegen 
Rebel Assault am 

Heimischsten. 



Im Hambur- 
ger Exil 
war unser 
Gastautor 
unbremsbar: 
»lhr machf 
eine neue CD 
Player? 
Schickt mir 
was 
zu testen.. 
Jungsl«. Der 

Spezialist fur putzige Anwendungen und 
CD-Aktiviraien rund um die Musikszene. 







Kleines Beispiel: Lemmings auf CD-ROM ist technisch derWitz 
in Tuten - macht aber dank der klassischen Spielidee SpaB. 
Ein Titel wie »7th Guest« ist vom Spiel-Design her eher lau, 
bietet aber edle Grafik- und Sound-Spielereien. Anhand der 
getrennten Aspekte konnen Sie Ihre Kaufentscheidung jetzt 
noch differenzierter fallen. 

Ansonsten gab es bei unserem Wertungskasten keine revolu- 
tiondren Anderungen. Zu Beginn Informieren wir Sie, welche 
Hardware das Programm unterstutzt. Ein ausgemaltes Kast- 
chen signalisiert »ja«, ein weiBes Feld hingegen »wird nicht 
ausgenijtzt«. Super VGA bedeutet eine Grafikauflosung von 
mindestens 640 x 480 Bildpunkten bei 256 Farben, »S'Bla- 
ster« stent fur Soundblaster-kompatible Soundkarten. Eben- 
falls fijr gute Ton burgen die Angaben uber die Kompatibi- 
litatzu Roland -Soundkarten oder zu Modellen, die dem Gene- 
ral-MIDI-Standard entsprechen. »CD-Audio« bedeutet, daB 
zumindest teilweise Musik oder Sprache als digitaler CD- 
Sound ohne Soundkarten-Umweg wiedergegeben wird (mit 
entsprechend hochwertiger Klangqualitat). 
AbschlieBend wird die bange Frage geklart, ob man das Pro- 
gramm mit Mausund/oder Joystick bedient. Bei Anwendungs- 
Software, die in der Regel immer Maus-Steuerung voraus- 
setzt, machen wir an dieser Stelle eine neue Angabe; Dank 
der Boxen »DOS« und »Windows« sehen Sie auf einen Blick, 
welches Betriebssystem das Programm benotigt. 

ABCERECHNET WIRD AM SCHLUSS 

Relativ selbsterkldrend sind die Angaben zu Programm-Typ, 
Hersteller und dem ungefahren Preis. »Festplatte« sagt aus, 
ob und wieviel Festplattenplatz bei der Installation abgeknapst 
werden muO. An die Stelle des »Fullfaktors« ruckt die »CD- 
ROM«-Platzangabe: wieviel MByte auf einer CD sind mit 
Daten belegt? Da immer offers Programme mit 2 CDs erschei- 
nen, waren wir mit der alten Prozent-Angabe des Fullfaktors 
ins Schleudern gekommen. 

SchlieBlich wird abgerechnet: Grafik, Sound, Bedienung und 
Dokumentation werden mit einer Art umgedrehten Schulno- 
ten-System beurteilt. Sechs Punkte sind in diesen Sparten die 
hochste Auszeichnung; je mehr Wertungskastchen ausgefullt 
sind, desto besser. 

Noch eine Anmerkung zurGesamtwertung: Bei Spielen beur- 
teilen wir den SpielspaB hauchfein mit einem Wert zwischen 
1 und 100 Punkten. Bei Anwendungs- 
programmen kann man nicht so genau 
zwischen den einzelnen Titeln differen- 
zieren wie bei Spielen; zu unterschiedlich 
sind die Ausrichtungen der einzelnen 
Titel. Da wir Ihnen hier keine Nonsens- 
Wertung zumuten 
wollen, bewerten wir 
Anwendungs- Soft- 
ware nur in Zehner- 
Schritten(alsol0,20, 
30 Punkte, etc.). (hi) 



In diesem Wer- 
tungskasten wer- 
den Sie kurz und 
knapp iiber jedes 
Programm in- 
formiert, das CD 
Player testet 
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RAM AM DIE PREISE! 



j 4D Sport Boxing 

Sport: Kloppen Sie sicti in der Weltrangiisie 
nach oben! Beim Kampf der Polygon-Boxer 
dijrten Sie den Blickwinkel frei bestimmen: 
Blaue Veiichen in Nahaufnahme... 
{Handbuch dt; 3,5"). 



3 Game Pack lit 



2 Rex Nebular 

Adventure: Haarstraubende Science-Fiction- 
Parodie in Adventure-Form: Weltraum-Macho 
Rex Nebular landet auf einem Planeten, 
dessen mannliche Bevblkerung im grofien 
Krieg der Geschlechter von Frauen ausge- 
rottetwurde (Handbuch dt; 3,5"). 

00009: 




4. SimLife fur Windows 



Fiinf Spitzenspiele im Paket: F-19 + 
Jack Nicklaus Unlimited Golf + Grand Prix 
Unlimited + Life & Death + Gin King (3,5") 
. 000342 



5 Ragnarok 




Strategie: Kampfen Sie mit Verstand und 
Spielwitz gegen die nordische Gotterwelt . 

000332 



7 Nigel Mansell 




Sport: Begleiten Sie Nigel Mansetl auf 
seiner Tour durch den Grand-Prix-Zirkus 
(Handbuch dt; 3,5"). nn 



9 Star Control II 

Actiort/Roltenspiel: Erforschen Sie eine 
ganze Galaxis! Kontakt mit netten Aliens, 
Raumschlachten mit weniger netten Aliens 
und stets einem kosmischen Geheimnis auf 
der Spur.{Ani. deutsch; 3,5") 



1 1 Scenario 




DM 29,- 



Strategie: Gewinnen Sie den ersten Welt- 
krieg durch Oberlegtes Vorgehen - Wirtschaft, 
Finanzen, Industrie, Politik, Armee, Transport- 
wege, Wetter u. v. m. sollten Sie bei Ihrer 
Planung beriicksichtigen (kompl. dt; 3,5"). 
000312 



Simulation: Wanrend Poiitiker uber die 
Gefahren der Genforschung diskutieren, 
verwandein Sie mit SimLife Ihren PC 
kurzerhand in einen Mutations-Spielplatz. 
[An!, dt,; 3,5; fur Windows). 



6 WaxWorks 





Horror: Ein Roilenspiel fur Spieler mit starken 
Nerven und noch starkeren Magen - dekoriert 
mit reichlich blutrunstiger Grafik. 
(kompl. dt; 3,5") 000322 



8 Yo! Joe! 




Mit Wurfstern und Klappmesser gegen das 
Bose dieserWeit. Ein Actionspiel der Extra- 
klasse mit Solo- und Partnermodus. 
(Anl. dt; 3,5") mn , n 



IO Les Manley lost 
in L.A. + Volf ied 

Krimi: In Hollywood verschwinden immer 
mehr Filmstars - kann Les Manley die Ver- 
brechensserie aufklaren? (kompl. dt.; 3,5") 
Kreisen Sie mit Ihrem Raumschiff Spielfeld- 
flachen ein, weichen Sie den Gegnern aus 
und sammeln Sie Extras auf (3,5"; 5,25") 



DM 59,- 



000102 



Laplink XL 

UPLK 




DM 66,- 



Dateniibertragung von Recbner zu Rechner 
(kompl. dt; 3,5"; mitser. Kabei) een . 



Bankverbindung: BLZ _ 
Bank 



Ja ich bestelle gegen: 
J Bankeinzug Inland: + DM 6- 
Kto. 

(Nur giiltig mit Unterschrift - sonst Lielerung gegen Nachnahme) 

-I VorauSkasse per Scheck: + DM 6,- (nur mnerhalb Deutschlandsl 

Zl Nachnahme Inland: + 9,- J Nachnahme Ausland: + DM 15,- 



DMV Software 
Postfachll46 

85580 Poing 

Bitte Coupon abtrennen und im Sichtfensterkuvert einsenden. 



Das einzigartige Zeichenprogramm von 
Micrografx zum Gestalten von Grafiken 
(Kompl.dt.;3,5"; fur Windows) 660726 



15 PC-StylUS (ser.) 

Die 3-Tasten-Maua ii 
Stiftform 



&* 



DM124,- 



Vorbei sind die Tage, als eine Maus nur eine 
Maus war. Nur mit Kugelschreiber ware die 
Maus-Eingabe noch leichter. MS-Maus Kom- 
patibel; kompl. dt. (mit Tasche und Halter) 
00025 2 



17 MS Flugsimulator 
5.0 -1- Navigator S.O 



Navigator - der Copilot fur MS FS 5 - Planen 
Sie Inre Fluge individuell mit Fiugplanberech- 
nung, Wettergenerator u. v. a. (kompi. dt.; 
3,5"; fur Windows). 

a) Navigator: DM 89 f — 

b) MS FS 5,0 (dt.; 3,5"): DM 139,- 

c) Beides zusammen: DIVI 199,— 



Die aktuellste Version eines der bekannte- 
sten Antivirenprogramme (komp). dt.; 3,5") 
000352 



1 16 j Mitsubishi 
' Hotolfiihrer 




Suchen, Finden, Bucben in Sekundenschnelle 
- Infos zu 7000 Hotels, 2.500 Stadten und 40 
Ferienregionen (kompi. dt; 3,5") 

a) DOS -Version: DM 99,- 

b) Win - Version: DM1 29, - 



|"l8l Prlvata 




DM 99,- 

Doppelte Euchfuhrung endlich auch fur den 
privaten Bereicb - Familienbudget, Haus- 
haltsbuch, Fahrtenbuch, Reisekosten, Ange- 
botsvergleich, Bankuberweisung u.v.m. 
(kompl.dt; 3,5"). oo262 



Bitte gewiinschtes Produkt anhand der Produktnummer ankreuzert. 

Zusatzlich ein Ersatzprodukt (1-9} angeben, falls Wunschprodukt nicht mehr vorratig. 

[T]000132 [4]000366 [7] 000122 [IT] 000312 [l5J 000252 [l7b| 000272 

[2] 000092 [5] 000332 [5] 000302 [12] 660742 [Ie£\ 000282 |17^1 17a + 17b 

[3] 000342 \B\ 000322 [9] 000162 [13] 660726 [1651 000296 [18] 000262 

SpieleimZer-Paket [lO|000102 [l4| 000352 [OT] 611156 Q Er«rtzprodukt 

|Nr. 1-9) zum Sonderpreis von DM 79,- . 



Meine Adresse: 



130250 



Datum/Unterschrift - Bitte nicht vergessen (Bei Minderjahrigen der gesetiliche Vertreter.) 



DAY OF THE 
TENTACLE 



I DRAGONSPHERE I HELL CAB I QUANTUM GATE 




Eigentlich haben wir die CD-ROM- 
Version dieses genialen LucasArfs- 
Adventures ja schon getestef: In CD 
Player 1 gab's eine ausfuhrliche Be- 
sprechung der englischen Version. 
Mir einigen Monaten Verspotung 
wurde jetzt die deutsch synchroni- 
sierte Fassung nachgeschoben. 
Spielerisch blieb dies beim Alten: 
Urn die Welt vor der Diktatur pur- 
purfarbener Tentakel zu retten, 
muB das Helden-Trio Hoagie, Ber- 
nard und Laverne zusammenar- 
beiten - doch dummerweise sind 
sle in drei verschiedenen Zeitzonen 
gelandet. 

Intelligence Puzzles gepaart mit hin- 
reiBender Cartoon-Grafik und 
ganzen Humor-Breitseiten machen 
Day of the Tentacle zumBesten, was 
momentan auf dem Adventure- 
Markt herumgeistert. 

Die deutsche Sprachausgabe ist 
erfreulich gut geworden. Es gibt 
kaum Fehlbesetzungen (Griines 
Tentakel = Gahn!]; die Stimmen 
passen meistens gut zu den Cha- 
rakteren und bereichern die 
Atmosphare. Wenn Sie dieses 
Top-Adventure wirklich noch nicht 
in der Sammlung haben, soliten 
Sie hier unbedingt zuschlagen. 



■ VGA Q S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

LI Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
2 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: LucasArts 
Ca.-Preis: DM 130,- 
Festplatte: ca. 100 KByte 
CD-ROM: ca. 265 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtexf: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: ■■■■■_! 

Sound: ■ ■■■■_! 

Bedienung: ■ ■■■■_! 

Dokument.: IIHQQ 





Seit nunmehr 20 Jahren schmort 
der Zauberer Sanwe in seinem 
magischen Gefdngnis vor sich hin. 
Docn jene »Dragpnsphere« brdckelt 
gewaltig. Schon bald wird der Schuft 
ausbucnsen kdnnen und auf seiner 
»Dinge, die zu erledigen sind«-Pri- 
oritatenliste stent die Roche an Kdnig 
Callashganzweitoben. 
Nach der SF-Parodie »Rex Nebu- 
lar* und dem Opem-Gruselkrimi 
»Retu rn of the Phantom* legf Micro- 
prose mit Dragonsphere sein drit- 
tes Abenteuerspiel vor. Es gibt funf 
Spielgebiete, zwischen denen man 
durch Anklicken auf einer Karte 
pendelt. Das heimische Konigs- 
schloB bietet eine Reihe von Rau- 
men inklusive unterirdischem 
Gewblbe. Auf Wunsch wird der 
englische Text zusdtzlich zur 
Sprachausgabe angezeigt. 

Manierliche Story, gediegene 
Bedienung, und sogar ein paar 
Puzzles - nach dem ansprucnslo- 
sen Return of the Phantom ist Dra- 
gonsphere das reinste Bollwerk 
kniffliger Stellen. Wolliistige 
Schnaufer befriedigten Abenteu- 
rer-Drangs konnten mir aber nicht 
entlockt werden. 
Puzzles und Grafik sind wenig auf- 
regend; auch die Sprachausgabe 
kann der Motivation keinen son- 
derlichen Kick geben. (hi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI _l CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Microprose 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: ca. 2 MByte 
CD-ROM: ca. 65 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtexf: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 



IJJU 




Keln Geld in derTasche, die Holle 
von New York vor der Glastur und 
den Teufel als einzlgen Gefahrten: 
Pepe Morenos »Hellcab« ist das 
Spiel der ungunstigen Zufalle und 
stb'rrischen Umstande. Sie reisen 
vom New York Airport zum Empi- 
re State Building, von dort in die 
Antike und - mit Zwischenstops in 
Verdun und Dinosaurier-Tal - ins 
unterste Stockwerk der Holle. 
Mit dem Gehornten auf Du und Du 
- dreimal durfen Sie den Wachfer 
des Fegefeuers urn Vergebung bie- 
ten, dann winkt er Sie freundlich, 
aber entschieden zu sich. 
Himmel und Holle, Blickvom Empi- 
re State Building und aus dem Taxi- 
fenster sind in vorberechneter 3D- 
Grofik gezeichnet und mit Fotos 
kombiniert. Eine freie, stufenlose 
Bewegung ist nicht gestattet. Mit 
dem Cursor klicken Sie in eine Rich- 
tung, dann wird die nachste Ansicht 
eingeblendet. Gesprdche fuhrt man 
im Multiple-Choice-Verfahren, sel- 
tene Kampfe und Aufgaben mit ein 
wenig Kombinationsgabe und 
Geschicklichkeit, 

Sprache, stilsichere Grafik und die 
respektlose Spielidee auf der 
Haben-;, dummlicher Ablauf, ana- 
chronistische Steuerung und War- 
tezeiten auf der Soll-Seite. (wi) 



□ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster E3 Roland 

J Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus J Joystick 

Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Windows 3.1. 

Programm-Typ: Adventure 

Hersteller: Tim Warner 

Ca.-Preis: DM 150,- 

Festplatte: ca. 3 MByte 

CD-ROM: ca. 460 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtexf: Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■■■_! 

Sound: ■ ■■■_!_! 

Bedienung: ■■■■QQ 

Dokument.: ■ ■ ■ -J _l _J 




Schon seit Jahren redet alle Welt 
vom »interaktiven Film«, der uns 
durch das CD-ROM beglucken soil. 
Quantum Gate zeigt, wie sehr man 
mitdiesem Konzept in Fettndpfchen 
treten kann. 

Die Handlung: Die Erde stirbt den 
Umweltschmutz-Tod. Zur Luftreini- 
gung braucht man ein Erz von 
einem anderen Planeten, der von 
aggressiven Kdfern bewohntwird. 
Sie spielen einen verbitterten Arzt, 
der sich freiwillig als Soldat meldet. 
Die Erkenntnis, aaB alles anders 1st 
als er denkt, kommt ihm erst, als er 
program mgemciB stirbt. Wer nun 
versucht, dieses Geschehen zu 
dndern, stellt fest, daB das »inter- 
aktiv« nicht viel zu bedeuten hat: 
Die Handlung 1st starr festgelegt, in 
einer Handvoll Dialogen aarf man 
lediglich entscheiden, ob der 
Hauptdarsteller patzig oder 
freundlich reagiert. Auf das Ende 
des »Films« hat das gar keinen Ein- 
fluB, Noch dazu sind die schau- 
spielerischen Leistungen mancher 
Charaktere nicht besonders toll. 

Technische Bugs, blade Story, 
plotziiches Ende mitten in der 
Handlung mit »Fortsetzung folgt«- 
Effekt, scnouspielerische Macken 
und kaum »lnteraktivitat« - da 
kann man die 140 Mark besser in 
VHS-Videocassettenanlegen. (bs) 



□ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster J Roland 

U Gen. MIDI □ CD-Audio 

rj Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 4S6er (min. 33 MHz), 
8 MByte RAM, Windows 3.1. 

Programm-Typ: Interaktiver Film 

Hersteller: MediaVision 

Ca.-Preis: DM 140,- 

Festplatte: ca. 8 MByte 

CD-ROM: ca. 565 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtexf: Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■_i_j_j 

Sound: ■■■_!_]_] 

Bedienung: ■ ■ _1 _l _i _l 

Dokument.: ■■■■_!_> 
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CONSPIRACY 




HJnter dem scheinbor neuen CD- 
ROM-Titel »Conspiracy« steckt 
eine atte Kamelle. Es handelt sich 
urn eine technlsch aufgemotzte, 
aber splelerisch identische Version 
des eineinhalb Jahre alten Disket- 
ten -Adventures »KGB«. Mit einem 
leicht zu hondhabenden System 
klickt man sich durch das Moskau 
im Jahre 1991, wenige Tage vor 
dem Putsch gegen Gorbatschow. 
Als Mitglied aes KGB werden Sie 
in einen ausgesprochen verschwo- 
rerischen Fan verwickelt. 
Sie bewegen sich durch eine Reihe 
von »starren« Schaupldtzen. Ani- 
mation wird nur bei einigen Diolo- 
gen spendiert, wenn eine Nahan- 
sicht des Gesprdchspartners 
erscheint. GewaJtigster Unter- 
schied zum Diskeften-KGB: Eine 
neue Hilfe-Funktion, bei der digi- 
talisierte Videoszenen mit Donald 
Sutherland abgespielt werden. 

Donald Sutherland als grobkorni- 
ge, aber groBformatige Video- 
Sdttigungsbeilage mag nicht tiber 
die Macxen des Spiels hinweg- 
tduschen. Conspiracy (alias KGB) 
ist ein Ausprobier-Adventure der 
flachen Art. Schlichte Puzzles und 
eine grafisch biedere Ausstattung 
sorgen dafur, doB die Euphorie 
zuhause bleibt. (hi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

J Gen. MID! J CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen. 386er (min. 33 MHz], 
4 MByte RAM, Maus. 
Progromm-Typ: Adventure 
Hersteller: Virgin 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: wenig KByte 
CD-ROM: ca. 220 MByte 
Anieitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Spraeliausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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THE 
MAGIC DEATH 




In der Reihe »Virtual Murder« legt 
Creative Multimedia seinen zwei- 
ten interaktiven Krimi vor, der spe- 
ziell Fur CD entwickelt wurde. Sie 
haben sechs Spielstunden Zeit, urn 
aus zwolf Verddchtigen den Mor- 
der herauszufiltern. Urn die Ankla- 
ge bei Gericht durchzupauken, 
mussen Sie auBerdem ein passen- 
des Motiv vorlegen, die Tatwaffe 
angeben und das Alibi des Ver- 
ddchtigen ins Wanken bringen. 
Sie begutachten den Tatort, diver- 
se Analysen, sehen sich Videos der 
Zeugenaussagen an oder horen 
den Anrufbeantworter des Opfers 
ab. Jede Aktion kostet allerdings 
einige Minuten Zeit; uberlegen Sie 
sich deshalb gut, welchen Spuren 
Sie nachgehen wollen, bevor der 
Fall einem anderen Polizisten uber- 
tragen wird. 

Wer gerne Krimis Itesf und sich an 
»Wer war's?«-Ratespielchen 
erfreuen kann, bekommt einen 
schon konstruiert Fall serviert. 
Doch eine Ausgeburt an Interakti- 
vitdt ist The Magic Death nicht; Sie 
klicken sich durch fertig abrufba- 
re Informationen und mussen nur 
die Puzzleteile zusammenfiigen. 



□ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

J Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ Maus _i Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
8 MByte RAM, Maus, Windows 3.1 . 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Creative Multimedia 
Ca.-Preis: DM 80,- 
Festplatte: wenige KByte 
CD-ROM: ca. 430 MByte 
Anieitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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Wollen audi Sie 
bei uns anecken ? 




Bestellannahme 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 



Faxbestellung 

Ladengeschaft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 



IBM CD ROM MPC Level II 

7th Guest OEM EV 79,90 DM 

Alone in the dark DH 99,90 DM 

Bat 2 DV * Vb.mogl. 

Battle Isle 2DV* Vb.mogl. 

Beneath a steel sky DV * Vb.mogl. 

Burning steel & Missions DV 94,90 DM 

Buratime DV 89,90 DM 

Chessmaster 3 000 OEM EV 3 9 , 90 DM 

City 2000 EV 84,90 DM 

Comanche & Data 1+2 DV 99,90 DM 

Conan OEM 79,90 DM 

Conspiracy DV 89,90 DM 

Critical Path EV 99,90 DM 

Das schwarze Auge DV 64,90 DM 

Day of the tentacle DV 89,90 DM 

Der Patrizier DV 84,90 DM 

Der Rasenmahennann DV 84,90 DM 

Dinosaur Adventure EV 89.90 DM 

Dracula Unleashed EV 89,90 DM 

Dragonsphere DH 84,90 DM 

Eye of the beholder Tril. DV 84,90 DM 

Freddy Pharkas EV * Vb.mogl. 

Gabriel Knight EV 79,90 DM 

Gateway 2 EV 64,90 DM 

Goblins 3 DV 84,90 DM 

Golden Seven DV 79,90 DM 

Inca 2 - Wiracocha DV 1 19,90 DM 

IncaDV 109,90 DM 

Indiana Jones 4 EV 84,90 DM 

Interplay Anthology EV Vb.mogl. 

Iron Helix DV 79,90 DM 

Journeyman Project EV 69.90 DM 

Jurassic Park DH 69,90 DM 

Labyrinth of Time EV 64.90 DM 

Lands of Lore DV * Vb.mogl. 

Legend of Kyrandia DH 79.90 DM 

Lemmings Doublepack DH 69,90 DM 

Lost In Time 1&2 DV 84,90 DM 

Lucas Arts Classic ADV. DV 99,90 DM 

Mad Dog Mac Cree EV 89,90 DM 

Malonys DV 69,90 DM 

Man enough EV 79,90 DM 

Microcosm EV * Vb.mogl. 

Might & Magic 3-5 DV 94,90 DM 

Rebel Assault EV 79,90 DM 

Return to Zork EV 84,90 DM 

Sherlock Holmes 2 EV 129,90 DM 

Sherlock Holmes 3 EV 129,90 DM 

Sherlock Holmes OEM EV 59,90 DM 

Space Adventure EV 89,90 DM 

Spaceward Ho! WIN DV 69,90 DM 

Star Wars Chess EV 89,90 DM 

Strike Com. & Tacops 1 DH 84,90 DM 

Stripoid DV 34,90 DM 

Stronghold DV 84,90 DM 

T.F.X. DH 89,90 DM 

Teresa Poker Nights DV 69,90 DM 

Teresa Pussy Puzzle DV 69.90 DM 

Tornado & Desert Storm DH 89.90 DM 

Ultima Underworld 1&2 EV 84.90 DM 
Wing Commander 2 DeLuxe EV99.90 DM 

Winter Olympics DH 69,90 DM 



CD ROM Anwendungen 

ASP 1st Edition EV 44.90 DM 

Bertelsmann Gescbichte 139,00 DM 
Bertelsmann Universal 139.00 DM 
Bertelsmann Wirtschaft 139,00 DM 
CD-Ware Highl. VOL.1EV 94,90 DM 
Compudisc Shareware DH 39,90 DM 
CD CAD V3.7 EV 64,90 DM 

Deutsche PD Vol.3 DV 54,90 DM 
Falk City Guide Single DV 64,90 DM 
Inside OS/2 EV 59,90 DM 

Key Fonts Pro 79,90 DM 

MPC Wizard Test&Tune 39,00 DM 
Night Owl Graphics EV 49,00 DM 
Night Owl Games EV 34,90 DM 

Night Owl 11.0 EV 59,00 DM 

Night Owl Windows EV 59,00 DM 
OS/2 Software 1 DV 39,00 DM 

Pegasus 3.0 EV 59,90 DM 

Pegasus Win/OS/2 EV 59,90 DM 

Rechtschreibtrainer ML DV 84,90 DM 
So much Modem Madn.EV 59,00 DM 
Shareware Heaven EV 44,90 DM 

Toor! 30 J. Bundesl.DV 59.00 DM 
6CD Pack von MAXX EV 119,00 DM 

CD ROM Sehen und Horen 



10000 Cliparts 


44,90 DM 


Color Magic 


59.90 DM 


GIF Galaxy loder 2 je 


44,90 DM 


GIF-Galore 


34,90 DM 


Grdnemeyer: CHAOS 


39,90 DM 


Hot Sound & Vision 


34,90 DM 


Kodak Photo CD 


44,90 DM 


Midi Music Shop EV 


59,90 DM 


Pixel Perfect 


29,90 DM 


Soundblaster MLExperience 34,90 DM 


Sound WAV 


44,90 DM 


Ton und Midi Studio DV 


39,00 DM 


Ultimate MOD Collection 


69,00 DM 


Walkthrough & Ryby Pho. 64.90 DM 


CD-ROM Erotik 




Abgabe nur gegen eigenhandig unter- 


schriebene schriftliche Bestellung und 


einer Kopie des Personalausweises 


Best of Vivid Movie CD 


94,90 DM 


Busty Babes 2 


59,90 DM 


Erotica 


49,90 DM 


FAO Gold Pack 


199.00 DM 


Foxy Clips 


39,90 DM 


Oirls94 


69,00 DM 


Girls, Girls, Girls 


69.90 DM 


King Dong Movie CD 


149.90 DM 


Man who love women 


69.90 DM 


Pleasure Photo CD 


44,90 DM 


Pork Ware 2 


98,90 DM 


Rapuel Released Movie CD 94,90 DM 


Sexiest Women on CD 


49.90 DM 


Tits & Ass to the Maxx 


34,90 DM 


Unbridled Movie CD 


79,00 DM 


Visual Hot Girls 


54,90 DM 



Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie 
bitte nach weiteren lieferbaren Titeln auch fur andere Computer - und Konsolensysteme. 
Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN plus 9 DM Porto- 
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM Porto /Verpackung 
frei. Versandkosten bei Vorkasse per (Jberweisung (Konto bei Sparkasse Aachen 
40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen 
Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. 
Druckfehler. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Es gelten unsere AGB. 



INCA2 I LOST IN TIME I GOBLINS 3 I MAN ENOUGH 




»lnca 2« ist in drei Phasen unter- 
teilt, die sich wiederholt abwech- 
seln: Adventure, Action und Story- 
Erzdhlung zum Zugucken. Die 
Abenteuerspiel-Einlagen sind meist 
auf zwei, drei Rdume beschrdnkt 
und entsprechend leicht zu losen. 
Die Action-Sequenzen bestehen 
aus diversen 3D-Ballereien. 
Die Story-Sequenzen bieten meh- 
rere tecnnische Besonderheiten. 
Dafi sowohl mit digitalisierten Gra- 
fiken als auch mit vorberechneten 
3D-Animationen gearbeitet wird, 
ist nichf allzu sensationell. Die 
Akteure stehen zudem melst stock 
und steif in der Gegend herum; ani- 
miert wird der Mundbereich 
wdhrend des Sprechens. 
Bemerkenswert ist die deutsche 
Sprachausgabe. Doch dieser tech- 
nische Gag hat einen gehorigen 
Haken: Die Inca-Sprecher betonen 
schauerlich schlecht. 

Die Adventure-Hdppchen sind 
geschwind gelost, ohne groB zu 
begeistern.Alle Action-Sequenzen 
kommen bei weitem nicht an 
»Rebel Assault" ran. Die unfrei- 
willige Komik bei der grottig lai- 
enhaften Sprachausgabe ist nicht 
zu verachten - die Zulcunft des CD- 
ROM- Entertainments sieht hof- 
fentlich anders aus. (hi) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 

□ Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Joystick. 
Program m-Typ; Adventure/Action 
Hersteller: Coktel Vision 
Ca.-Preis: DM 140,- 
Festplatte: ca. 30 MByte 
CD-ROM: ca. 280 MByte 
Anieitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: IIHULI 

Sound: IIIIDQ 

Bedienung: ■■■■■_] 

Dokument.: HIQQQ 





Die Verschlingungen der Hinter- 
grundstory konzentrieren sich auf 
den Umstand, dafi ein skrupelloser 
Wissenschaftler perZeirtor ins Jahr 
1 840 hupft, um dort mit einem (in 
der Zukunft) gemopsten chemi- 
schen Element zu experimentieren. 
Die Zeitpoiizei heuert Heidin Dora- 
lice an, um dem Schurken auf die 
Schliche zu kommen, 
Beim sinnvollen Einsatz einzelner 
Gegenstdnde wird in einem kleinen 
Fenster eine Video-Animation 
abgespielt. Bedienung und Spiel- 
struktur sind in alien Gefilden 
gleich. Wenn Sie den Mauszeiger 
uber den Bildschirm bewegen, 
erscheint am unteren Bildrand eine 
Textmeldung, sobald er ein inter- 
essantes Detail streift. Durch 
Anklicken bekommt man von die- 
sem Objekt dann eine Nahauf- 
nahme gezeigt oder erhtilt zumin- 
dest eine kurze Textbeschreibung. 

Die solide Bedienung und die hiib- 
sche Aufmachung in Ehren - die ver- 
krampften Puzzles sabotieren den 
SpieispaB. Freeh: Trotz CD-ROM 
gehen 20 MByte Festplatten-Kapa- 
zitat fur die Installation drauf. 
AuBer ein paar zusdtzlichen Digi- 
Videos una der Klangkuiisse hat 
diese CD-ROM-Umsetzung nichts 
Neues gegeniiber der Disketten- 
vorlagezu bieten. (hi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster Ll Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus -I Joystick 

Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Coktel Vision 

Ca.-Preis: DM 130,- 

Festplatte: ca. 20 MByte 

CD-ROM: ca. 300 MByte 

Anieitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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Wenn andere Softwarefirmen alte- 
ra Diskettenspiele auf CD umsetzen, 
gibt's meistens viel Programm furs 
Geld. Coktel Vision hingegen son- 
derte in Halbjahresabstdnden die 
drei Teile seiner »Goblins«-Adven- 
turesaufseparatenSilberlingenab. 
Dafur gab es ein wenig Sprach- 
ausgabe, beim jungsten Sprofi 
»Goblins 3« sogar in Deutsch. 
Die Erfolgsformel blieb beim absch- 
liefienden Teil der Trilogie unver- 
andert. Durch das Ausprobieren 
der widersinnigsten Aktionen und 
die nicht immer sonderlich logische 
Anwendung von Gegenstanden 
muB Goblin-Reporter Blount In 
jedem Level ein bestimmtes Ziel 
erreichen, bevor er zu ndchsten 
Aufgabe vorruckt. Auch in dieser 
Episode ist Teamwork gefragt: Sie 
konnen in elnigen Bildern voruber- 
gehend auf andere Figuren 
umschalten, um in Zusammenarbeit 
mit Blount die Rdtsel zu losen. 

Langsam kann ich keine Goblins 
mehrsehen. Dergute Blount erregt 
nicht nur Sympathies denn die 
Ldsungswege der »Puzzles« sind 
dermaflen unlogisch konstruiert, 
daB es nicht mehr feieriich ist. 
Immerhin: Das Spiel ist komplex, 
die Grafik putzig und als CD- 
Bonus gibt's etwas deutsche 
Sprachausgabe. (hi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

Q Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
2 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Coktel Vision 
Ca.-Preis: DM150,- 
Festplatte: ca. 1 8 MByte 
CD-ROM: ca. 290 MByte 
Anieitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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Der Idstige, aber unverdrdngbare 
Fortpflanzungs-Trieb treibt den 
mdnnlichen Homo Sapiens zu 
bizarren Taten - vielleicht sogar 
zum Kauf des ersten »Dating Simu- 
lators^ Die amerikanische Firma 
Tsunami bietet mit »Man Enough« 
ein risikoloses Anbaggem von font 
digitalisierten Damen. 
Jeaes Date besteht aus vier Phasen: 
A) erstes Ansprechen im FitneB-Stu- 
dio, B) anregendes Telefonat, C) 
gemeinsame Freizeitaktivitdt und 
D) ernsthaftes Anvisieren 
geschlechtlicher Freuden. Das 
Geschehen wird mit einer 
Mischung aus bildschirmfullenden 
Portrdts und kurzen Video-Clips 
illustriert; durchgehend digital i- 
siert, versteht sich. 
Um die Damen zu beeindrucken- 
den, mussen Sie Jewells eines von 
drei moglichen Statements wdhlen. 

Schnarch: Der spielerische 
Anspruch verharrt bedenklich 
knapp uber dem Strip-Poker- 
Level. Das endlose Rumgesiilze im 
Multiple-Choice-Verfahren artet 
zum oden Ausprobieren aus. 
Man Enough lent alleine vom Neu- 
gierfaktor - und das nicht sehr 
range. 

Die zwei CDs fullende Grafik ist 
halbwegs stilvoll, aber auch nicht 
die groBe Sensation. (hi) 

■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster □ Rotand 

j Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ Maus J Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Dialog-Adventure 
Hersteller: Tsunami 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: ca. 1 MByte 
CD-ROM: ca. 1100 MByte 
Anieitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 

Grafik: ■■■■u_l 

Sound: ■■■■_!_! 

Bedienung: ■■■■■!_! 

Dokument.: ■■■■■!_! 
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Geld spielt keine Rolle: Sierra 
engagierte prominente Schau- 
spieler wie Mark Hamill und Tim 
Curry, um fur professionelle 
Sprachausgabe beim aktuellen 
Voodoo-Adventure zu sorgen. 

ew Orleans: Die Ndchte sind lang, schwul und in 
letzter Zeit ausgesprochen tddlich. Eine ubel zuge- 
richtete Leiche nach der anderen bereitet der 
Polizei Kopfzerbrechen; alleSpuren deuten auf eine Serie von 
Voodoo-Morden hin. Der junge Schriftsteller Gabriel Knight 
hat zu diesen Verbrechen eine tiefschurfende Verbindung, 
von der er zundchst nichts ahnt. Er hilft dem Polizisten Mos- 
ley bei den Ermittlungen, wahrend er 
zugleich einige beunruhigende Ent- 
deckungen uber die Vergangenheit 
seiner Familie macht. 
Bei Sierra, den Pionieren des Grafik- 
Adventures, wollten die Programmie- 
rer mal ganz was Neues machen . Statt 
den x-ten Aufguft der betulichen 
King's-Quest-Sippe zu inszenieren, 
erfand man den neuen Adventure-Hel- 
den Gabriel Knight. An die Stelle von 
FamilienfreundlichkeittrittderHinweis, 
daB dieses Programm nur fur Erwach- 
sene geeignet ist. Der Gruselfaktor ist 
zwar nicht uberwdltigend, aber wenig- 

stens erweist sich Gabriel Knight als Anklick-Abenteuer der 
komplexen Art. Neben diversen Schaupldtzen in New Or- 
leans bereist unser Held auch ein SchloB im tiefsten Bayern 
und ein Labyrinth mitten in Afrika. Am SchluB gent's wieder 
heim ins French Quarter, wo das unterirdische Hauptquartier 
der Voodoo-Bande gesturmt wird. 




Im Videoclip uber 
die Entstehungs- 
geschichte von 
Gabriel Knight gibt 
Synchron-Sprecher 
Mark Hamill ein 
paar Statements 
zum Besten 



- uraifflflil lenhflrdt 



Schon, dafl sich Sierra mit der 
CD-ROM-Version eines aktuel- 
len Adventures richtig Miihe 
gegeben hat. Weniger schon, 
daB alle technischen Verbes- 
serungen nicht daruber hin- 
wegtauschen konnen, daB 
Gabriel Knight einige dicke 
Design-Schwdchen hat. MaBig 
logische Raise) oder unfaire 
Action-Sequenzen kbnnen 
auch besonders geduldige 
Spieler in genervt schluchzen- 
de Kreaturen verwandeln, die 
in einer Puzzle-Sackgasse 
gelandet sind. 

Der Duster-Look der Grafik 
sieht recht stilvoll aus, doch lei- 
der konnten sich die Sierra- 
Programmierer nicht die Unsit- 
s abgewohnen, wenige Pixel 



grofle Gegenstande gut zu 
verstecken. Drehen Sie die 
Helligkeit am Monitor rauf und 
gucken Sie ganz genau hin. 
DaB der Cursor sich warnend 
dndert, wenn man ein inter- 
essantes Objekt streift, schatzt 
man von den LucasArts- 
Adventures. Sierra hat es 
anscheinend nicht notig, sol- 
chen Spielkomfort zu bieten. 
Grafisch hat sich zumindestein 
biftchen was in Richtung Super 
VGA getan und der Sound ist 
eine ganze Klasse besser. 
Sofern man mit Englisch gut 
zurechtkommt, sorgen die 
Stimmen der Prof i- Synch ron- 
sprecher fur Hollywood-Stim- 
mung. Wenn nur die Puzzles 
nicht so damlich wdren... 



Sie geben Gabriel Befehle, indem Sie mit dem rechten Maus- 
knopf zundchst das Symbol verdndern, das den Cursor reprd- 
sentiert. Klickt man dann mit dem linken Knopf auf ein Objekt 
oder eine Person, wird die entsprechende Tdtigkeit ausge- 
fuhrt. Wenden Sie das Fragezeichen-lcon auf eine andere 
Person an, folgt ein neuer Dialog-Bildschirm. Die beiden 
Gesprdch spa rtner sind in Nahaufnahmen zu sehen; dazu 
gibt's eine Liste mit Themen, zu denen Sie Fragen stellen kon- 
nen. Einige spannende Punkte tauchen hier erst auf, wenn 
vorher bestimmte Aktionen ausgefuhrt oder andere Informa- 
tionen gesammelt wurden. 
Die CD-Fassung bietet ein paar hand- 
feste technische Goodies. Es gibt neue 
Digi-Soundeffekte und Sprachausgabe 
bei alien Texten. Fur die Qualitdt der Dia- 
loge burgen namhafte amerikanische 
Schauspieler, die den Charakteren ihre 
Stimme leihen. So ubernimmt z.B. Tim 
Curry den Part von Gabriel Knight, 
wahrend Mark Hamill (der Luke Skywal- 
ker aus »Star Wars«) die Dialogevon Mos~ 
ley vortrdgt. Sie konnen sich auch zusdtz- 
lich den Text anzeigen lassen oder ganz 
auf Sprachausgabe verzichten. 
Wenn Sie mit englischen Dialogen und 
Texten nichts anfangen konnen, sollten 
Sie einen Blick auf die Disketten- Versi- 
on riskieren. Sie ist auch in Deutschland 
erhaltlich. (hi) 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI Q CD-Sound 

■ Maus Q Joystick 
Empfohlen: 486er (min. 50 MHz], 
8 MByte RAM, Windows 3.1. 

Programm-Typ: Adventure 

Hersteller: Sierra 

Ca.-Preis: DM 120,- 

Festplatte: 1 MByte 

CD-ROM: ca. 650 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 
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Warten auf den interaktiven Film: »Critical 
Path« bietet immerhin durchgehendes 
Action-Video ohne Pausen. 

ie Erde, kurz nach einem von Terroristen ausgelo- 
sten Atomkrieg. Nur wenigeOrte sind bewohnbar; 
Mutanten und Strahlengeschadigte verbarrikadieren sich in 
alten Fabriken, verehren selfsame Gotter und brutale Dikato- 
ren. An genau so einen scheinen Sie und Ihre Freundin Kat 
geraten zu sein. Bei einem Hubschrauber-Flug wurdensievon 
einer Fabrikhalle aus beschossen. Wahrend Sie auf dem Dach 
notlandeten und wegen eines gebrochenen Beins nicht fliehen 
konnen, isf Kat am unteren Eingang und muB irgendwie zu 
Ihnen rauf. Die schlechte Nachricht zuerst: In der Halle wim- 
melt es nur so von seltsamen Gestalten und Todesfallen. Die 
gute Nachricht: Auf dem Dach gibt es eine Art Kommando- 



Schnelle Reaktionszeiten sind 
gefragt, wenn sich Heimlich 
Gegner anschleichen 



9 Schneider 



Die Program mierer haben ein 
Spielkonzept entdeckt, das die 
Probleme des »interaktiven« 
Films geschickt umschifft. 
Durch die intelligent aufge- 
baute Story mit Kommunika' 
tions-Problemen, Bomben- 
Zundern und ah n lie hem wird 
perfekt kaschiert, daft man 
nur an sehr wenigen Stellen 
aktiv in den Film eingreift. 
Auch von unangenehmen 
Ladezeiten bleibt man wei- 
testgehend verschont. Die 
Kombination von Videofilm 
(Schauspieler) und Computer- 
Grafik (aile Hintergrunde) 



funktioniert sehr gut; filme- 
risch hat das Produkt die 
momentan uberzeugendsten 
Szenen der Branche. 
Der grofte Haken: Das Ganxe 
ist recht kurz. Wenn man die 
Losung kennt, ist der Film in 
rund 30 Minuten durchge- 
spielt. 

Critical Path sollte trotzdem 
Pflichtprogramm fur alle CD- 
ROM- Entwickler sein, damit 
diese abgucken konnen, wie 
man durch geschicktes Design 
die groftten Macken des 
"interaktiven Films« vertu- 
schen kann. 



Zentrale, von der aus Sie 
dasGeschehen beobach- 
ten und diverse Anlagen 
auch bedienen konnen. 
Da der Sprechfunk aus- 
gefallen ist, konnen Sie 
Kat nur beschrankt Kom- 
mandos geben: Uber die Handcomputer lassen sich Rich- 
tungsangaben, die Worter Ja und Nein und ein Alarmsignal 
geben. Eine Art Terminal mit uber einem Dutzend Schaltern 
dientdazu, bestimmte Anlagen in der Fabrik (Krone, FlieBbdn- 
der) ein- und wieder auszuschalten. Das letzte Kontrollele- 
ment ist ein Bombenzunder. In der Fabrik versteckte Bomben 
lassen sich durch Eingabe ihrerdreistelligen Codezahl scharf- 
machen - sie explodieren dann genau im passenden Augen- 
blick. Welche Codezahlen 
es gibt und was die Schalter 
im einzelnen bedeuten, mus- 
sen Sie allerdings heraus- 
knobeln. Das englischspra- 
chige Tagebuch Ihres 
Gegenspielers, dem ver- 
ruckten General Minh, ent- 
halt verschlusselte Hinweise, 
die aber fur deutsche Spie- 
ler schwer zu verstehen sind. 
Oder wissen Sie, daft in den 
USA die Notrufnummer 
nicht ] 1 2 (wie bei uns}, son- 
dern 91 1 ist? Media Vision 
hat jedoch angekundigt, die 
Puzzles fur eine deutsch- 
sprachige Version entspre- 
chend umzustellen. (bs) 



Q VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 

J Gen. MIDI □ CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 

Empfohlen: 486er (min. 25 MHz), 
8 MByte RAM, Windows 3.1. 



Programm-Typ: 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

CD-ROM: 

Anleitung: 

Program mtext: 

Sprachausgabe 


Action-Adventure 
MediaVision 
DM 140,- 
ca. 6 MByte 
ca. 220 MByte 
Englisch 
Englisch 
Englisch 


Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 

Dokument.: 
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Von einem Killerroboter gejagt versuchen 
Sie, ein virenverseuchtes Raumschiff auf- 
zuhalten, das auf einen Planeten zurast. 

oviel Dramatik in einem Computerspiel gibt es sel- 
ten: Das Raumschiff Jeremiah Obrian soil auf einem 
Trainingsflug einen Asteroiden atomisieren. Doch ein Killer- 
virus an Bord killt nicht nur die Mannschaft, sondern setzt 
auch dem Bordcomputer neue Flausen in den Kopf. Start eines 
Asteroiden soil nun ein unbewaffneter Urlaubsplanet in seine 
Molekijle zerstaubt werden. Da man rechtzeitig keinen Men- 
schen an Bord der Obrian schaffen kann, mussenSiemireiner 
ferngesteuerten Sonde die Selbstzerstorung des Schiffes inner- 
halb der nachsten Stunde aktivieren. 
Die Steuerung der Sonde erfolgt im wesentlichen uber scho- 
ne groBe Richtungsknopfe, die Sie rechts unten mit der Maus 
anklicken. Dabei sehen Sie in vorberechneter 3D-Animation 



9 Schneider 
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»lron He!ix« lebt nicht zuletzt 
davon, bis zur letzten Schrau- 
be und Animation durchge- 
stylt zu sein. 

Das Spielprinzip liefie sich 
war auch ats Diskette ver- 
wirklichen, dann aber ware 
das Gefuhl, tatsachlich eine 
Sonde durch ein Raumschiff 
zu steuern, bei weitem nicht 
so realisfisch. Der standig hin- 
ter mir herjagende Defender 
laBt den Adrenalin-Spiegel in 
die Hohe schnellen, nur die 
teilweise arg holzern spielen- 
den Schauspieler machen 
diese realistische Atmosphere 



wieder ein wenig kaputt. 
Dafl es recht wenig Puzzles 
gibt, gleichen die Program- 
mierer durch Neuverteilung 
der Hinweise in den Schwie- 
rigkeitsgraden einigermaflen 
aus - Iron Helix kann man also 
auch mehrmals spielen. 
Obwohl das Spiel ganz f lussig 
ablauft, bin ich mit der Grafik 
nicht zufrieden. Die Bilder in 
den kleinen Fenstern wirken 
ziemlich riesetig; ein dicker 
schwarzer Rahmen um die viel 
zu mickrige Spielflache macht 
Besitzer von kleinen Monito- 
ren ungliicklich. 



Mit Untertiteln wurde Iron Helix grofttenteils ins Deutsche iibersetzt 

im Fenster links oben, was die Kamera der Sonde auf- 
zeichnet. Mit einem Roboterarm konnen Sie sich an den Data- 
Access-Ports in den Bordcomputer einklinken; zu Beginn fehlt 
Ihnen jedoch die Autorisierung, um uberhaupt was mit dem 
Computer anstellen zu konnen. Dazu benotigen Sie DNA-Pro- 
ben der Crew-Mitglieder. Sie mussen also die Raume des 
Schlffs mit einem Scanner durchsuchen und mikroskopisch 
kleine Hautstiicke, Haare oder andere DNA-Lieferanten fin- 
den, mit denen Sie den genetischen »Fin- 
gerabdruck«, den der Bordcomputer for- 
dert, iiberlisten konnen. 
Was neben dem Zeitlimit von nur 90 
Minuten die Suche ein wenig erschwert, 
ist die Tatsache, daB ein boser Killerro- 
boter immer noch durch die Gtinge 
streift. Der »Defender« hat direkten 
AnschluB zum Sch iff scorn puter und kann 
deswegen feststellen, wo Sie Turen off- 
nen oder Lifte benutzen. Daraus versucht 
er die Position des Eindringlings zu 
errechnen und ihn schlieBlich mit einem 
kleinen Laserstrahl zu uberraschen. Da 
Sie nur drei Sonden zur Verfiigung 
haben, sollten Sie Begegnungen mit dem 
Defender besser aus dem Weg gehen. 
(bs) 



J VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 
J Gen. MIDI J CD-Sound 

■ Maus G Joystick 

Empfoblen: 486er (min. 25 MHz), 
8 MByte RAM, Windows 3.1. 

Programm-Typ: Action-Adventure 
Hersteller: Spectrum Holobyte 
Ca.-Preis: DM 140,- 
Festplatte: ca. 16 MByte 
CD-ROM: ca. 540 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Prog ram mtext: teilw. Deutsch 
Sprachausgabe: teilw. Deutsch 


Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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THE JOURNEYMAN PROJECT 




9 Schneider - 



Wenn doch das ganze Spiel 
nur so exzellent wie Grafik 
und Sound ware. Aber starke 
Nerven brauchen Sie schon; 
selbst auf High-End-Systemen 
mit 16 MByte RAM und 
Double-Spin- Laufwerk gibt es 
Wartezeiten ohne Ende; auf 
kleineren PCs beginnt man 
glatt wieder mit Fingerndgel- 
kauen, wenn nach Betreten 
eines neuen Raumes erst mal 
funfzehn Sekunden lang das 
CD-Laufwerk surrt. 
Ein paar handfeste Bugs ver- 
leiden einem das Spiel dann 



Mit der Zeitmaschine durchreisen Sie die 
friedliche Zukunft der Menschheit, 
welche zerstort werden soil 



Zuruck in die Zukunft: Verhindern Sie, daft 
ein Verruckter per Zeitmaschine unsere 
Geschichte andert. 

riede, Freude, Eierkuchen: Im Jahre 231 8gibteskeine 
Kriege mehr und fast nur noch nette Menschen. Das 
gefallt auch den Aliens vom Planeten Cyrolla, die die Mensch- 
heit in den Galaktischen Volkerbund aufnehmen wollen. Doch 
just da meldet das Buro fur temporale Aktivitdten, daB jemand 
mit einer Zeitmaschine die Vergangenheit zu andern versucht. 
Offensichtlich sollen alle Friedensgesprache der letzten Jahr- 
hunderte so gestort werden, daB die Menschheit im Chaos 



vollig: Offene Turert, durch die 
man nicht gehen kann, man- 
gelnde Synchronisation von 
Bild und Ton sowie gelegent- 
liche Abstijrze zerren an den 
Nerven. 

Die Puzzles lost man im Han- 
dumdrehen und 'ware alles 
ordentlich program miert, 
safte man nach drei Stunden 
vor der Endsequenz. Trotzdem 
sollte man mal reinschauen: 
Story, Grafik und Sound sind 
wirklich gut und trosten teil- 
weise iiber die Macken hin- 
weg. 



Eine kleine Actionse- 
quenz wurde ebenfails 
eingestreut 

versinkt und die Aliens ver- 
bittert wieder abziehen. 
Hochste Zeit also fur einen 
Trip in die Vergangenheit. 




Da Sie zwecks Geschichtsverdnderung keinen Kontakt mit Men- 
schen haben durfen, begegnen Sie nur Blechkerlen wie diesem hier 



»The Journeyman Project« ist das erste Spiel der »Presto Stu 
dios«, einer Truppe von Computergrafikern und Science-fic- 
tion-Freaks, die sich auf CD-ROM-Spiele spezialisiert haben. 
Fur dieses Premieren-Produkt gestalteten sie per Computer- 
grafik stapelweise imagindre Stddte und Rdume der Zukunft, 
lieBen diese in monatelanger Arbeit vorberechnen und spei- 
cherten auf der CD die fertigen Ansichten, so daB Sie sich 
recht flott von Ort zu Ort bewegen kdnnen. Ahnlich der klas- 
sischen Grafik-Adventures mussen Sie Gegenstdnde einsam- 
meln und an den richtigen 
Orten einsetzen. AuBerdem 
konnen Sie mit ins Hirn 
gepflanzten Biochips Ihre 
Fahigkeiten erweitern; vom 
automatischen Kartenzeich- 
ner bis zum absoluten 
Geddchtnis ist alles dabei. 
Allerdings mussen Sie bei 
Ihren vier Exkursionen in die 
Vergangenheit aufpassen, 
daB Sie die Geschichte nicht 
noch mehr durcheinander 
bringen. Deswegen ist Kon- 
takt mit Menschen streng- 
stens verboten und auch 
nicht jeder Gegenstand darf 
einfach entferntoder benutzt 
werden. (bs) 



J VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

J Gen. MIDI J CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 

Empfohlen: 486er (min. 50 MHz), 
8 MByte RAM, Windows 3.1. 



Programm-Typ: 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

CD-ROM: 

Anleitung: 

Programmtext: 

Sprachausgabe 


Adventure 
Presto Studios 
DM 130,- 
ca. 20 MByte 
ca. 530 MByte 
Englisch 
Englisch 
Englisch 


Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 

Dokument.: 
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BEHOLDER I MIGHT & MAGIC 
TRILOGIE I TRILOGIE 




In der ersten CD-Player haben wir 
ziemlicri uber die miese CD-ROM- 
Version von »Eye of the Beholder 
lll« geflucht. Mirflerweile gibt es 
eine Alternative fur Rollenspieler, 
die ein besseres Preis/Leisfungs- 
Verhdltnis bietet. Bei der »8ehol- 
der«-Trilogie wurden die komptett 
deutschen Versionen oiler drei Pro- 
gramme auf die Silberscheibe 



Eine umstdndliche Festplattenin- 
stallation ist nicht notig; Sie konnen 
direkt von der CD spielen. Inhalt- 
lich gibt es aber keine Verdnde- 
rungen gegenuber den Disketten- 
fassungen. 

Die Beholder-Sippe spielt sich 
auch nach heufigen MaBstaben 
noch ganz passabel und (iber- 
zeugt durch einfache Bedienung. 
Die Nachladezeifen von CD halten 
sich in Grenzen; lediglich beim 3. 
Teil konnen gelegentfiche Warte- 
pausen nervige AusmafJe onneh- 
men. 

Alte Beholder-Fans, welche die 
Disketten-Versionen im Regal ste- 
hen haben, bekommen nichts 
Neues geboten. Interessant ist die 
Trilogie nur fur Einsteiger, die ein 
nettes Rollenspiel-Paket auf einen 
Schlag erwerben wollen. (hi) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Bloster ■ Roland 

□ Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ Maus □ Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 16 MHz), 
2 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Rollenspiel-Sammlung 



Hersteller: 

Ca.-Preis: 
Fesfplafte: 
CD-ROM: 
Anleitung: 

Prog ram mtext; 



Sprachausgabe: - 



SSI 

DM 120,- 

co. 100 KByte 

ca. 1 5 MByte 

Deutsch 

Deutsch 





Bei der »Might & Magic«-Trilogie 
wendete die deutsche Vertriebsfir- 
ma Softgold das selbe Rezept wie 
bei den » Behol de r« - Vertern an: 
Man nehme drei bewdhrte Pro- 
gramme, packe die deutschen Ver- 
sionen lauffdhig auf eine CD und 
werfe sie zusammen mit der Origi- 
nal-Dokumentation in eine groBe 
Schachtel - fertig ist das leckere 
Hauptgericht. 

Die Trilogie enthdlt die Episoden 3, 
4 und 5; namentlich »Die Inseln von 
Terra«, »Clouds of Xeen« sowie 
»Dark Side of Xeen«. Letztere Pro- 
gramme sind miteinander »ver- 
bunden« und erqeben zusammen 
eine riesige Spielwelt, die »World 
of Xeen«. Das klingt nicht nur kom- 
plex - das ist es auch! Die Might & 
Magic-Saga ist eine Kiasse 
anspruchsvoller als die Beholder- 
Trilogie und wendet sich an fortge- 
schrittene Rollenspieler. 

Uff, viel Monster furs Geld: Mier 
bekommen Sie drei ernsthaft kom- 
plexe Rollenspiele serviert und spa- 
ren dabei ordentlich Festplatten- 
platz. Unter dem »Value for 
Money«-Aspekt eine ordentliche 
Sammiung, aber (wieder mal) ohne 
jeglicheVerbesserungenbeiGrafik, 
Sound oder Spieldesign. (hi) 



■ VGA Q SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

J Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus Q Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 

Rollenspiel-Sammlung 



Programm-Typ: 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

CD-ROM: 

Anleitung: 

Prog ram mtext: 

Sprachausgabe: 



New World Computing 
DM 120,- 
ca. 2 MByte 
ca. 40 MByte 
Deutsch 
Deutsch 





Versand: Liegnitzer Strafte 13 
82194 Grobenzell 

Tel.: (08142)9011/ 

8079/8273 

Telefax: (08142)54654 

- DO. 900-I8 00 , FR. 9°°-17oo 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 1991 UND 1992 FIRWA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 

Mo.-Fr. 900.1300 + l33o_igoo i Sa. 9<>o_i2°° Uhr 



BESTELL7\NNAHME: MO. 



CD ROM Programme CD ROM Programme 



SODO SOUND FILES 500MB 49.90 

A HARD DAY'S NIGHT (BEATLES) 75.90 

"'in /.:■:.■ i -:\l|- .:. 119.90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL DT. • 89,90 

EU r LVINGI-UH-HbS;-;?. -II .---i" SERVICE 2 59 90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90 
BATTLES OF TIME INCL. BATTLEISLE / FIRST SAMURAI / 

MEGA LO MANIA I PERFECT GENERAL B5.90 

BERTELSMANN LEXIKON „GESCHICHTE" 119.90 

BERTELSMANN LEXIKON ..WIRTSCHAFT 119,90 

BERTELSMANN UNW - ■■■. : I KOMPL DT 119,90 

BLACK LING VOL . I INCL. TIE BREAK/ 

SPACE MAX. /TRANS WORLD KOMPL. DT 59.90 

P.IOCKOUT DT. ANL. 29.90 

BLUE FORCE 89.90 

BUFiNING SI ELL AMISSION I - :-; KOIv'F'l . DT. 89 90 

BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85,90 
CARS CARS CARS (MUSCLECARS / DREAMCARS / 

250 QUICKTIME MOVIES) - WINDOWS - 109,90 

™" '3D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 19,90 



COMANCHE 

INCL. MISSION 1 B 2 KOMPL. DT. 



99,90 



CHALLENGE F'£!> INCL EPIC F1 'HI ■ DVI R ' F :>■■■■ 
ROBOCOP 3 / MIGHT t, MAGIC 2 1 PAI 'ERB 
■^r.r-Jil^A- iO'-J / ■■ :■'■)■•■! TRAPTIONS 

CHRONIK DES 20 JAHRHUNDERTS KOMPL. DT. 



'9,90 



comanche incl. mission 1 8 2 kompl. dt. 
compuiiiscshahewaaievol 1 dtanl. 39,90 

conspiracy kompl. dt. 89,90 

core super games incl. heimdall' 

II lUNDfcHI IAWKA :I.RSh OF ENCHANTIA 79,90 

■■■■■■: ■ ■ ■■■-■■■ 

LAUFWERK/AKTIVLAUTSPRECHER/SOFTWARE 1099,90 
CD CADDYS 19,90 

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90 

'I i !D:.3r-' ASTER 3000 59,90 

CINEMANIA - MICROKC'h ! F , ■■ADA] LNSANK 139.90 

:. r 

MANIAC MANSION / INDIANA JONES 3 / 

MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT. 



49, 



CURSE Oh hi- 
CYBERRACE 

DAEMONSGATE 1 

DARK SUN SHATTERED LANDS- 1 
DAS SCHWARZE AUGEr DSK KOMPL. DT. i 
DER CLOU KOMPL. DT. • i 
DERPATRIZIER KOMPL. DT. I 
DER PLANER S DATA DISK KOMPL. DT. ' ( 
DESKTOP BOOKSHOP ; 
DIGITAL LOVE J 
DISCOVERY OF THE DEEP 1 
DRACULA UNLEASHED SVGA I 
DRAGONSPHERE DT. ANL. I 
DUNGEON HACK AD &D 
EPO S: IARCVVAHL COLLECTION- 
EYE OF BEHOLDER THIIOUY 1-3 KOMPL. DT. I 
F1:,:STP.IKh hAGLE3 I 
F117 A NIGHTHAWK 5 F15 STRIKE EAGLE 2 

RASENMAHER MANN 

DT. ANL. 

89,90 

FANTASY EMP1READSD I 

FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 11 

FORMULA ONI (V-iAM"! PRI>: (WORLD CIRCUIT) I 

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - I 

GAMES, GAMES, GAMES VOL 1 

INCL. TRANSWORLD / INDIANA JONES 3 ADV. * 
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. I 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 
Gil' IT NEWS M.-i-v,eii!iaft GIF-Bfldar 
■GIRLS II - ■ I HOIISCHER KALENDER I 

GOUL 'N-:;? DT. ANL. I 

GOBLIINS3 DT. HAND8UCH 11 

■■ SOI F'-'-l 7 iKIMG.3 Q '.:■ ■■ LARRY 5 / RED BARON / 

HEART OF CHINA / GREAT COURTS 2 1...) 11 

GLNSHU'-;.' :>.:■ 1 r -..._. i_ SCENARIO 

HANNIBAL S, 200 SHAREWARE GAMES I 

HERBERT GROENEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO I 

REBEL ASSAULT 

- LUCASFILM - SVGA 



89,90 



HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. 
HOT NEWS Anlmarlon, Sound, Grafi 
HOT NEWS II 

HUMANS INCL. JURASSIC LEVELS 
INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 

INDIANA JONES 4 - FATE OF 

INVEST KOMPL. DT 

JONES IN THE FAST LANE 

JOURNEYMAN PROJECT 

JURASSIC PARK KOMPL. DT. 

KINGS QUEST 5 

KINGS QUEST 6 

LABYRINTH OF TIME 

LANDS OF LORE 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. / 

I -GF'IDOFKYRANDIA 

LEISURE SUIT LARRY B- 

LEMMINGS 1 DOPPELRACK 

LINKS COLL. INCL. LINKS GOLF .-' FIRES I'OfJE .- 

BOUNTIFUL / BAY HILL CLUB 
LCOM-LL 



LOST IN TIME 




LOT ll-l AS'JRHiOF INFOCOM1 




LOH1 IRPAH.IREOF II-IFOCOM2 




MAD DOG MCREE 




MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 




MAN ENOUGH - DIGI SOUND - 




MANIAC MANSION :> - LAC Oh "hNTAa F KPI . Di 




MANTIS UGilFEF-;- MICHOPROSE- 




' . ■ ■ ■ ■:.■■■■■■ - :■:■- ,; -,■:■ ■ 








MICROSOFT - BEETHOVEN - 




MICROSOFT - STRAVINSKY - 




SAM & MAX 




-HFT THE ROAD- ENGL. VERS, • 




89,90 





U.D.S. [ 



. AM . 



NEWS BBS (MAILBOX-PROGRAMM) 
NOMAD DT. ANL. 
OUTPOST -SIERRA -' 

PEGASUS 3.0 

POLICE QUEST 4 - SIERRA - • 

PROTOSTAR 

QUESTS FUN (KINCiKO " / I ARRY :■. < RED BARON) 

RAYTRACE MAGIC VOL. 1 

RED STORM RISING S CARRIER COMMAND 

RENO 1 (500 MB SCENERIES/FLUGZEUGETOOLS/ 

HILFEN ZU FLUGSIMULATOR 4.0/5.0, A.T.P. UND 

TRACON) 
RFTURNC'F ll-:LPUA.NIG.y-M : C.R':jPROSE- ! 

RETURN TO ZORK 
RINGWORLD-l-lhvl NGi-O! r. IF PA ■ RIARCH - I 

-:■■;:.:„ ■ ivii-n -.1...MF1 i)i : 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL SCEN. I 



T.F.X. 



- TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 



109,90 



SHERLOCK HOLMES III 

SOFTWARE 2000 EDITION INCL. HEXUMA/ 

KATHEDRALE / STUNDENGLAS KOMPL. DT. 
SPACE QUEST 4 
SPACEWARD HO! KOMPL DT. 
SPELLCASIIMG IHIPLL JACK 101 -301 

. : , r 
STELLAR 7 

S " RIK.h c. JMMANDEH INCL. MISSIONS 
KIHONGI'OI DKOMPI DFUTSCH 
TASK FORCE 1942 & RED STORM RISING 

WHO SHOT JOHNNY ROCK? 
89,90 

TENNIS CUP II 29 9C 

TLTRIS Gi )l [j INC; . TFTRIS .■- WELLTETRIS / 

FACES / TETRIS CLASSIC .' SUPER TETRIS 
THE 7TH GUEST ohne Video in CD-Sax 
THE GREATEST COMPILATION INCL. SHUTTLE / 

DUNE / LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 
TONY LA RUSSA BASEBALL 
-TOOGR- If- 30 JAHRE BUNDESLIGA - 
TORNADO 

TRANSWORLD KOMPL. DT. 
TRAVEL MAGIC - AMERICA NORTH/WEST - 
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 8 2 
Wl 'AILS V.:VAGF GT ANLEITUNG 
WILLY BEAMSH 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 
WING COMM. 2 INCL. SPEECH /OPERATION 1 S 2 
wir-. ill: ;;n,'-: f..-. i c t.h ■. -.- 
WOLFPACK 

WORLD Oh XFEN (MIGHT AND MAGIC) 
WHA1H OF THE DEMON 



| PC Soundkarten/Zubehor ~| 



3.5" 2DDNONAME 10ER 

3.S" 2HD NONAME 10ER 

5.25"2DDNONAME 10ER 

b.LS";?HD NONAME 10ER 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5" 

DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25" 

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 

Fl IGHT CONTROL JOYST Tl - "~ 

GAMEWAVE:!2-UHCHiG IFCHNFii OGY- DT. ANL 

GRAVIS GAME PAD 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 

.IOYG"IOKCOyr'CT:TION--ROL"G I A| /ANALOG 

JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 

,ii :;-,:: : 
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUi WLHK =, 
MAUSMATTE 

MIDI BLASTER 3 

PC-ACTION REPLAY 1 

FiUCUFRRI DAi ft- Ti-iRJKTM ASTER 2 

SGRbhNBhAr ACTIVRO/.EN F A:__E SOUNDKARTEN 
SOUND WAVE 32 Oi-iCHlO I lCHI-IULOGY - DT. ANL 4 
SOUNDBLASTER 16ASP DT. HANDS, 3 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDB, 2 

SOUNDS ■■-'Mf- : '::i, DE LUXE DT HANDB. 1 

! ;.' II BLASTER PRO DEUBE DT. HANDB. 1 

TIPS 8 TRICKS BUCH - BAND 1 - 

I 200 HILFEN AUS ZEITRAUM 1991-02/1994, 



STAR TREK MAUSMATTE 



- = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen 

frankierten Ruck urn schlag. Bitte Computertyp angeben. Versand kosten: Nachnahme 

plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Auslarid: NurVorkasse gegen Euroscheck + DM 

20 Versand. Auch be! Vorkasse Inland rtur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

,««««., HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 






DARK SUN 

SHATTERED I SCHICKSALS 



DAEMONSGATE 



T.F.X. 



LANDS 



KLINGE 




Wustensand und Sonnenbrand - 
Shattered Lands ist das erste auf 
dem »Dark Sun«-Szenario basie- 
rende Computerspie!. Mit einer 
vierkopfigen Party versuchen Sie, 
auf einem oden Planeten bdse 
Magier zu entmachten. Dazu mus- 
sen Sie die Siedlungen entflohener 
Sklaven auffinden und diese zu 
einem Aufstand fuhren. 
Zahlreiche Zauberspruche stehen 
zur Auswahl, deren Einsatz zum 
Sieg unabdingbar sind. Die Kdmp- 
fe werden Runde fur Runde ausge- 
fochfen, so daB man in Rube eine 
geeignete Taktik uberlegen kann. 
Etliche Begegnungen mit anderen 
Charakteren una einige Puzzles 
sorgen fur Abwechslung. 
Als CD-Bonus gibt es zwei Demos. 

Was soil der Quatsch? Die engli- 
sche CD-ROM-Version kostet 20 
Mark mehr als die Disketten-Vor- 
lage, ist inhaltlich aber identisch 
und muB wie gehabt auf Festplat- 
te installiert werden. Das Rollen- 
spiel erweist sich als durchous fes- 
selnd und macht vor allem Fort- 
geschrittenen Spaf). 
Die CD-Technik ist (wie so oft bei 
SSI) unter alter Kanone. (tw) 



■ VGA □ SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus Q Joystick 

Empfohlem 486er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 

Ca.-Preis: DM 150,- 

Festplatte: ca. 30 MByte 

CD-ROM: ca. 17 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: ■ ■■_l_l_l 

Sound: ■■□□□□ 

Bedienung: IHQGQ 

Dokument.: ■ ■n_i_i_i 
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led war' so gerne mal ein Held - 
basierend auf dem gleichnamigen 
deutschen Rollenspiel system »Das 
Scbwarze Auge« verdffentlkhte 
Attic vor zwei Jahren dieses Pro- 
gramm. Bei der CD-ROM-Umset- 
zung wurden immerhin einige klei- 
ne Schwachstellen bei der Bedie- 
nung ausgebugelt. 
Nacn wie vor begeben Sie sich mit 
einigen Begleitern auf die Suche 
nacn dem legendaren Zyklopen- 
schwert. Zundchst jedoch sieht man 
sich in diversen Stddten urn (in 3D- 
Ansicht dargesteilt) und versucht, 
seine Ausrustung zu komplettieren. 
Spciter folgen Expeditionen in Dun- 
geons. Bei Gesprachen mit ande- 
ren Personen wdhlen Sie aus meh- 
reren Sdtzen aus. 
Wer die Kdmpfe nicht selbst aus- 
tragen mog, schaltet einfach auf 
eine Computersteuerung urn. 

So begruBenswert die Verande- 
runaen gegeniiber der Urfassung 
sina - auch auf CD will keine rech- 
te Freude aufkommen. Die Grafik 
ist schlicht, das System umstand- 
lich, die Story aurchschnittlich. 
Zudem miissen Sie das Spiel auf 
der Festplatte installieren. (tw) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Maus J Joystick 
Empfohlem 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Rollenspiel 
Hersteller: Attic 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: ca. 7 MByte 
CD-ROM: ca. 7 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 

Grafik: IIIQQQ 

Sound: ■ ■■ j _j . j 

Bedienung: IIIDGQ 

Dokument.: HIIGQ 




Das Fantasy-Stddtchen Tormiswird 
von Ddmonen belagert. Wagt sich 
ein Burger zu weit raus, macht's 
»Aaargh!«, »Puff«, »Knack«, dann 
hort man das zufriedene Rulpsen 
eines Monsters. Knochenberge tiir- 
men sich vor den Stadttoren. Der 
Spieler schlupfl in die Rolle des Hel- 
den Gustavus, der mit der mythologi- 
schen Plage aufrdumen soil. 
»Daemonsgate« entpuppt sich als 
klassisches Rollenspiel im »UJtima«- 
Stil. Insgesamt passen acht Personen 
in die Party, der grdBte Teil wird in 
der klassischen Draufsicht gespielt; 
in den Stddten und Ddrfem kauft 
man Ausrustung, Zauberzeug, mehr 
oder minder groBe Keulen. 
Bei jedem Kontakt mit einem Bose- 
wicnt wird in den Kampfmodus 
geschaltet. Jetzt kann sich der Spie- 
ler die passende Taktik fur jede ein- 
zelne Figur heraussuchen. 

Daemonsqate hatte ein brillantes 
Rollenspiel werden konnen, doch 
hat Imagitec so verheerend 
aeschlampt, daB vom Spielspafi 
kaum etwas iibrig blieb, Grafik? 
So gut wie nicht vorhanden. Aus- 
lastunq der CD-ROM? Das Spiel ist 
bis oufneun recht brave Songs vol- 
lig identisch zur Disketten-Verston 
- ein Exempet wie man eine CD- 
ROM sauber in den Sand setzen 
kann. (al) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster U Roland 

_i Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 

Empfohlem 386er (min. 16 MHz), 
2 MByte RAM, Maus. 

Programm-Typ: Rollenspiel 

Hersteller: Imagitec/Gametek 

Ca.-Preis: DM 100,- 

Festplatte: ca. 5 MByte 

CD-ROM: ca. 5 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■GQGQ 

Sound: iiJJJJ 

Bedienung: ■■jjjj 

Dokument.: ■■■■_!_] 
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Die Welt im Jahre 1996 hat sich 
kaum verdndert. Immer noch 
schldgt man sich in Somalia, Bos- 
nien, bei den Drogenbaronen in 
Kolumbien und den lybischen 
Terroristen die Kopfe ein. Zum 
Giiick gibt's dann eine UNO, die 
wesentlich schlagkraftiger und 
nicht so zoghaft ist. Eckpfeiler der 
UNO-Macht sind der (noch nicht 
gebaute] Eurofighter 2000, die 
F-22 und der F-117A Stealth 
Bomber, die Sie in dieser Action- 
simulation fliegen durfen. 
Wichtige Elemente moderner 
Flugsimulotionen fehlen vdllig oder 
sind unterentwickelt (Staffeln, Mis- 
sionsplanung), dafur ist die Tasta- 
turbelegung eine der komplizierte- 
sten, Das Handbuch ist auch keine 
groBe Hilfe, betont aber immerwie- 
der, wie schrecklich realistisch alles 
sei. Der Unterschied zur Disketten- 
Version ist ein CD-Audio-Sound- 
frack; das Spiel selbst muB auf Fest- 
platte installiert. werden. Der groB- 
te Teil der 40 MByte auf der CD ist 
sowieso die Demo fur ein anderes 
Spiel der selben Programmierer. 

Eine Simulation, die zum Beispiel 
mit Microprose mithalten konnte, 
ist TFX mit Sicherheit nicht. Fur ein 
Actionspiel hat es aber extrem 
schnelle 3D-Grafik und durchaus 
viel SpielspaB. (bs) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 

Empfohlem 486er (min. 25 MHz], 
4 MByte RAM, Joystick. 
Programm-Typ: Flugsimulafion 
Hersteller: Ocean 

Ca.-Preis: DM 140,- 

Festplatte: ca. 1 2 MByte 

CD-ROM: ca. 40 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 

Grafik: ■■■■■_] 

Sound: ■■■■_!_! 

Bedienung: ■■■ _i _j ._: 

Dokument.: ■■■■LIU 



Das ambitionierteste Projekt der englischen 
Sony-Tochter Psygnosis sollte schon vor Jah- 
ren als Pionier des CD-Spiels erscheinen. 
Kommt es 1994 zu spar, um die Multime- 
dia-Fans zu begeistern? 

as Projekt »Microcosm« geistert schon 
seit Jahren durch die Entwicklungsla- 
bors des englischen Soffwarehauses Psygnosis. 
Ursprunglich sollte das Grafikwunder fur solch 
exklusive Hardware wie Commodores CDTV aus- 
geliefert werden, eine fruhe CD-ROM-Konsole, 
die sich unmittelbar nach der Markteinfuhrung 
als unverkauflich erwies. Das PC-Microcosm 
wurde nun knapp nach einer grobkornigen 
Mega-CD- und einer etwas hiibscheren Version 
fur Commodores Amiga CD 32 veroffentlicht. Als 
letzte und beeindruckendste Umsetzung ist 
»Microcosm« fur das CD-I angekundigt, wo es 
Philips neues MPEG-Cartridge fur atemberau- 
bende »Digital Video«-Animation nutzt. Dievor- 
liegende PC-Variante kann mitdem MPEG-Stan- 
dard jedoch noch nichts 
anfangen. 

»Microcosm« folgt einem 
hausbackenen Spielprinzip 
mit einer ungewohnlichen 
Rahmenhandlung: Als Pilot 
einer mikroskopisch kleinen 
Rettungssonde brettern Sie 
durch die Venen und Arteri- 
en eines Attentatsopfers. Vor 
dem Showdown im Gehirn 
stehen eine Fahrstunde im 
Vena Cephalica-Netz, ein Gefecht in der Ntihe des Ober- 
schenkels und 3D-Rasereien durch die obere Hohlvene und 
die Halsschlagader. Im Gehirn sitzt eine Sonde, die vernich- 
tet werden mu6, um den Patienten zu retten. Einfacher aus- 
gedruckt lautet Ihr Auftrag: Ausweichen und ballern bis das 
Ziel erreicht oder Ihre Schildenergie verbraucht ist. 



MICROCOSM 



; 




Der menschliche Korper - kein 
Anblick... 



■miiiiiii fptster 



Das konnte ja nicht gutgehen: 
Nach Jahren der Ankiindigun- 
gen entpuppt sich Microcosm 
als iiberladenes Grafikmon- 
ster mit einem Spielwitz auf 
Zellg rotten- Niveau. Die 
kitschige Kulisse ist das einzi- 
ge Verkouf sargumenh 
12 MByte auf der Festplatte, 
um sich in der Welt der Blut- 
bahnen und aggressiven Mini- 
Korperzu langweilen? Zudem 
sich Microcosm auf einigen 
Rechnern nur mit Mtjhe instal- 
Heren laBt, die Anleitung aus 
geschwatziger Hintergrund- 



geschichte, Hinweise zur Feh- 
lerbeseitigung und unnutzen 
Angaben zu einem fiktiven 
Sonnensystem besteht. »Yes«- 
Keyboarder Rick Wakeman 
empfiehlt sich durch seine 
Beteitigung am Soundtrack fur 
die Altrocker-Pflegeanstalt. 
Denken Sie sich die Hinter- 
grundgrafik weg und Sie 
haben ein zweitklassiges 
Shareware-Actionspiel. Klar 
kann auch eine Primitiv-Balle- 
rei wie diese kurzzeitig Spafi 
machen - aber nicht zu einem 
Preis von tiber hundert Mark. 



Auch wenn das Handbuch an einigen Stellen mit medizini- 

schem Hintergrundwissen protzt, stimmen nicht alle Details: 

So gibt's im »Microcosm« auch Raumstationen, an die Sie mit 

Ihrer Sonde andocken, um sich zu erho- 

len, aber auch »Portale« durch die Sie 

in die ndchste Korperregion eindringen. 

Nacheinander lernt man den Umgang 

mit zwei verschiedenen Mini-Schiffen 

und einem bewaffneten Druckanzug. In 

jeder Verkleidung winken Bonuswaffen 

(Automatik- und Doppelfeuer), Motor- 

Beschleuniger und Schutzschilde. 

Wdhrend Ihre Gegner als Sprites in sau- 

berem Formationsflug auf den Bildschirm 

auftauchen, wird die gesamte Umge- 

bung von CD geladen. In dieser Bezie- 

hung ist Microcosm dem amerikanischen 

»Rebel Assault« ahnlich; auf Ziele im Hin- 

tergrund mussen sie jedoch beim Flug 

durch den menschlichen Korper nicht 

achten. (wi) 
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G CD-Sound 
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Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 


4 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ: 


Actionspiel 


Hersteller: 


Psygnosis 


Ca.-Preis: 


DM 140,- 


Festplatte: 


ca. 1 2 MByte 


CD-ROM: 


ca. 370 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Programmtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 
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Sound: 
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Bedienung: 
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Dokument.: 
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REBEL 
RSSHULT 

Die LucasArts-Programmierer greifen nach 
den Sternen und versprechen mit »Rebel 
Assault« eine Symbiose aus schneller 3D- 
Weltraumaction und interaktivem Science- 
fiction-Film. 1st die Macht mit ihnen? 



er Traum vom Fliegen ist so alt wie George Lucas 
»Krieg der Sterne«. Luke Skywalker hat's vorge 
macht und eine ganze Generation (vorwiegend mdnnlicher 
Jugendlicher wijnscht es ihm gleichzutun und im 
X-Fighter durch den Asteroidengurtel oder den 
Schacht des Todessterns zu dusen. Das Compu- 
ter- und Videospiel ware ohne die atemberau- 
benden Actionszenen der »Krieg der Sterne«-Tri- 
logie nicht halb soweit gekommen. Spiele, denen 
die Umsetzung des X-Wing-Fluggefuhls gelang, 
konnten sich der Begeisterung des Publikums 
sicher sein: Von Ataris Vektorgrafik-Pionier »Star 
Wars«, uberdasenglische»StarGlider« undNin- 
tendos »Starwing« bis hin zu Namcos Luxus-Auto- 
maten »Star Blade«, der vorab gerenderte Gra- 
fik zur Darstellung der phantastischen Sternenwelt 
auf fan rt, stellten »Star Wars«-Huldigungen die 
Speerspitze technisch brillanter 3D-Action dar. 
LucasArts, die Softwaretochter des Star Wars- 
Imperiums, lieB sich nach ersten Programm-Gehversuchen 
in 3D (»Ballblazer», »Rescueon Fractalus») fastzehn Jahre 
Zeit mit weiteren Action-Simulationen im Science-fiction- 
Milieu. »Wing Commander« hdtte bei LucasArts entstehen 
mussen, doch der Mitbewerber Origin war schneller. Erst 
im letzten Jahr konnte LucasArts den Konkurrenten ein offi- 
zielles »Star Wars«-Spiel 
(mit imperialen Geschwa- 
dern statt einer Katzen- 
Armada) gegenijberstel- 
len. Bei »X-Wing« ver- 
zichtete man auf 
Bitmap-Verzierung und 
konfrontierte den 3D- 
Spieler mit nackter Poly- 
gongrafik. 

Vorsicht, Steinschlag 
im Asteroidengurtel 
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!st der dick, Mann: Ein Sternzerstdrer in Lebensgrofie 
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Ihr Einstand bei den Rebetlen 
(mit friedlichen Lehrflugen 
uber dem Wiisten planet 
Tatooine) tauscht ein gemiit- 
lich-unterhaltsames CD- 
Actionspiel vor, doch bereits 
der erste Feindflug pustet Sie 
aus dem Sessef. 
Das LucasArts-Brat-Pack urn 
Prog ram mierer und Designer 
Vince Lee hat das Unmogliche 
gewagt und alles gewonnen: 
Obwohl die Grafik parallel 
zum Flug von CD geladen wird 
und die Route damit grob vor- 
gegeben ist, degradiert das 
Spiel einen nicht zum passiven 
Zuschauer. 

Drehen Sie die Stereoanlage 
auf, loschen Sie (wie damals 
bei »Elite«) das Licht und Sie 
verwandeln sich in den Helden 
einer lang verschollenen Star 
Wars-Folge. Dal) die Grafik im 



Gegensatz zu einer 3D-Flugsi- 
mulation nicht in Echtzeit 
berechnet wird, ist wurscht: 
Die Feinde scheinen Sie in eine 
bestimmte Richtung zu zwin- 
gen, nicht das Drehbuch der 
Software-Regisseure. 
Die Idee mit der scheinbar fle- 
xiblen, aber in Wirklichkeit 
fest vorgegebenen Spielhand- 
lung haben sich die »Rebel 
Assault« -Designer beim oben 
angesprochenen "Star 

Biade«-Spielautomaten entlte- 
hen. 

Rebel Assault ist die gelun- 
genste Symbiose aus Film und 
3D-Spiel r ein »Doom« des : 
guten Geschmacks und der 
einzige Ersatz fur das japa- 
nisch-englische Sternenkrieg- 
Spektakel Star Wing, das den 
Super- Nintendo-Besitzern 
vorbehalten bleibt. 



1 




Jeder der Gegner ist ein eigener, vom Geschehen 
unabhangiger Mini-Film 




Darth Voder ist 

iiber Ihre Erfolge 

nkht entziickt 



Abteilung »kalt und dunkel«: Die Eishohle 



»Rebel Assault« ist ein weiteres »echtes« Star Wars-Spiel 
mit Personen und Schaupldtzen aus der Filmtrilogie. Tech- 
nisch hat es mit X-Wing, Zusatz-Disketten und Nachfolger 
nichts zu tun - LucasArts wagt sich mit diesem CD-Exklu- 
siv-Titel auf multimediales Territorium. Vertragen sich die 
langen Zugriffszeiten auf den Datentrdger CD mit laser- 
schneller 3D-Grafik? 

LucasArts muBte tricksen, um die linearen Videoein- 
spielungen zu einem 1 00% interaktiven Actlonknuller umzu- 
biegen. In Rebel Assault sind Sie ein HeiBsporn, wie es Luke 
Skywalkeranno 1978 einmal war. Das Imperium ist Ihrdrg- 
ster Feind, die Rebellen sind Ihre Lehrer, Kameraden und 
Waffenbruder. Insgesamt vier Missionen (die in mehrere 
Einsatze unterteilt sind), werden durch digitalisierte Szenen 
aus dem Film verknijpft und entfuhren Sie an illustre Schau- 
pldtze rund um den Todesstern. Vom Trainingskamp auf 
dem Wustenplaneten Tatooine startet man durch zum ersten 
Feindflug gegen Verbdnde des Imperiums. Sie attackieren 




kopfuber einen gewaltigen Sternenzerstdrer, dessen 
Geschutz- Batten en hektisch nach Ihnen feuern. Tuckische 
Tie-Fighter verteidigen das Flaggschiff - dahinter grollen 
John Williams' Original-Soundtrack und das gesamte Lon- 
doner Symphonle-Orchester. 

Gegenijber X-Wing rijckt der Simulationsaspekt noch wei- 
ter in den Hintergrund. Nur ein einziger Knopf des Joysticks 
istbelegt-zum Feuern, wozu sonst? Doch trotzderbegrenz- 
ten Handlungsmoglichkeiten unter- 
scheiden sich die Missionen inhaltlich 
voneinander: Wdhrend Raumschlach- 
ten zu einer wilden Dauerballerei aus- 
arten, dhneln Verfolgungsjagden in 
Schdchten oder Canyons eher einem 
Geschicklichkeitsflug mit beweglichen 
Zielen. Einen Auftrag fuhren Sie sogar 
zu FuB und mit Laser- Waffe in der Hand 
aus, ein anderer ist ein taktischer Bom- 
benangriff aus der »Von-oben«-Per- 
spektive. 

Die gesamte Grafik wird wdhrend der 
Action von CD geladen, ist jedoch auf 
dem Datentrdger so abgelegt, daB sie 
auch auf kleine Kurskorrekturen reagiert 
und ein teuflisch echtes F'uggefuhl ver- 
mittelt. (wi) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 
J Gen. MIDI J CD-Sound 

■ Maus ■ Joystick 

Empfohlen: 486er fmin. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Joystick. 



Programm-Typ 


Action 


Hersteller: 


LucasArts 


Ca.-Preis: 


DM 120,- 


Festplatte: 


ca. 0,1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 470 MByte 


Atileifung: 


Deutsch 


Programmtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 




Sound: 




Bedienung: 


■■■■aa 


Dokumentation: 


■ ■■_!_!_! 




Mit einem kleinen Gleiter treten 
Sie gegen die Walker an 
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EMPIRE 
DELUXE 



WOLFPACK BURNTIME I SPACEWARD HO! 




In »Empire De!uxe« geht es um das 
Besetzen moglichst vieler Stddte, in 
denen neue Kampfeinheiten pro- 
duziert werden, die dann munter 
weitererobern. Betont wird der 
Kampf zur See, aber auch 2 Flug- 
zeugtypen und Landeinheifen sind 
enthalten. 

Maximal 6 Personen konnen mit- 
spielen, wobei alle Positioner! auch 
uber Nullmodem, Netzwerk, oder 
vom Computer iibernommen wer- 
den konnen. 

War »Empire« Vorbild fur viele 
spdfer erschienenen Strafegiespie- 
le, so setzte der Nachfolger in punk- 
to Darstellungsoptionen neue MaB- 
stdbe. Auf der CD sind sowohl die 
DOS- als auch die Windows-Ver- 
sion untergebracht, auBerdem 
gibt's die schon auf Diskette 
erschienenen Zusatz-Szenarios als 
Bonus. Echte Unterschiede zur Dis- 
ketttenversion findet man nicht. 

Wer Empire Deluxe bislang noch 
nicht hatte und sich an der etwas 
altbackenen, maBig detaillierten 
Spielmechanik nicht sfort, kann 
den Sammelpack ohne weiteres 
erwerben. Ansonsten aber lohnt 
sich der Kauf nicht. (la) 



■ VGA ■ SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI Q CD-Audio 

■ Maus J Joystick 
Empfohlen: 3S6er jmin. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Strategiespiel 
Hersteller: New World Computing 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Fesiplorte: ca. 0,1 MByte 
CD-ROM: ca. 8 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 

Grafik: ■■jjjj 

Sound: ■ ■._)_! _r_i 

Bedienung: ■ ■■■_j_i 

Dokument.: IIIIGQ 
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Drei Jahre nach der Erstveroffentli- 
chung erscheint »Wolfpack« nun 
auf CD. Abgesehen von ein paar 
neuen Animationssequenzen im 
Vorspann ist das Spiel praktisch 
unverdndert. Wahlweise schlupft 
man in die Rolle eines deutschen U- 
Boot-Kommandanten oder eines 
alliierten Konvoi-Kapitdns. Sie 
haben die Befehlsgewalt uber meh- 
rere Schiffe, zwischen denen Sie 
hin und her schalten. 
Ohne Eingreifen des Spielers 
sfeuern Computerkapitdne die 
Schiffe automatisch entsprechend 
dem Auftrag. Wirklicher Erfolg ist 
nur dem vergdnnt, der selbst das 
Ruder ubernimmt. Geschwindigkeit 
und Kurs stellen Sie mit der Maus 
ein. Ist ein Ziel in Reichweite, wer- 
den Torpedos bzw. die Geschutze 
abgefeuert. Der integrierte Mis- 
sionseditor ermdglicht neue Sze- 
narien, falls Ihnen die 70 vorgege- 
benen nicht mehr reichen. 

Wolfpack ist vom Konzept her 
interessani, bietet jedoch nicht die 
klaustrophoblsche Stimmung des 
Oldies »Silent Service*. 
Man fiihlt sich eher wie ein Mana- 
ger, wenn man von Boot zu Boot 
schaltet. Leiderwurdenzudemdie 
heutigen technischen Moglichkei- 
ten nicht genutzt. (tw) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus ■ Joystick 
Empfohlen: 386er {min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Simulation 
Hersteller: Novalogic 
Ca.-Preis: DM 80,- 
Festplatte: ca. 1 MByte 
CD-ROM: ca. 40 MByte 
Anleitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: HiaQQ 

Sound: HQQGQ 

Bedienung: HHGQ 

Dokument.: llllj j 
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Atomkrieg und die Zeit danach; Bei 
dieser Mischung aus Rollen- und 
Strategiespiel mufi man sich in einer 
endzeitiicnen Welt behaupten. Sie 
reisen von Ruinenstadt zu Ruinen- 
stadt, treffen auf andere Chorakte- 
re und versuchen, Gefolgsleute 
anzuwerben. Im stdndigen Kampf 
gegen den Hungertod, Durst und 
Mutantenhorden nelfen nur Depots, 
taktisch kluges Vorgehen sowie ein 
geladenes Schrotgewehr. 
Ankidngean »Mad Max« und dhn- 
licheEndzeit-Filmegibtersstdndig. 
Parallel zu Ihnen versuchen drei 
Gegenspieler, ebenfalls zum Herr- 
scher uber die verseuchte Welt auf- 
zusteiqen. Irgendwann sind Aus- 
einandersetzungen unvermeidlich, 
und jetzt ist es entscheidend, stra- 
tegisch gunstige Orte besetzt zu 
haben. Besonders wichtig sind 
Kreuzungen, doch auch die Ver- 
sorgung mit Nahrung und Wasser 
muB gesichert sein. 

Der Madenhandel floriert, 
wdhrend die Rattenfallen fur 
Nachschub an Frischfleisch sor- 
gen... Burntime ist atmosphdrisch 
gelungen; spielerisch gibt's auf 
Dauer ein paar kleine Durchhdn- 
ger. Leider bietet die CD-ROM- 
Version bis auf den gesparten 
Fesfplattenplatz keine Veroesse- 
rungen. (tw) 



■ VGA S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

Q Gen. MIDI J CD-Audio 

■ Maus Joystick 
Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Strategiespiel 
Hersteller: Max Design 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: 

CD-ROM: ca. 5 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 

Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: iiijjj 

Sound: IIIGGG 

Bedienung: HIIGG 

Dokument.: ■■■■■■ 
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Im Weltroum sind noch ein paar 
Planeten frei, die mit Spdhschiffen 
erkundet werden. Ansehnliche 
Himmelskdrper werden alsbald mit 
Kolonieschiffen besiedelt, auf daB 
Ihr Imperium stetig wachsen mdge. 
Wenn alle leeren Planeten erst mol 
kolonisiert sind, beginnen die Ver- 
teilungskdmpfe. Gegen Computer- 
gegner bemijht man Diplomatic 
oder Kampfschiff-Gewalt; Gunst- 
linge mit Zugriff auf ein Netzwerk 
konnen auch gegen mehrere 
menschiiche Spieler auf Expan- 
sionskurs gehen. 

Das witzige SF-Strategiespiel 
"Spaceward Ho!« ist nun auch 
schon uber ein Jahrchen alt. Die 
deutsche Windows-Version er- 
schien jetzt auf CD-ROM, doch 
auBer aer Fesfplattenplatz- Erspar- 
nis von knapp 4 MByte bnngt sie 
keinerlei Verbesserungen. 

Noch so eine Konvertierung, bei 
der die technischen Moglichkeiten 
der CD nicht mal ansatzweise 
genutzt werden. Und warurr. 
haben sich die trotigen Program- 
mierer damit soviet Zeit gelassen? 
Spaceward Mo! ist ein sufies, leicht 
verstdndliches Taktikspiel. Mittler- 
weile muBte es aber angesichts 
neuer Konkurrenz |z.B. »Master of 
Orion«) Federn lassen. (hi) 
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Empfohlen: 486er (min. 25 MHz}, 4 


MByte RAM, Maus, Windows 3.1. 
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COMRNC 



Was sind Voxel? Mit dieser 
witzigen Grafiktechnik zeigt 
das Hubschrauber- Spiel 
Comanche realistische Berg- 
und Tallandschaften. 



chon seit gut einem Jahr tum- 

melt sich die Disketten -Vers ion 

von »Comanche: White Light- 
ning« in den Verkaufscharts. Auf CD- 
ROM bietet die Hubschrauber-Simulation eine Zusammen- 
fassung von Comanche und alien Datendisketten sowie eini- 
ge CD-ROM-Bonus-Missionen und Grafiken. 
Als erstes Spiel verwendete Comanche die sogenannte 
»Voxel«-Technik, um eine Landschaft darzustellen. Dieses zu 
normaler 3D-Grafik radikal andere Verfahren erzeugt sehr 
realistische Schluchtenlandschaften, komplett mit 
Seen, Plateaus und Bergen. Allerdings lassen sich 
umgekehrt keine klassischen 3D-Objekte darstel- 




realisti- 
sche 

Berg- und 
Tal-Gra- 
fik wie 
Coman- 
che bot 
vorher 
noch kein 
PC-Spiel 




len: Bis auf eine einzelne Pyramide stehen nirgendwoGebau- 
de in den Welten von Comanche. 

Durch eine vereinfachte Steuerung und kurze, actionreiche 
Missionen fallt es schwer, Comanche den Flugsimulationen 
zuzuordnen. Als flottes 3D- Action spiel setzt es hingegen mit 
der realistischen Grafik Maftstdbe. Auch Kleinigkeiten wie 

Schneefall oder Vul- 
kanasche wurden 
berijcksichtigt. Natur- 
lich gibt es auch zahl- 
reiche Gegner, die 
sich zu Wasser, zu 
Lande und in der Luft 
herumtreiben. Teilwei- 
se werden Sie mit der 
Ubermacht nur fertig, 
weil Sie in einem Ver- 
ba nd mit mehreren 
Comanches fliegen, deren Waf- 
ensysteme Sie teilweise mit 
dert Missionen sind in etwa dem 



Einsatz am Polarkreis: Naturlich mit Schneestiirmen, die die 
Sicht behindern 



Schneider- 



Comanche ist eines der Spiele, 
an denen der Zahn der Zeit 
noch nicht gekratzt hat: Auch 
heute noch kann die Grafik 
486-Besitzer in Entzucken ver- 
setxen. Das groBtenteits sehr 
unkomplizierte Spiel bezieht 
seinen Retz nicht aus irren 
Tastaturbelegungen (wie die 
meisten Simulationen), son- 
dern aus dem Fluggefiihl und 
dem AdrenalinstoO, wenn 
man mit hundert Stundenkilo- 
metern durch eine Schlucht 
rast und von einem anderen 



Hubschrauber verfoEgt wird. 
Fur ein CD-ROM ist das Ganze 
mickrig - doch das hat auch 
Vortetle, weil man die gesam- 
melten Programmdaten auf 
seine Festplatte kopieren kann 
(und so die Bootdisk-Proble- 
matik ein wenig entscharft). 
Wenn Ihnen Actionspiele wie 
Rebel Assault nicht interaktiv 
genug und »ernsthafte« Simu- 
lationen zu trocken sind, emp- 
fiehtt sich Comanche als der 
goldene Mittelweg zwischen 
beiden Spieleweften. 



benutzen durfen. Die hi 
Schwierigkeitsgrad nach sortiert und in 
10 sogenannten Campaigns angeord- 
net. Wdhrend die Missions-Beschrei- 
bungen in Deutsch auf dem Bildschirm 
erscheinen, sind andere Texte, wie bei- 
spielsweise die ausfuhrliche Punkteabre- 
chung und alle Menus in Englisch - das 
hdtte man eleganter Idsen sollen. Natur- 
lich kdnnen Sie die Erfolge Ihres Piloten 
speichern. 

Das Programm bendtigt auf den meisten 
PCs eine Boot- Diskette, was das Spielen 
von CD-ROM unnotig erschwert, insbe- 
sondere weil die Instruktionen fur das 
Anlegen dieser Diskette recht ungenau 
sind - am besten Sie benutzen eines der 
beiden Bootdisk-Utilities auf unserem 
CD-ROM. (bs) 
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JURASSIC I D£R RASEN 



WINTER 



LEMMINGS 



PARK 



MAHERMANNI OLYMPICS 




Nach dem Medienrummel ist Ihnen 
die Handlung des Films »Jurassic 
Park« sicher nicht unbekannt: 
Moderner Zoo mit geklonten Dino- 
sauriern spielt verruckt; diverse Per- 
sonen kdmpfen gegen die Urvie- 
cher um endlich, leicht dezimiert, 
fliehen zu konnen. 
Ein Computerspiel darf bei so 
einem Kinowelterfolg nicht fehlen. 
Sie spielen den Dino-Forscher Alan 
Grant, der vor der Flucht mit dem 
Hubschrauber nur rasch das wich- 
tigste Handlungselement jedes 
Spielberg-Films retten muB: die 
Kinder. Die Enkel des Parkbesitzers 
haben sich verlaufen und mijssen 
zwischen T.Rex und Velociraptor 
gefunden werden.Das Spiel selbst 
teilt sich in zwei Phasen auf: In 2D- 
Sequenzen sehen Sie aus der 
Vogelperspektive, wie sich Grant 
undCo. durch die Insel kdmpfen, zum 
SchluB gibt es dann noch etwas 3D- 
Action a la »Doom« zu sehen. 

EinfallsEoses Design [Tur und 
Schlussel liegen plump immer 
moglichst weif ausetnander), zu 
hoher Schwieriqkeitsgrad und viel 
zu groBe Level macnen Jurassic 
Parte zur Frustrationspille. CD- 
technisch hdtte man den Film viet 
besser ausnutzen konnen. [bs] 
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Was istCyberspace? Der Film »Der 
Rosen maher-Mann« versuchte auf 
diese Frage eine Antwort zu geben 
und liefi einen geistig schwachen 
Gartner durch Drogen und Virtual 
Reality zum hochinteliigenten Bru- 
tal-Killer werden, der sich schlieB- 
lich als reine Subroutine in die Welt 
der Bits und Bytes zuruckzog. 
Das Spiel soil on den Film ansch- 
lieBen und beschreibt, wie der 
Cyber-Jobe seinen Mentor Dr. 
Angelo in den Cyberspace entfuhrt 
una dort gegen seine drgsten Geg- 
ner antreten ItiBt. In 1 2 Action- und 
Denksequenzen, die teilweise wie- 
derholt werden, mufi Angelo recht 
simple Aufgaben bestehen. Zwi- 
schendurch werden kurze Schnip- 
sel aus dem Film gezeigt. 
Das Beeindruckende am Rasen- 
maher-Mann ist die technische 
Ausfuhrung: Sage und schreibe 1 6 
Forben gleichzeitig sind zu sehen, 
und das in einer Viertel-VGA-Auf- 
losung von 160 mal 120 Punkten. 

Mit diesem CD-ROM haben sich 
die Produzenten ein Denkmal 
gesetzt: Spielerisch langweilig und 
technisch nur katastrophal bildet 
der Rasenmdher-Mann das klare 
SchluRlicht aktueller CD-ROM- 
Spiele. (bs) 
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Wasi, nochmals Wasi, Tonya Har- 
ding kom mit der Eisenstange nicht 
durch den Zoll. Als kleines Souve- 
nir zu den Olympischen Spielen in 
Lillehammer mochte Ihnen U.S, 
Gold gerne »Winter Olympics« 
andrehen. Auf zwei CDs findet man 
die segensreiche Kombination 
Sportspie! plus Olympia-Daten- 
bank. 

Das Spiel simuliert funf Sportarten, 
die teilweise in mehrere Varionten 
unterteilt sind: Biathlon, Skirennen 
(vom Slalom biszurAbfahrt), Bob- 
fahren (inklusive dem quasi identi- 
schen Rodein), Eisschnellauf und 
Skispringen. Die Steuerung fordert 
die bewdhrte Mischung aus Timing 
und Geschicklichkeit. 
In der Datenbank ruft man die 
Regeln der wichtigsten Disziplinen 
ob und informiert sich uber den 
Verlauf fruherer Winterspiele. 

U.S. Gold hdtte lieber die Daten- 
bank weglassen und alie iiber- 
schiissigen Energien auf die Sport- 
Simulation konzentrieren sollen. 
Letztere macht sich auf den beiden 
CDs lediglich mit ein paar MByte 
breit. Die ohnehin recht magere 
Grafik wirkt nach CD-ROM-MaB- 
staben besonders lachhaft. (hi) 
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Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: 
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Wer noch nichts von den possier- 
lichen Denkspiel-Abenteuern der 
Lemmings gehort hat, muB in den 
letzten Jahren hartndckig einen 
Bogen um jeden Softwareladen 
gemacht haben. Jenes sagenhafte, 
unwiderstehliche und herrlich fes- 
selnde Tuftelspiel wurde jetzt auch 
ouf CD-ROM veroffentlicht. Was 
hat sich Psygnosis einfallen lassen, 
um dieses Ereignis aufzuwerten? 
Die zusatzlichen Levels der Daten- 
diskette »Oh No! More Lemmings« 
wurden dazugepackt und ein neues 
Musikstuck wird von CD gespielt. 
Ist das alles? Leider ja. Wenigstens 
kann man die beiden Programme 
direkt vom CD-ROM starten. Die 
Festplattenplatz-Ersparnis ist aber 
nicht gigantisch, da die Lemmings- 
Kombi zusammen gerade ma! ein 
Megabytchen belegt. 

Wer wirklich noch nicht lemmings 
in der Sammlung hat, konnte in 
Versuchung gefuhrt werden. Der 
Original-kTassiker plus Zusatzle- 
velsauf einer CD ohne den beruch- 
tigten Disk-Kopierschutz - das ist 
doch was. 

Ein Pfui fur die Technik, aber eine 
hohe Wertung fur das Spiel. 
SchlieBlich macht Lemmings auch 
dann noch SpaB, wenn man es von 
einer furchtbar unterforderten CD 
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Flugsimulation mit 
Film-Feeling: Die Top 
Guns der Zukunft flie- 
gen gegen das Finanz- 
amt und das auch nur 
gegen Bares. 

m Jahre 201 1 sind 

die politischen Syste- 
me zusammengebrochen; nur 
noch Firmen und Konzerne 
bestimmen, was in der Welt 
lauft. Ihre wichtigste Waffe 
dabei sind diverse Sdldner- 
trupps, diesich in derTurkei nie- 
dergelassen haben, weil man 
da gegen Bares einen Diplo- 
matenpaG erhdlt. Als aufstre- 
bender Fuhrer der Soldnerstaf- 
fel Wildcats uberstehen Sie In »Strike Commander« viele 
Abenteuer an verschiedenen Pldtzen der Welt. 
Strike Commander ist die Vorzeigesimulation vieler 486DX2- 
Besitzer. Die recht beeindruckende, detailreiche Grafik 
braucht ndmlich ganz schdn Rechenpower - alles unterhalb 
eines Pentiums fuhrt zu mdOigem bis unspielbarem Ruckeln. 
Und auch beim Wort Simulation soJIte man vorsichtig sein: 




Strike 

Commander 

zeigt auf 

schnellen 

486ern recht 

beeindruckende 

3D-Grafik 



STRIKE COMMHNDER 




Zwischen den einzelnen Missionen verfolgen Sie die Handlung 
in Filmform 



h Schneider 



Wenn man die entsprechende 
Hardware (mindestens 50 
MHz und Local Bus) hat, ist 
Strike Commander ein recht 
spaftiges Vergnugen. Die CD- 
ROM-Ladezeiten halten sich 
glucklicherweise im ertragli- 
chen Rahmen, fur die Grafik 
braucht es aber dicke 486er- 
Muskeln. Die durchgehende 
Sprachausgabe ist professio- 
nell produziert, macht aber die 
doch etwas klischeehaften 
Charaktere noch deutlicher als 
bei der reinen Textversion auf 
Diskette. 



Wenn Sie keine Simulation, 
sondern effektvolles Flug- 
vergniigen pur suchen, sind 
Sie hier an der richtigen Adres- 
se. Die Filmverpackung macht 
die Flugsimulation erst so rich- 
tig spaflig, denn hier weifl man 
endlich warum man Gebdude 
X in Schutt und Asche legen 
soil. Der beiflende Zynismus 
der Handlung fuhrt zu gestei- 
gerten Erfoigserlebnissen: 
Wer wurde nicht gerne mal 
den Privatjet des Finanzamts- 
Chefs mit einer hitzesuchen- 
den Rakete begliicken? 



Viele Elemente normaler Flugsimulationen fehlen und die Mis- 
sionsstruktur ist ganz auf Action ausgelegt - damit befindet 
sich Strike Commander in der Grauzone zwischen beiden 
Genres. 

Wie es sich fur ein komplexes Spiel auf CD-ROM gehort, bie- 
tet Strike Commander eine filmahnliche Handlung. Die Mis- 
sionen werden nicht einfach durch Menus aneinandergereiht; 
durch die Story, die sich durch das Spiel zieht, steigt die Moti- 
vation, zu gewinnen und zu sehen, was sich denn als ndch- 
stes auf dem Bildschirm tut. Dabei wird allerdings auch kein 
plumpes Klischee ausgelassen: Die Bosewichter sind bose, die 
Verrdterin hubsch, der gute Mentor stirbt zu frtih und der 
Buchhalter dreht jeden Pfennig zweimal urn. Apropos Geld: 
Ohne das geht es auch in diesem Spiel nicht. Mit erfolgrei- 
chen Missionen polstern Sie ihr finanzielles Kissen auf, wel- 
ches insbesondere fur den Nachkauf von Waffen und Ersatz- 
teilen von Ndten ist. 

Der Flugsimuiationsteil selbst ist, sieht man mal von der Gra- 
fik ab, groBtenteils Standardware. In- 
teressant ist die Mdglichkeit, sowohl mit 
den eigenen Leuten wie mit den Gegnern 
per Funkgerdt zu kommunizieren. Die 
CD-Fassung bietet hier bei Einsatz einer 
Soundblaster-Karte auch gute und 
abwechslungsreiche Sprachausgabe. 
In der dlteren Diskettenversion gab es zu 
Strike Commander eine Datendiskette 
mit Namen » Tactical Operations«; diese 
ist in das CD-ROM integriert, allerdings 
immer noch als eigenes Programm. Der 
Lasti g kei tsf a ktor halt sich in Grenzen. 
Mit den »Tactical Operations« wird 
sowieso niemand direkt einsteigen wol- 
len; der Schwierigkeitsgrad der Missio- 
nen in diesem Spielteil ist viel zu hoch 
fur Einsteiger. (bs) 



■ VGA ■ S-VGA 
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CHAOS CONTINUUM 



Ein Supercomputer dreht durch und bringt die 
Titan-Kolonie unter seine Kontrolle. Nur eine 
kleine unbewaffnete Sonde konnte ihn stop- 
pen und damit viele Menschenleben retten. 



ie ehrgeizigen Wissenschaftler einer riesigen Kolo- 
nieaufdem Saturnmond Titan begannen bald nach 
derEntdeckungeinesquarzahnlichenKristallsmiteinemunge- 
heuren Projekt; dem Bau einesorbitalen Supercomputers, des- 
sert kunstliches Gehirn hauptsachlich aus der 
neu entdeckten Substanz bestehen sollte. Viele 
Jahre und Hindernisse spater war es 
geschafft: Von jetzt an wachte der CHAOS 
»Cybernetic Holistic Autonomous Orbiting 





Per Interface-Arm werden die Computer angezapft 



Irgendwie werde ich den Ein- 
druck nkht los, als hatten hier 
einige Grafiker und Musiker 
den EntschluB gefaftt, ein Spiel 
auf den Markt zu bringen, 
ohne sich dariiber im kloren 
zu sein, was man sich im all- 
gemeinen unter »Spiel« 
eigentlich vorstellt. Das stump- 
fe Abklappern irgendwelcher 
Raume, die lineare Handlung, 
die Ausgrenzung echter Ent- 
scheidungen lassen Motiva- 
tion gar nicht erst auf kommen. 
Die kteineren Logik-Fehler will 
ich hier gar nicht ubermdftig 
anprangern (urn Ihre 
Zugangsberechtigung zu pru- 



fen, spielt man Ihnen 5 Tone 
vor, die Sie nur nachzududeln 
brauchen). Es ist ganz einfach 
so, daft Chaos Continuum 
schrecklich uninteressant 
wirkt. Oder was soil daran 
motivierend sein, betm Kon- 
takt mit feindlichen Sonden 
entweder schnell genug das 
»Fire«-lcon anzukticken, oder 
aber das Zeitltche zu segen? 
Nun mag es Leute geben, 
denen kaum vorhandener 
Spielwitz relativ egal ist, solan- 
ge Story, Grafik und Sound 
einigermaften srimmen. Aber 
selbst die durften an Chaos 
Continuum verzweifeln. 



Server«) uber die Geschicke der 
Kolonie mit Namen New Eden. 
Nach einiger Zeit aber begann 
CHAOS, sich selbstandig zu erwei- 
tern, und drehte langsam durch. 
Uber implantierte Biochips fing er 
an, die Kolonisten zu kontrollieren und in einem Koma-arti- 
gen Zustand zu versetzen, nur einige Wissenschaftler schafF- 
ten es, sich durch Teleportieren in eine andere Dimension dem 
Zugriff desdurchgeknallten Computers zu entziehen. Von die- 
sem Parallel-Universum aus versuchen die braven Forscher 
nun, die Kolonie zu befreien - originellerweise mit Hilfe einer 
ferngesteuerten Robotersonde (ein anscheinend sehr belieb- 
tes Thema: siehe »lron Helix«). 

Naturlich sind Sie es, der nach Landung in New Eden die 
Steuerung der Sonde ubernimmt. 
Der Bildschirm besteht aus einem 
groBen Sichtfenster, das von diver- 
sen Steuerungs-lcons eingerahmt 
wird. Uber die Icons kann man die 
Sonde bewegen, Datenbanken 
anzapfen, Informationen abrufen, 
etc. Leider sieht das ganze nach 
mehr aus, als wirklich dahinter- 
steckt: So wird ein bestimmtes Icon 
im ganzen Spiel nur ein einziges Mai benutzt, andere benotigt 
man kaum - oder genaugenommen gar nicht. Die spieleri- 
schen Moglichkeiten von Chaos Continuum sind also leider 
schon von daher begrenzt, zumal es keinerlei aufzunehmen- 
de oder zu benutzende Gegenstande gibt: Das einzige, was 
man finden kann, sind einige Zugangscodes und elektroni- 
sche Karten. 

Die zu bewaltigenden Aufgaben des Spiels sind ebenso einto- 
nig wie langweilig. Um am Anfang an vier benotigte Zugangs- 
codes zu kommen, muB an diversen Turen immer wieder die- 
selbe Prozedur durchgefuhrt werden: Das jeweilige SchloB 
anklicken, eine kurze Senso-Runde (Tone nachspielen) uber- 
stehen, in den Raum laufen, 
sich an ein Computertermi- 
nal andocken, drei Menu- 
punke aktivieren, Infos spei- 
chern, ausloggen, Raum ver- 
lassen. Kein auch nur 
halbwegs anspruchsvoller 
Spieler durfte genug Geduld 
aufbringen, um diese zeitin- 
tensive und wenig interes- 
sante Anfangssequenz zu 
ijberstehen. Das Spiel wird 
auch nicht gehaltvoller: Zu 
den komplexesten Puzzles 
gehort es, eine gespeicherte 
Karte anzusehen, um dann 
in einem Raum den richtigen 
Weg zu wahlen. (la) 
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CD-TECHNIK 




SPIELSPASSr- 





BATTLE 
ISLES 



Knifflige Taktik mit Main- 
stream-Appeal: Beim Nachfol- 
ger des Bestsellers »Battle lsle« 
wurden Grafik und Spiel- 
system grundlich verbessert. 



nno 1991 veroffentlichtedas 

Mulheimer Softwarehaus 

Blue Byte ein Strategiespiel, 
das bald zu einem Verkaufsschlager 
wurde. »Battle lsle« verband einfache 
Bedienung mit langanhaltender Moti- 
vation. Mit diesem in Deutschland einma- 
ligen Programm wurde der Bereich der 
»Konfliktsimulationen« fur ein breites Publikum zugdnglich. 
Beim speziell fur CD-ROM entwickelten Nachfolger haben Sie 
die Wahl zwischen vier Schwierigkeitsstufen. Es gibt aufW- 
dem grundsatzlich zwei Spielvarianten. Durch einen Knopf- 
druck erscheinen am unteren Bildschirmrand die momentan 
zur Verfugung stehenden Befehlssymbole, unter denen Sie 
auswahlen. 1st keine Einheit angewdhlt, hat man die Mdg- 
lichkeit, ins Hauptmenu umzuschalten oder den Wortlaut des 
Missionsziels der Schlacht erneut zu lesen. Befindet sich eine 
eigene Einheit unter dem Karten -Cursor, so erscheinen die 
Moglichkeiten, diese zu bewegen, zu befrrachten oder gar - 
insofern die Reichweite stimmt - einen Angriff zu starten. Der 
Computer zeigt automatisch an, auf welche Felder Sie einen 
Militdrverband verlegen diirfen. 

In jeder Runde konnen Sie mit den Einheiten ziehen und sofort 
mit den gerade bewegten Robotersoldaten einen Angriff auf 

CHI werner 




Wettervorhersagen und andere wichtige Meldungen sollten bei Ihrer taktischen 
Planung berucksichtigt werden 




Der von Karte zu Karte anstei- 
gende Schwierigkeitsgrad mit 
der allmdhlichen Einfuhrung 
neuer Elemente weist Sie 
behutsam in die Feinheiten des 
Programms ein. 
Wechselnde Wetterverhaltnis- 
se und die Notwendigkeit, die 
Steilungen des Gegners zu 
erkunden, sorgen fur zusatz- 
liche Spannung. 
Zwar isf die Karten a nsicht 
nicht gerade pompos, doch die 
Animattonssequenzen pep- 



pen die miirbe Grafik etwas 
auf. Der Mehrspieler-Modus 
mit seinem Warteschlangen- 
Syndrom erfordert hingegen 
ausgesprochen geduldige Mit- 
spieler, die sich zwischen ihren 
Ziigen probtemlos mit ande- 
ren Dingen beschaftigen kon- 
nen und ist daher nur mit Vor- 
behalt zu genieflen. 
Abgesehen von diesen Klei- 
nigkeiten ist Battle Isle 2 fur 
Fans von Taktikspielen unbe- 
dingt die erste Wahl. 



Kampf e werden als 3D-Sequenzen dargestellt 

gegnerische Truppen einleiten. Der Kampf wird auf der Stel- 
le ausgetragen, wobei der Untergrund, die Stellung der Ein- 
heiten zueinander und die Erfahrung den Ausgang beein- 
flussen. Eine beliebte Taktik ist das »Klemmen« des Gegners, 
bei dem feindliche Truppen von den eigenen von mehreren Sei- 
ten umzingelt und bedroht sind. In der Folge sinkt der Vertei- 
digungswert dieser eingekesselten Einheit. Auf Wunsch wird 
der Verlauf des Kampfes mit 3D-Vektorgrafik nachgestellt, die 
allerdingsreineDekoration ist und nicht beeinfluBt werden kann. 
Sie konnen Versorgungsfahrzeuge auftanken oder fur Muni- 
tionsnachschub zu sorgen, damit die Offensive nicht an logi- 
stischen Fragen scheitert. Pioniereinhei- 
ten bauen StraOen, Schienen, Depots 
oder Befestigungsanlagen bzw. errichten 
Brucken uber FluBldufe. In Fabriken pro- 
duzieren Sie neue Waffen, sofern genu- 
gend Aldinium-Knstalle eingesammelt 
wurden. Neben Fahrzeugen sind Flug- 
zeug- und Schiffswerften dafur einsetzbar. 
Trainingslager erhohen die Erfahrungs- 
werte auch ohne Kampf, und in Stadten 
istdieReparaturvondefektemKriegsgerdt 
vorgesehen. 

Neben den verschiedenen Arten von 
Panzern gibt es unter anderem Hohen- 
bomber, U-Boote, Schlachtschiffe, Auf- 
kldrungsflugzeuge, Eisenbahnzijge, 
Radarstationen und Minen, die im bei- 
liegenden »Waffenbuch« ausfijhrlich 
beschrieben sind. (tw} 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Dlaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI J CD-Sound 

■ Maus ■ Joystick 

Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 



Programm-Typ: 


Strategiespie) 


Hersteller: 


Blue Byte 


Ca.-Preis: 


DM 120,- 


Festplatte: 


ca. 5 MByte 


CD-ROM: 


ca. 290 MByte 


Anleitung: 


Deufsch 


Programmtext: 


Deutsch 


Sprachausgobe 


- 


Grafik: 


■■■ JUJ 


Sound: 


■■■■QQ 


Bedienung: 


■■■■aa 


Dokument.: 
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Test: Klassik-Software 



MIT \)hWi 



Composition 



I 1 ruNP 
ROMKTEH 

Musikliebhaber aufgepaftt: Mil- zwei 
neuen Produkten begeben wir uns in 
ausgesprochen klassische Gefilde. 

*S" lassik-Fans haben den Ruf, besonders konserva- 
4B m tiv zu sein und auf Verdnderungen nur schwer- 

fallig zu reagieren. Wieweit dieses Vorurleil von der Wirk- 
lichkeit entfernt ist, zeigte sich in den 80er Jahren. Damals 
drdngten die ersten Audio-CD-Spieler auf den Markt und 
kosteten noch eine beachtliche Summe. Die Medien-Reso- 
nanz war groB, doch die Kdufer verhielten sich zurikkhal- 
tend - bis auf eine Ausnahme: Liebhaber klassischer Musik 
waren bereit, fur Abspieltechnik und Tontrager viel Geld 
auf den Tisch zu legen, um in den GenuB qualitativ hoch- 
wertiger Aufnahmen zu kommen. In der Tat waren sie der 
Motor der Entwicklung, und die Werke langst verblichener 
Komponisten wirkten als Geburtshelfer einer neuen Tech- 
nologie. 

Auf dieTechnikbegeisterung von Musikinteressierten setzen 
auch die hier vorgestellten neuen Multimedia-Produkte, die 
sich mit dem Bereich der sogenannten ernsten »E-Musik« 
beschdftigen. Das »E« gaukelt dabei eine Schwere vor, 
obwohl vielfach nichtweniger Lebensfreude herrschtals bei 

11 uierner 



Beide Programme verfolgen 
einen unterschiedlichen 
Ansatz, auch wenn jeweils 
die klassische Musik den Hin- 
tergrund bildet. Die »lntro- 
duction to Classical Music« 
spricht all jene an, die 
grundsatzlich Interesse an 
dieser Musikrichtung haben, 
bislang aber noch nicht tief in 
die Materie eingestiegen 
lind. 

Mit dieser Einfuhrung konnen 
Sie in die verschiedenen Stil- 
epochen hineinschnuppern 
und entdecken, welche Kom- 
ponisten Ihnen besonders 
zusagen. Durch die zahlrei- 
chen Stiicke macht es Spall, 
herumzustobern und neben- 



bei seinen Horizont iiber 
Mozart und Beethoven hin- 
aus zu erweitern. 
»Concerto« hingegen be- 
schaftigt sich v/eniger mit 
einzelnen Werken als viel- 
mehr mit der Geschichte des 
Orchesters und den einzelnen 
Musikistrumenten. 
Die ausgesprochen prof ess io- 
nelle Aufmachung inklusive 
der hervorragenden deut- 
schen Sprecherstimme lafit 
dieses Produkt zur kleinen 
Gruppe der gelungenen deut- 
schen Multimedia-Software 
gehoren. Leider ist das Thema 
nicht ganz so reizvoll umge- 
setzt wie bei introduction to 
Classical Music«. 



Symphony No. 8 
('Unfinished') 



Schuben, Franz 




Introduction to Classical Music: Was Sie schon immer iiber 
Schubert wissen wollten, aber nicht zu fragen wagten... 
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Das Orchester wird bei Concerto behandelt 

der »Unterhaltungsmusik«. Naturlich wird hier mehr gebo- 
ten als die bloBe Wiedergabe von Tonaufnahmen, fur die 
eine simple Audio-CD sich ja ebenso eignen wurde. Statt- 
dessen sollen besonders die zur Verfugung stehenden Hin- 
tergrundinformationen den Computerbesitzer vor den Bild- 
schirm locken. Beide vorgestellten Programmen laufen unter 
Windows 3.1 . 

AN INTRODUCTION 
TO CLASSICAL MUSIC 

Mit beeindruckenden Daten protzt diese Einfuhrung in die 
klassische Musik. Auf der CD sind mehr als drei Stunden 
mit Ausschnitten aus uber 200 Werken enthalten. Hinzu 
kommen Textinformationen zu erwa 500 Stijcken und 46 
Komponisten, wobei letzere durch entsprechende Portraits 
ergdnzt sind. Eine Einfuhrung in die Welt der klassischen 
Musik mitenglischer Sprachausgabe und Standbildern fuhrt 
an die Thematik heran. In eine Zeittafel sind in ubersichtli- 
cher Form die Lebensspannen der Komponisten sowie die 
Epochen eingetragen. 

Sie konnen sich selbst eine Auffuhrungsreihe zusammenstel- 
len, indem Sie unter der Epoche, den Kunstler oder der Art 
der Musik (Oper, Ballett etc.) wdhlen. Zu den Tondichtern 
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erscheint in einem speziellem Teil neben einer kurzen Bio- 
graphie auch eine Liste mit Stucken, fur die weitere Infor- 
mationen vorliegen. Die akustischen Kostproben haben eine 
Lange von rund 30 Sekunden bis etwa 2 Minuten. Schriftli- 
che Erlauterungen tragen zu einem besseren Verstandnis bei. 
Die IndexfunkHon enthdlt neben Namen und Musik- 
stiicken ijberdies ein Verzeichnis musikalischer Fachaus- 
drucke. Nach Anwahl des Hilfe-Feldes erfolgt eine 
anschauliche, mit Sprache unterlegte Erlauterung der 
Programmbedienung. 

CONCERTO 

Einen ganz anderen Ansatz haben die Entwickler von »Con- 
certo«: Hier steht das Orchester mit seinen Instrumenten im 
Mittelpunkt. Multimedial werden die sechs Hauptthemen 
prdsentiert: Das Programm fuhrt in die Klangformen und 
Typen des Sinfonieorchesters ein und gibt Informationen 
uber das Dirigieren. AuBerdem sind die vier Hauptinstru- 
mentengruppen - Streicher, Holzbldser, Blechbldser und 
Schlaginstrumente - ausfuhrlich berucksichtigt. Unter dem 
Oberbegriff Blechbldser ruff man beispielsweise die Trom- 
pete, Waldhorn, Posaune oderTuba auf. Schlaginstrumen- 
te teilen sich auf in bestimmte und unbestimmte Tonhohe, 
wohingegen die Holzbldser Flote, Oboe, Klarinette und 
Fagott umfassen. Violine, Bratsche, Violoncello und Kon- 
trabaB vertreten die Gruppe der Streicher. 
Die Geschichte und der Klang der Instrumente werden mit 



Bildern und Musikstiicken erldutert. Eine professionell klin- 
gende deutsche Sprecherstimme fuhrt durch die einzelnen 
Themenbereiche. Insgesamt sind 986 Bilder und kurze Fil- 
mchen auf der CD enthalten. 

Das Lehrbuch bietet Informationen zur Musikgeschichte und 
Musiktheorie. Spielweise und Klang von Instrumenten ver- 
deutlichen auch hier Tonbeispiele und Animationen. Mit der 
Index-Funktion ist eine gezielte Suche nach bestimmten 
Begriffen auf einfache Art und Weise mdglich. (tw) 



CLASSICAL MUSIC 


Q VGA 


■ S-VGA 


■ S'Btaster 


J Roland 


J Gen. MIDI 


□ CD-Audio 


J DOS 


■ Windows 


Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 


8 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ: 


Musik-Lexikon 


Hersteller: 


Attica Cybernetics 


Co.-Preis: 


DM 120,- 


Festplatte: 


ca. 4 MByte 


CD-ROM: 


ca. 520 MByte 


Anleitung: 


Englisth 


Programmtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 


■ ■■_! _i_l 


Sound: 


■ ■■■■_! 


Bedienung: 




Dokument.: 


■ ■■_!_> J 
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CONCERTO 


J VGA 


■ S-VGA 


■ S'Bloster 


U Roland 


J Gen. MIDI 


■ CD- Audio 


J DOS 


■ Windows 


Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 


8 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ: 


Musik-Lexikon 


Hersteller: 


Intercomputer 


Ca.-Preis: 


DM 160,- 


Festplatte: 


ca. 1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 290 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Programmtext: 


Deutsch 


Sprachausgabe 


Deutsch 


Grafik: 


■ ■■■_!_] 


Sound: 




Bedienung: 


■■■■jj 


Dokument.: 
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-RATED CD-ROM 

Nur fur Erwachsene 



Bestellunaen an: 
HOFRA Trading GmbH 
Wiesbadener StraBe 38 
61462 Konigstein/Ts. 
Telefon 061 74-5029 
Telefax 061 74-2 34 15 



Neu ab 1. 5. 1994: 

TaunusstraBe 18 
65553 Limburg 
06143-71048 
06431-75471 



ADULT CD-ROMS 

Abgabe nur an Personen uber 18 Jahre, 
gegen Altersnachweis 
(Kopie Personalausweis)! 

101 Sex Positions Movie DM 74, 

All American Hooter Heaven DM 89, 

Animation Fantasies DM 69, 

Best of Vivid Movie DM 79, 

Betrayal Movie DM 69, 

Bustin Out Movie DM 69, 

Busty Babes DM 79. 

Cat & Mouse Film DM 69. 

Cat & Mouse Photo DM 89, 

Club Paradise Interact. Movie DM 99 

Deception Movie DM 89 

Digital Dancing Erotic Movie DM 99 
Double Play 1+2 , je DM 89 
Erotic Encounters 1+2 je DM 79 

Girls Of Vivid Part 1 Photo DM 59 

Girls Of Vivid Part 2 Photo DM 59 

Hidden Obsessions Movie DM 69 
House Sleeping Beauties Movie DM 89 

Legend of Kamasutra Movie DM 74 



My Private Collection 1+2 

Mystique Of The Orient Movie 

New Wave Hookers Movie 

Night Watch Interactive Movie 

Penthouse Interactive Movie 

Pork-Ware 1 + 2 

Raquel Released Movie 

Secrets Movie 

Seymore Butts Interact, Movie 

Stareware 

The Mark Of Zara Movie 

The Other Side Chelsea Movie 

Traci, I Love You Movie 

Virtual Valerie nur MAC 

Wicked Movie 

Wicked Inlet, Kodak-Photo-CD 

WEITERE CD-ROM 

CICA Microsoft Windowqs 
OS-2 Hobbes 
Simtel MS-DOS 



je DM 79- 
DM 69,- 
DM 69,- 
DM 99- 

DM 299 - 

je DM 79- 

DM 79- 

DM 79 - 

DM129- 
DM 79- 
DM 89,- 
DM 89- 
DM 69- 

DM169- 
DM 69,- 
DM 99- 



DM 39- 
DM 39- 
DM 39- 



Druckfehler und Irrtumer vorbehalten. Es gelten 
unsere Verkaufs-Z+Lieferbedingungen. Wenn 
nicht anders angegeben Photo-CDs. Lieferung 
gegen Nachnahme Oder Euroscheck, 
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. . . komplette Liste auf Anfrage! 

Uberweisungen Kto 234 303 bei der Konigsteiner 
Volksbank Biz 500 925 00 (Bitte Adresse und 
Bestellwunsch angeben!). Versandspesen: Inland: 
Vorkasse: DM 5,-/Nachnahme DM 7,90 



ALL-MUSIC 
GUIDE 



BUCHER 
DATENBANK 



WILHELM RUS£ 




Sex und Drugs zehren bei exzessi- 
vem Gebraucn an Korper una See.e 
- bleibt uns noch der Rock'n Roll als 
Lebensinhalt ohne unangenehme 
Nebenwirkungen. Doch die Rock- 
Liebhaber haben's nicht leichf in 
diesenTagen: UberallclrdngenRap 
und andere Verfallserscheinungen 
der westlichen Zivilisation den 
begehrten Obrenschmaus in den 
Scnatten. 

Ein unentbehrliches Nachschlage- 
werk vor allem fur die treuen Fans 
von US-Releases, kanadischen 
Import-CDs und anderen Spezialitd- 
ten ist der »All Music Guide«. Dieser 
amerikanische Musikkatalog geizt 
mit Grafik, verzichtet auf jegiichen 
Sound, bietet aber unschdtzbares 
Fachwissen fur Spezialisten. 
Uber 200.000 Alben von Klassik 
bis Heavy Metal werden mit ihrer 
US-Bestellnummer aufgelistet; bei 
vielen Eintragungen gim es auch 
Kurzkritiken, Track-Listen und eine 
Aufzahlung der beteiligten Musi- 
ker. Dank einer schnellen Such- 
funktion finden Sie im Nu alle Alben 
eines bestlmmten Kunstlers. 

Von der Besetzungsliste des Von- 
Groove-Debufalbums bis zu den 
Chart-Notierungen der Journey- 
CDs - Rock-Fans bldttern sich fas- 
zinierf durch den Daten-Fundus 
dieses CD-ROMs. (hi) 



■ VGA _i SVGA 
Q S'Blaster □ Roland 

j Gen. MIDI J CD-Audio 

■ DOS ■ Windows 

Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 

Programm-Typ: Musik-Nachschlagewerk 

Hersteller: Selettware Technologies 

Ca.-Preis: DM 80,- 

Festplatte: ca. 4 MByte 

CD-ROM: ca. 385 MByte 

Anleitung: EngEisch 

Programmtext: Englisch 

Sprachausgabe: - 



Grafik: 1QQQQQ 

Sound: QQQQQQ 

Bedienung: ■■■■ad 

Dokument.: ■■_i_i_i_i 




Die bayerische Buchhandlungs- 
Kette »Hugendubel« gilt als eine 
der GrdBen der Brancne. Auf der 
»Hugendubel Bucherdatenbank« 
befinden sich 300.000 deutsche 
und 220.000 englischsprachige 
Titel mit Autor, Verlag, Erschei- 
nungsjahr, Bestellnummer und 
Preis. Die Datenbank konnen Sie 
Titel fur Titel durcharbeiten oder 
gezielt nach einem bestimmten 
Titel, Autoren bzw. nach einem 
Stichwort suchen. Haben Sie einen 
Band gefunden, IdBt sich ein 
Bestellformular ausdrucken. 
Die Bucherdatenbank hat einen 
hohen Nutz-, aber null Unterhal- 
tungswert. Die Bedienung ist 
umstandlich, als »multimedial« 
kann die Datenbank beim besten 
Willen nicht bezeichnet werden. 
Ein netter Bonus 1st die Aufnahme 
andererMedien (ausgewdhlteCDs, 
Videos, Cassetten und Disketten). 
Zu 200 recht willkurlich ausge- 
wahlten Buchern wird lediglich das 
Cover in bunter Super- VGA- Herr- 
lichkeit prdsentiert. 

Ein zweckmaftiges Nachschlage- 
werk fur IntensivLeser und Profis 
- mehr nicht. Der Hersteller hat es 
leider verpaBt, das trockene Refe- 
renzwerk aufzuwerten. Kritiken 
zu den wichtigsten Werken fehlen 
ebenso wie Autoren-Biographien. 
(wi) 



J VGA ■ S-VGA 

Q S'Blaster □ Roland 
Q Gen. MIDI _i CD-Audio 
■ DOS □ Windows 

Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Datenbank 
Hersteller: Hugendubel 

Ca.-Preis: DM 70,- 

Festplatte: co. 1 MByte 

CD-ROM: ca. 400 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: ■ ■_i_i_i_i 

Sound: !_!□□□□□ 

Bedienung: MIUQa 

Dokument.: ■■ _j _i _! _i 




In seinem Heimatstddtchen Wie* 
densahl gait Wilhelm Busch als 
schrulliger Sonderling. Mit spitzer 
Feder und zynischen Zweizeilern 
hielt er fest, was es im Dorfleben 
an Menschlichem und Allzu- 
menschlichem zu entdecken gab. 
Doch Erfolg war dem »Ur-Vater des 
Comicstrips« nicht einmal mit dem 
Kinderbuch »Max und Moritz« 
beschert. 

Hat man die CD installiert, kann 
man sich aus 26 Geschichten sei- 
nen Favoriten heraussuchen. Wer 
eine Soundkarte besifzt, dem wer- 
den die Texte laut vorgelesen; 
ouBerdem klimperteine Laute sanf- 
te Kldnge dazu. 

»Eine Edition seiner schonsten 
Geschichten in Bild und Ton« wird 
versprochen - das bekommt man, 
aber keinen Millimeter mehr. 
Herrschaftszeiten, ist das durftig! 
Nicht einmal das Gesamtwerk, 
das nun wirklich Platz gehabt 
hatte. Schimpf und Schanae! 
Fur unfreiwillige Heiterkeit sorgt 
dagegen die Arbeit eines ubereif- 
rigen Grafikers, der Animations- 
sequenzen eingestreut hat (nicht 
nur unpassend, sondern auch 
etwa l/70stel des Originalbildes 
groB); auBerdem hat die Vorlese- 
rin einen Sprachfehler. Also lautet 
ein BeschluB, daB der Mensch was 
lernen muB - aber bitte nicht so. 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 

J Gen. MIDI J CD-Audio 

□ DOS ■ Windows 
Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 

Programm-Typ: Buchklassiker 

Hersteller: Data Becker 

Ca.-Preis: DM 30,- 
Festplatte: 

CD-ROM: ca. 120 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 

Sprachausgabe: Deutsch 



Grafik: ■■_j_I_i_i 

Sound: Hjjjj 

Bedienung: ■■■_!_!_) 

Dokument.: ■■■■■!_! 



Der amerikanische Hersteller Mali- 
bub veroffentlichte mit »Ultraverse: 
Hardcase« den ersten seiner CD- 
ROMix, digitale Superhelden- 
Comics der hdrteren Gangart. 
Die bunten Bildchen der acfionla- 
stigen Handlung urn den bdren- 
starken Hardcase werden in gesto- 
chen scharfer Qualitdt gezeigt, 
professionelle Sprecher geben den 
Helden ihre Stimme, dahinter grollt 
ein bedrohlicher Soundtrack. 
In die Karambolagen und Duelle 
konnen Sie jedoch nicht eingreifen: 
Das jeweils aktuelle Panel ist aus- 
geleuchtet, wdhrend sich die voran- 
gegangenen und folgenden Bilder 
unfer einem Grauschleier ver- 
stecken. Animationen im fraditio- 
nellen Sinn gibt's keine, grafische 
Effektelassensichnurseltenblicken. 
Dafur liefert der Soundblaster 
neben Musik und Sprache ouch 
SchuB- und Explosionsgerdusche. 
Neben Hardcase (von Calla- 
han/Breyfogle) sind mit »Prime« 
(Breyfogle) und »Freex« (Her- 
rera/Cnristian) zwei weitere 
Geschichten in dieser Reihe 
erschienen. 

CD-ROMix bewegen sich auf dem 
diinnen Grad zwischen hohl und 
hochinteressant. Echte »Papier- 
Comic5« sind besser, einen gewis- 
sen grafischen und akustischen 
Reiz haben die CD-ROMix jedoch 
auch zu bieten. (wi) 



J VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

Gen. MIDI □ CD-Audio 

■ DOS □ Windows 
Empfohlen: 386er (min. 25 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Digiraler Comic 
Hersteller: Mafibu 
Ca.-Preis: DM 60,- 
Festplarte: ca. 2 MByte 
CD-ROM: ca. 85 MByte 
Anleitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: IIUjj 

Sound: HIQQQ 

Bedienung: ■■■■■_! 

Dokument.: ILIGUU r_J 
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I) HARD DAYS NIGHT 



Spielfilm, Documentation, Kulturgeschichte 
und Musikdenkmal zugleich: Diese CD ist 
eine Fundgrube nicht nur fur Beatles-Fans. 

chte Filmfreunde schworen auf »Laser Discs«. Die- 
ses in Deutschland immer noch im Untergrund 
garende Medium burgt nicht nur fur beste Bildqualitat: Auf 
die LP-gro6en, silbernen Scheiben passen tihnlich viele Infor- 
mationen wie auf ein CD-ROM. Das fuhrte in den USA zu 
einem Boom von »Special Editions* bekannter Filme. Mittau- 
senden von Standbildern ausgestattet, die Drehbucher, Pro- 
duktionsnotizen und anderes schwer erhaltliche Material ent- 
halten, sind diese Discs wahre Fundgruben fur Filmfreaks. 
AnerkanntbesterLieferantsolcherLuxusausgaben istdieFirma 
»Voyager Company«, die unter 
dem Label Criterion schon seit 
mehreren Jahren im Laserdisc- 
Markt aktiv ist. 

Nun bringt die Voyager Com- 
pany endlich das gesammelte 
Wissen in den CD-ROM-Markt 
ein. Mit der CD »A Hard Days 
Night« erhalt der Kaufer nicht 
nur eine Version desersten Films 
der Beatles, sondern gleichzei- 
tig eine exzellente Dokumenta- 
tion der Entstehung des Films, 
Hintergrund material uber die 
damalige Zeit, die Schauspieler 
und den Regisseur, bisher 
unveroffentlichte Standbilder 
und viele weitere Extras. Alle 

diese Elemente wurden hervorragend integriert: Sie konnen 
sowohl den Film in einem Fenster betrachten und parallel den 
Kommentar laufen lassen, als auch nach Schlusselwortern 
suchen und sich so speziellen Themen widmen. Natijrlich fehlt 
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When examining* A Hard Day's Night, 
it's easy to decide where to begin. The 
opening: shot is funny, joyous, upbeat, and 
extraordinary, especially when you realize 
just what's g*oing- on - the quartet 
running- from their fans, accompanied by 
a resounding' chord played on Georgfe 
Harrison's newly acquired lH-string- 
Rickenbacker. That was a new sound, by 
the way, on a new instrument - the 
electric Rickenbacker 360/12-string was 
first produced at the very end of 1963, and 
Harrison had what was only the second one 
made, a prototype given to him during* 
their February 1964 visit to America 
(probably on February 8, based on Mark 
Lewisohn's book The Beatles Day By Day, 
Commentary - 2 of 166 
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Eine Photogallerie enthalt rares Bildmaterial von den 
Dreharbeiten 



Wdhrend Sie den Film betrachten, konnen 
Sie den Kommentar oder das Drehbuch 
mitlesen und mit einigen Mausklicks 
Zu5atzinformationen abrufen. 

auch das komplette Dreh- 
buch nicht - die Originalver- 
sion wurde durch entspre- 
chende Erweiterungen und 
Kommentare so ausgebaut, 
daft Sie nachverfolgen kon- 
nen, welche Szenen nicht 
gedreht wurden, wo die Fab 
Four improvisierten und was 
dem Schnitt zum Opfer fiel. 
Die Suchfunktion arbeitet auf 



Die Programmierer der CD das Videoband, wenn man 

hatten mehrfach Gliick: Das gemutlich den Film in ordent- 

Ausgangsmateriat ist ein licher Grofle genieflen will. Die 

dankbarer Stoff fur eine sot- kompletten 90 Minuten am 

cheVersoftung. SchwarzweiO- Stuck auf der Brief marke 

Filme lassen sich nun mat bes- anzusehen, wird auch hartge- 

ser und scharfer packen als sottenen Beatles-Fans schwer- 

farbige; aufierdem gibt es zum fallen. Aber im Zusammen- 

Phanomen Beatles viel interes- hang mit der Dokumentation, 

sontes zu erzahlen. Die Such- die vielen Szenen neue Bedeu- 

funktion diirfte aber etwas tung verteiht, kann »A Hard 

intelligenter sein. Days Night« vollauf uberzeu- 

Diese CD ersetzt sicher nicht gen. 



zwei Ebenen: Zumeinen konnen Sieanhandmehrerer Inhalts- 

verzeichnisse in den Film ein- 

steigen. Entweder gehen Sie 

nach Drehbuchabschnitten, 

oder nach den Auftritten der 

einzelnen Darsteller oder gar 

nach Songtiteln. Sekunden- 

bruchteile spater lauft der 

Film im Fenster ab. Die Stich- 

wortsuche hingegen zeigt 

alle Stellen im uber 500-sei- 

tigen Text, in dem das Wort 

vorkommt. Die Suche nach 

»John« ist da allerdings 

weniger empfehlenswert, da 

die Namen auf fast jeder 

Seite erscheinen. (bs) 
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Menii Uber... CD-Audio Video Hilfe 



• 



Herbert Gronemeyer 
eroffnet den Reigen der 

High- Te Ch-Popstars: Herbert Gronemeyer 

Laufwerk frei fur 
»Chaos«. 

er bei seinem CD-Handler 

im Gronemeyer-Fach blat- 
tert, stoBt schnell auf die neue 
groBe Hoffnung der Schallplatten- 
Industrie: die Multimedia-CD. 
Denn neben der normalen CDgrei- 
fen echte Fans nach so ziemlich 
allem, was unter dem Namen ihres 
Liebiingskunstlers erreichbar ist. 
Wenn sich lumpigeT-Shirts wie die 
Pest verkaufen, warum nicht eine 
CD-ROM? 

Herbert Gronemeyer, dessen ak- 
tuelle Platte »Chaos« 500.000 mal 

abgesetzt wurde, darf getrost zu den deutschen Kultfiguren 
gezdhlt werden. Kult macht Kohle, dachte sich seine Platten- 
firma EMI und startete ein in Deutschland bislang einmaliges 
Projekt - eine Mischung aus Single-Auskopplung und MS- 
DOS-CD-ROM namens »CDTwice«. Track 1 umfaBtdieCom- 
puterdaten; die weiteren 5 Tracks enthalten normale Audio- 
daten, die man mit jedem CD-Spieler abhoren kann. 
Die Multimedia-Maxi lauft nur unter Windows 3.1. mit den 
notwendigen Applikationen (CD-ROM, Soundkarte); wer die 
Installation uberlebt, erhalt einen neuen Ordner mit der Her- 

Hand in 



Herbert Gronemeyer 





bert-Gronemeyer-Software. Vorsicht, hier 

I locker 



Altgedienter Deutschrocker als Multimedia-Pionier - kann Herbert auf CD-ROM begeistern? 

der »win.ini« herumgepfuscht; Windows-Unkundige holen 
sich besser kompetenten Beistand! 

Per Knopfdruck sehen Sie sich jetzt drei Video s an: 
»Chaos«, »Fisch im Netz« sowie »Land unter« - und zwar 
jene Versionen, die man von Viva oderMTV kennt. Die Videos 
werden im gewohnten »Video-for-Windows«-Format abge- 
spielt (eine Runtime-Version mu6 erst von CD-ROM installiert 
werden); das Fenster nimmt etwa 1 /4 des Bildschirms ein. 
Neben einer Kontaktadresse liefert die CD-ROM, die durch- 
wegs mit Anthony-Corbjin-Fotos bestuckt ist (eine Art Guru 
der Musikfotografie), eine kurze Bio- und Diskographie des 



wird von 



Eigentlich habe er mit CD- lich), dem kommt Grone- 

ROMs, Computer und Spielen meyers Multimedia-Hiipfer 

wenig am Hut, verriet mir Her- schon recht spartanisch vor. 

bert Gronemeyer be! einem Die Videos haben zwar solide 

Interview. Erf uhle sich einfach Qualitdt, aber wer zur Holle 

nicht kompetent genug - seine braucht das? Mit ein paar 

Kinder seien da ganz anders Mausklicks ist man durch, und 

drauf, er mache lieber Musik ein hupfendes »6« als Screen- 

und damit SchiuB. Wenn er saver ist wirklich nicht der 

wiiOte, was sich auf der CD Bringer. 

tummelt, hatte der eigensinni- Schade, hier ist man auf hal- 

ge Kiinstler sicher auf mehr bem Weg verhungert: Dem 

Qualitatgepocht-nursokann Fan wird zu wenig Informa- 

ich mir dieses mittelmaBige tion geboten, dem PC-Exper- 

CD-ROM erklaren. ten ist zu wenig drin. Fur das 

Denn wer Peter Gabriels Mei- Geld kauft man sich lieber die 

lenstein »Xplora 1« kennt komplette Audio-CD, denn die 

(momentan nur fiir Mac erhalt- ist wesentlich besser. 



wohl bekanntesten Bochu- 
mers. AuBerdem mit dabei: 
Ein ungewohnlich aufge- 
machter, aber simpler CD- 
Player, den man fur normale 
Audio-CDs benutzen kann. 
Wer dann immer noch nicht 
genug hat, installed den »0«- 
Screensaver in sein Win- 
dows-Directory, setzt sein 
»Chaos«-Miitzchen auf und 
wedelt mit einem Herbert- 
Fahnchen (letztere liegtaller- 
dings nicht der Packung 
bei...). (all 



■ VGA 


■ S-VGA 


■ S'Blaster 


Q Roland 


J Gen. MIDI 


■ CD-Sound 


3 DOS 


■ Windows 


Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 


8 MByte RAM, Maus. 


Programm-Typ: 


Rock auf CD-ROM 


Hersteller: 


EMI/Troubadour- Soft 


Ca.-Preis: 


DM 30,- 


Festplatte: 


ca. 1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 110 MByte 


Anleitung: 


Deutsch 


Program mtext: 


Deutsch 


Sprachausgabe 


Deutsch 


Grafik: 


■ ■■■-i-i 


Sound: 


■■■■■■ 


Bedienung: 


■ ■■_i_i_i 


Dokumentation: 


■ j _■ - ■ ■ _■ 


w™^^^ 


^ 



48 



'The Donne Triptych' 

The Triptych 




'Christopher and 'Anthony 



The Diptych v*culd normally be Thf frame, niade by Hie Gal lei-/: 

clond to protect Its lotaripr Mid Framing Department, imitates that 

opened on feast days. Wh*n fijl'y i:i i- mi p ■.-/■:!■. by Memlinc. 
open the interior zpace is unified 
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Joseph Mallord William TURNER 



Die optische Qualitar dieses 
Produktes ist wirklich erstaun- 
lich. Der Kunstfreund braucht 
angesichts der ausgezeichne- 
ten Super-VGA-Grafik nicht 
befurchten, sich mit unschar- 
fen Pixelwijsten begniigen zu 
mussen. 

Allerdings hat das Vorgehen 
von Microsoft, einfach ein 
ganzes Museum zu fizensie- 
ren, ein groBes Manko: Es sind 
relativ wenige bekannte 
Gemdlde zu entdecken. Wer 
nur auf beruhmte Schinken 
abfahrt, wird ein wenig ent- 
tduscht sein. Doch recht schnell 



merkt man, dafi auch unbe- 
kanntere Meister durchaus 
betrachtenswerte Werke aul 
die Leinwand gezaubert haben. 
Aufierdem vermitteln die 
Texte und einige Animationen 
derart interessante Hinter- 
grundinformationen, doG die- 
ses Programm auch jenseits 
der gezeigten Bilder fasziniert. 
Die einfache Bedienung 
erleichtert auch ungeubten 
Computer ben utzern den Ein- 
stieg; unglucklicherweise ist 
von der Art Gallery allerdings 
nur eine englischsprachige 
Version erhdltlich. 



en tain 





Zahlreiche Animationen - hier die aufklappbaren Flijgel eines 
Altars - bereichern das Programm 

ART GHLLERV 

Mit einer digitalen Gemaldesammlung will 
Microsoft Kunst auf Ihren Rechner bringen. 

ir er hat nicht schon bewundernd im Museum gestarv 
W den und sich beim Anblick eines Bildes gewunscht, 
es mit nach Hause nehmen zu kdnnen. Statt des rohrenden 
Hirschen wurde sich doch ein Bruegel ganz hervorragend 
uber dem Wohnzimmersofa machen - und der Hobbykeller 
bekdme mit einem Picasso den letzten Schliff. Nun - irgend- 
wie sind Museumsdirektoren etwas pingelig, wenn es urn die 
Herausgabe von Gemalden an Besucher als Souvenir geht. 
Nicht jeder hat hingegen das Geld, sich ein Privatmuseum 
einzurichten, daher kommt die »Microsoft Art Gallery« wie 
gerufen. 

Rund 2000 Bilder aus den Bestdnden der Londoner National 
Gallery wurden auf die CD gepackt. Urn die Bilder zu betrach- 
ten, sind mehrere Vorgehensweisen moglich: Uber ein KiJn- 
sterlexikon wdhlen Sie die Werke eines bestimmten Meisters 
aus und erfahren gleichzeitig Wissenswertes uber den ange- 
wdhlten Maler. Eine Alternative besteht in den thematischen 
Gruppen. Beispielsweise sind die Gemdlde unter Begriffen wie 

BMH1 werner 



is perhaps the bast-loved English 
tic artist. He became known as 'the 
f light 1 , because of his increasing 
n brilliant colours as the main 
ntm his land- and seascapes 

i include water colours, oils 
avltlg! In 1840 he met the critic 
iskin, who became the great 
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Wer 

war noch 
gleich 
dieser 
Maler? 



The Execution of Lady jane Grey 






DELAROCHE 
1833 

Signed and doted: 

Paul Deiaroche 1833 

Canvas, 246x297 cm No. 2909, 

Bequeathed by Lord Cheylesrrvre 

1902; returned fromthe 

Tate Gallery, 1973. 

The painting was exhibited 
at the Salon in 1834. Lady Jane 
Grey (1537-54) ruled as Queen 
of England for nine days in 1553 
after the death of Edward VI. 

A Protestant, she was a great 
granddaughter of Henry VII, but 
her supporters were defeated by 
those of the Catholic Maryl who 
succeeded to the throne. Her 
execution took place at Tower 
Hill on 12 February 1554. 




NEXT PAGE... Details 



Zu den zahlreichen Gemalden erhalten Sie auch Hintergrundinformationen 

Alltagsleben (Arbeit, Erziehung, Freizeit...), religiose Bildnis- 
se. Portraits oder Stilleben unterteilt. 

Ein historischer Atlas ordnet die Kunstler sowohl nach dem 
Jahrhundert Ihres Schaffens wie auch dem dazugehdrigen 
Zentrum der Kunst (Florenz, Paris, etc.). Mit einer englischen 
Sprecherstimme sind vier Museumstouren unterlegt und mit 
Animationen versehen. Dadurch werden beispielsweise die 
Verdnderungen anschaulich 
vorgefuhrt, die ein Bild im 
LaufederJahrhunderteerlebt 
hat. Malmethoden und die 
Perspektive sind weitere The- 
men dieser »Fuhrungen«. 
AuBerdem erkidrt das Pro- 
gramm wichtige Schlusselbe- 
griffe. Ein Zufallsgenerator 
ermdglicht ein »Herum- 
streifen« durch die Samm- 
lung. Wer dann doch noch 
gerne eines der klassischen 
Werke uber dem Sofa hdn- 
gen haben mochte, druckt 
dieses einfach aus. (tw) 
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Weg mit dem Papierka- 
lender - die »Plan lt«-CD- 
ROMs verwalten nicht nur 
Termine und Adressen, 
sondern bieten auch 
reichlich Unterhaltung. 

erminkalender- Program- 
me fur PCs sind meistens 
droge Datenwusten mit plumper. Je den Tag ein neues Kalenderblatt 

Tabellen und unfreundlichen Menus. 

Einen ersten Schritt zum freundlichen Kalender machte der 

»Lotus Organizer*, der ein typisches »Filofax« am Bildschirm 

nachbildete. Media Vision spinnt diesen Gedanken noch ein 
wenig weiter: Die »Plan lt«-Programme sehen wie ein High- 
Tech-Ringbuch aus, das fur jeden Tag neben den allgemei- 
nen Terminen auch ein hubsches Bild, dumme Spruche und 
andere Nettigkeiten bietet. Es gibt zur Zeit drei »Geschmacks- 
richtungen« der Plan It-CDs. Bei »Adrenaline« stehen Extrem- 
Sportarten im Vordergrund. Vom Bergsteigen uber Skiakro- 
batik bis zum Roilerblade reichen die Motive der Bilder und 
Videos. Bei der »Earth«-CD steht die Tier- und Pflanzenwelt 
unseres Planeten im Vordergrund. Die »Paradise«-Ausgabe 
bietet hingegen eine reine Biklni-Schau: Junge Damen rdkeln 
sich in bunten Badeanzugen auf den Kalenderblattern. 
Fur jeden Tag gibt es ein Bild, das sowohl klein als auch bild- 
schirmfullend angezeigt werden kann. An wichtige Termine 
kann man sich mit einem der kurzen Videoclips erinnern las- 
sen: Ein im Bergbach fischender Braunbar weist auf einen 
Lunch-Termin hin, eine braungebrannte Schonheit reicht Ihnen 




' bei der Paradise-CD mit flotten Badcnixcn 



das drahtlose Telefon, um an einen wichtigen Anruf zu erinnern. 




Schneider 



Eines mufi man den Program- schon die Suche nach dem 

mierern lassen: In diese Soft- Cancel-Knopf ein Abenteuer 

ware haben sie vom Trivia- fiir sich, weil gleich mehrere 

Quiz bis zum Jahreskalender so beschriftete Knopfe auf 

jede Menge Daten gepackt. dem Bildschirm zu sehen sind. 

Uber die Qualitdt der Tages- Bis man die Plan It-Kalender 

witze kann man sicher strei- auf seine eigenen BediJrfnisse 

ten, aber immerhin sind die eingestellt hat, vergeht eine 

Plan It-CDs ausgewachsene Weile. Und daft es keine 

Termin-Programme mit alien Import- und Export-Funktio- 

Schikanen und nicht nur sim- nen gibt, merkt man beson- 

ple Ein-Bild-Pro-Tag-Samm- ders schmerzhaft beim Adress- 

lungen wie einige Konkur- buch: Nicht jederwill alleseine 

renz-Produkte. Daten nochmal eingeben miis- 

Die Bedienung mit Icons, sen, wenn er sie schon in 

Knopfen und viel Geklicke ist einem anderen Programm 

allerdings nicht besonders gespeichert hat-das schrankt 

iibersichtlich. Manchmal ist den Biiroeinsatz ein. 



Als Alarm ertonen nicht nur Gerdusche: Sie konnen sich sogar mit 
kleinen Videos an Termine erinnern 



Aufierdem gibt es noch Zusatz-Gimmicks, die auf alien drei CD- 
ROMS gleich sind. Sie konnen zu jedem Tag einen motivieren- 
den Spruch, einen Witz, einen Glu'ckskeks, eine Trivia-Nach- 
richt oder ein Zitat abrufen. Ebenso zeigt Ihnen der Kalender 
auf Wunsch die Namen einiger beruhmter Leute, die an diesem 
Tage Geburtstag haben. 
Damit Sie nicht standig die 
Plan It-CD im Laufwerk behal- 
ten mussen, hat das Pro- 
gramm eine intelligente 
Kopierfunktion: Die Bilder fur 
einen Monat werden auf der 
Festplatte installiert. Jeweils 
am Monatsersten werden die 
alten Bilder geloscht und Sie 
aufgefordert, die CD zum 
Kopieren der neuen Bilder 
einzulegen. Dadurch werden 
allerdings bis zu 34 MByte 
Ihrer Festplatte belegt - bei 
Installation aller drei CDs 
sogar bis zu 70 MByte, (bs} 
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MULTIMEDIA 

FuHRER 
DUSSELDORF 




Stolz auf die eigene Stadt mag bei 
dem Dusseldorfer Softwarehaus 
Data Becker mitgeschwungen 
haben, ais man dieses Produkt 
erstellte. Enthalten sind ein Stadt- 
plan, der nur in Ausschnitten sicht- 
oar ist, sowieein Strafienverzeich- 
nis mit Angabe des Planquadrates. 
Wichtige Sehenswurdigkeiten wer- 
den erwahnt und ein Plan des Flug- 
hafens und des Messegelandes ste- 
hen zur Verfugung. 
AuBerdem konnen Sie auf eine 
Datenbank mit Preisangaben fur 
170 Hotels sowie einen Restau- 
rantfuhrer Dusseldorf mit Adressen 
von rund 200 gastronomischen 
Betrieben zuruckgreifen. Lefztere 
basiertauf dem Buch »Marcellino's 
Restaurant-Report Dusseldork 
Ergdnztwird das Programm durch 
knapp gehaltene Informationen zu 
Kultur, Freizeit, Sport und Verkehr. 

Die Idee eines Multimedia -Stadt- 
fiihrers ist in der Tat verlockend, 
doch wieder einmal haperte es an 
der Umsetzung. Brauchbar ist 
immerhin die Hoteldatenbank; 
bedingt auch der Restau ran tfii hi- 
rer. Informative Videos, ausfiihrti- 
che Sprachausgabe und mehr Bil- 
der batte man jedoch problemtos 
auf die CD packen konnen. (tw) 
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NATIONAL 

PARKS 

DER USA 




Der Computer als Multimedia-Rei- 
sefuhrer: Zu 29 amerikanischen 
Nationalparks entha'lt dieses Pro- 
gramm grundlegende Informatio- 
nen, wobei die Liste vom Arches bis 
hin zu Yosemite und Zion National 
Park reicht. Aus einer Karte oder 
per Liste wahlt man einen Natio- 
nalpark, zu dem ein Stondbild 
erscheint. Hier stehen Sie dann vor 
der Moglichkeit, Texte uber die 
Landschaft und Unterkunftsmb'g- 
lichkeiten zu lesen oder sich optisch 
bzw, akustisch berieseln zu lassen, 
Insgesamt uber 40 Minuten digita- 
ler Videofilmchen im Briefmarken- 
format somt Hintergrundmusik sind 
vorhanden. ZusatzNche Erlauterun- 
gen werden von einem Sprecher 
vorgetragen. Im beiliegenden 
Bucnlein sind die Texte una einige 
Bilder nochmals wiec' 



Dieses preiswerte Multimedia- 
Produkt kann zwar nicht die her- 
kommliche Reiseliteratur ersetzen 
- dazu fehlen einfach in die Tiefe 
gehende bzw. aktuelle informa- 
tionen (Adressen, Telefonnum- 
mem, etc.). 

Immerhin: Videos und Texte 
ermoglichen einen kleinen Vorge- 
schmack auf das Reiseziel, (tw) 
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WHERE IN 
THE USA... 




...is Carmen Sandiego? Die be- 
ruhmte Ganovin schlagt nun auch 
auf CD-ROM zu. Deren Verbre- 
cherbande hat sich auf den Dieb- 
stahl von Sehenswurdigkeiten spe- 
zialisiert, Diesmal sind die Verei 
nigten Staaten Ziel ihrer Raubzuge 
Sie haben den Auftrag, als Speziai- 
agent die jeweils entwendeten 
Dinge wieaerzubeschaffen und 
den Ganoven dlngfestzu machen. 
Vom Tatort aus fofgen Sie den ent- 
deckten Spuren; beispielsweise 
kann ein Zeuge Aussagen zur 
Haorfarbe machen und weiB, daB 
sich der Tdter nach einem Ort an 
der Kuste erkundigt hat, Unter meh- 
reren Zielen wdhlt man nun das am 
ehesten in Frage kommende aus 
und gelangt automatisch dorthin. 
Eine Kurzbeschreibung der neuen 
Ortlichkeit folgt - illustriert durch 
ein Foto sowie passende Hinter- 
grundmusik. Haben Sie den Dieb 
eingeholt, werden Sie befordert. 

Die gut gemachten Carmen San- 
diego-Spiele sind bekannt dafiir, 
geographische Kenntnisse spiele- 
riscn nahezubringen. Leider ist 
alles in Englisch gehalten und 
erfordert Kenntnisse der amerika- 
nischen Kultur. (tw) 
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02241/342874 

ROYAL SOFT ST. AUGUSTIN 

GROISENBUSCHSTR. 109 

MO-FREI. ab 14:00h 

SA-10-14.00h 



carol lynn vol. 1 (ab \ 8j) 59,95 DM 

carol lynn vol. 2 (ab 18j) 59,95 DM 

more sixpack 69,95 DM 
liber 2 Gigabyte auf 6 cd's 



rebell assault 

stronghold 

doom 

day of the tentacle dt. 
strike kommander 



89,95 DM 
89,95 DM 
79,95 DM 
99,95 DM 
99.95 DM 



weitere auf anfrage !!!!!!!!!!!!! preisliste 
liegt jeder bestellung bei, es gelten unse- 
re AGB, preise unter vorbehalt, nachnah- 
me + 9,5 DM vorrauskasse 6,5 DM, 
schriftliche bestellung -3% skonto 



1st Ihr 

Programm 

der Hit? 



Der DMV-Verlag 

sucht standig nach 

neuer, interessanter 

Software zur 

Aufnahme in sein 
Softwaresortiment. 

Dabei ist es einerlei, 

ob Sie nun ein 
Anwendungs- oder 
ein Spielprogramm 
geschrieben haben. 

Der DMV-Verlag 

bietet Ihnen sein 

Software-Know-how 

an! 
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WORLD ATLAS 4.0 1 LAST CHANCE 

TO SEE 




Wer in der Schule lehrerbedlngte 
Geographie-Blackouts hatte, 
bekommt eine weitere Chance, sich 
genauer mit unserer Weitkugel zu 
beschcifiigen: »The Software Tool- 
works World Atlas 4.0« bietet 
Informationen zu mehrals 200 Ldn- 
dern. Nicht nur das klassiscbe Kar- 
tenmaterial, sondern auch Videoc- 
lips uber manche Hauptstadte las- 
sen sich besehen. Fur jedes Land 
gibt es auBerdem ein Fotoalbum, 
alles in allem sind's etwa 1000 
Graf i ken. 

Putzig ist die Posterfunktion, mit der 
man sich jedes Land in entspre- 
chender GroBe an die Wand pin- 
nen kann (beim MaBstab 1:1 
Papier nachleqen nicht vergessen! ). 
Neben politiscnen und Reliefkarten 
liefert die CD-ROM statistisches 
Material, das sich mit anderen 
Informationen verknupfen laBt. 

Anstdndiq, was Software Tool- 
works abhefert. Nicht nur, daB die 
Karten auf dem neuesten Stand 
sind (neue GUS-Staaten, Bosnien 
etc.), vor allem macht das statist!- 
sche Material dank guter Aufbe- 
reitung viel Spall. 
Uber den Sinn der Hauptstadt- 
Videos laBt sich streiten: Da wird 
einmal uber die Berliner Mauer 
qeschwenkt, aber ohne erklaren- 
ae Kommentare bringfs wenig. 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

G Gen. MIDI J CD-Audio 
J DOS ■ Windows 

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz), 
8 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Atlas 
Hersteller: Software Toolworks 

Ca.-Preis: DM 150,- 

Festplatte: co. T MByte 

CD-ROM: ca. 410 MByte 

Anleitung: Englisch 

Program mtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■ j _i_i 

Sound: ■ ■QOOQ 

Bedienung: IHiaa 

Dokument.: HGQQQ 
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Der englische Schriftsteller Douglas 
Adams wurde durch seine SF-Par- 
odie »Per Anhalter durch die Gala- 
xis« weltbekannt. In einem seiner 
jOngsten Buchprojektenimmtersich 
mit gewohntem Sprachwitz eines 
ernsterenThemas an, das mitScien- 
ce-Fiction nichts zu tun hat: Die 
Ausrottung von Tier- und Pflanzen- 
arten durch den Menschen, Zyni- 
scher Titel des Buchs: »Last chance 
to see« (»Letzte Gelegenheif zur 
Ansicht«). 

Auf zwei CDs verteilt gibt es eine 
Multimedia-Adaption des engli- 
schen Sachbuchs, das dank 
Douglas Adams' einmaligem 
Humor genug Lacher abwirft. Die 
Texte konnen nicht nurgelesen wer- 
den; Adams hochstpersonlich sorgt 
per Sprachausgabe fur eine Dich- 
terlesung am PC. 

Buchidee und Texte sind genial: 
Douglas Adams verpackt ein ern- 
stes Thema mit bissigem Zynismus 
- lehrreich und unterhaltsam. Die 
Vorteile gegenuber der Buchvor- 
lage halten sich aber in Grenzen. 
Die Bilder sind ganz nett, das Vor- 
lesen des groBen Meisters wird 
iediglich echte Adams-Fans in 
Begeisterung versetzen. Zudem is! 
das CD-ROM nur in Englisch 
erhaltJich. (hi) 



□ VGA ■ S-VGA 
■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI □ CD-Audio 

□ DOS ■ Windows 
Empfohlen: 386er [min. 33 MHz), 
8 MByte RAM, Windwos 3. 1 , Maus. 
Programm-Typ: Muirimed ia-Sach buc h 
Hersteller: Voyager/Systhema 
Ca.-Preis: DM 150,- 
Festplatte: ca. 1 00 KByte 
CD-ROM: ca. 1050 MByte 
Anleitung: Englisch 
Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■■■Odd 

Sound: IIIjjj 

Bedienung: IHIQQ 

Dokument.: IIIjjj 




Das Rote Meer, die Karibik, 
Hawaii, die Galapagos-lnseln, die 
kalifornische Kusfe und Australien 
bieten sich als Tauchreviere an. 
Vorherkann man sichu'berdie Aus- 
rustung und wichtige Aspekte des 
Touchens informieren. SchlieBlich 
werden Sie mit einem Unterwas- 
serbild konfrontiert, auf dem sich 
zahlreiche Meeresbewohner fum- 
meln. 

Mit dem Mauszeiger fahrt man in 
der starren Ansichf herum und ach- 
tef darauf, ob er sich in eine klei- 
ne Tauchermaske verwandelt. Ist 
dies der Fall, so durfen Sie ein klei- 
nes Videofilmchen betrachten und 
englischer Sprachausgabe lau- 
schen, An einigen Stellen ist ein 
Schatz versteckt, der auf Knopf- 
druck in einer Liste erscheint. 
Eine Punktewertung gibt es jedoch 
nicht. 

Insgesamt sind 200 kurze Video- 
sequenzen und 1 25 Photos auf der 
CDenthaiten. 

Ein Glas mit Goldfischen ist unter- 
haltsamer, als Oceans Below. 
Zudem ist die technische Qualitat 
einiger Filmchen so mies, daB man 
teilweise die Unterwasserszenerie 
nicht von einer Badewanne mit 
Plastikente unterscheiden kann. 

N 



J VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster J Roland 
J Gen. MIDI J CD-Audio 

J DOS ■ Windows 

Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 
4 MByte RAM, Maus. 
Programm-Typ: Unterwasser-Zoo 
Hersteller: Software Toolworks 

Ca.-Preis: DM 130,- 

Festplatte: 

CD-ROM: ca. 550 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: ■ ■■■_,_! 

Sound: HIQQQ 

Bedienung: IIIQQD 

Dokument.: ■ _i _i _j _i _j 
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Was passiertan Bora eines Space 
Shuttles? Dieses CD-ROM weiBalle 
Antworten, zumindest zu den 
ersten 53 Shuftle-Missionen. Zum 
Programmstart geht es in das 
»Johnson Space Center«, dem Ort, 
an dem die Astronauten trainieren 
und die Shuttle-Missionen gesteu- 
ert werden. In einer »lntroduction« 
sehen Sie, was auch tausende von 
Touristen sehen: Einen Dia- und 
Video-Vortrag der NASA uber die 
Grundlagen des Shuttles. In tihnli- 
cher Art und Weise konnen Sie sich 
an anderer Stelle uber das Astro- 
nauten-Training informieren. 
Im Mission -Control -Center konnen 
Sie sich dann einen Uberblick uber 
die 53 Missionen verschaffen. Wol- 
len Sie mehr wissen, gibt es nicht 
nur Videoclips von Start und Lan- 
dung, sondern auch diewichtigsfen 
Highlights der Mission. Die Astro- 
nauten kommentieren die Videos 
dabei selbst. Auch der deutsche 
Weltraumfahrer Ulf Merbold an 
Bord des Spacelab darf hier nicht 
fehlen. Zur Abrundung gibt esnoch 
ein kleines Ratespiel namens 
»Launch Game«. 

Mit uber 1 80 Videoclips und eben- 
sovtelen Bildern ist »Space Shutt- 
le« eine gelungene Multimedia- 
Demonstration, der allerdings 
schlichtweg der gedruckte Text 
fehlt - konnte man mitlesen , ware 
derlnformationsgehalthoher. (bs) 



□ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 

■ DOS J Windows 
Empfohlen: 386er, (min 33 MHz), 
4 MByte SAM, Maus. 
Programm-Typ: Nachschlagewerk 
Hersteller: Software Toolworks 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: 

CD-ROM: ca. 530 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: IIIIQQ 

Sound: IIIIQa 

Bedienung: ■■■_!_*_! 

Dokument.: UUjjj 
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IBM /PC CD-ROM 

A Hard Day's Night (Beatles)....E 67.99 

A 320 Airbus Europe V 67.99 

A 320 Airbus America V 87.99 

Alone in the Dark V 94.99 

BAT 2- Cosher: Co-soi.-acv. v 79.99* 

Battle Chess 1 SVGA A 94,99 

Beneath a Steel Sky V 109.99 

Black Line Vol. 1 V 54.99 

(Space Max. TiebrMk. Transwortd) 

Black Line Vol. 2 V 47.99 

(Crime Time. Lords jf Doom. Rulu.-r ol Mcdjse. 

Bloo: -■ A 87,99* 

Blue Force A 67,99 

Burning Steel Correlate V 87,99 

|B. Stee: Oara A A • S A. c . . Fd lor) 

Burntimo V 79,99 

Caribboan Deseste' V 87,99" 

Carmen USA Ooluxo E 10959 

CD -Rom Edition 1 V 67,99 

IHexuraa. Kethed'sle. Stundenglasl 

Chessmaster Pro A 87,99 

Classic Flight Simulations A 59,99 

lAirWamoi.F 14 Tomcat. F 15 Strike Eagle 2 + 
Opprniiu DmIH Slorm Scenarios! 

Comanche Compilation V 94,99 

IComonc-e. Miss or Oitk 1 iwd 2> 

Conspiracy V 94,99 

Core Super Games V 67,99 

(Curse ot Enehantia. HeimdaN. ThunderhawK) 

Cover Girl Strip Poker V 67,99 

Critical Path E 9959 

Cvberrace V 87,99 

Cyberuvorlds A 79,99 

DaSSChw Ajge iS:hjc«ss ddr-gel ..V 67,99 

DerClou... V 79,99* 

DerPatrizier V 87,99 

Der Ra sen ma her Mann A 87,99 

Drarjjiaun'.eeshed. ... A 89,99 

Dragonsphere . A 87,99 

Dune 1 E 79,99 

Dungeon Hac E 67,99 

Eco Quest E 79,99 

Eric Ihe Unready. . E 59,99 

Eyec'Benolder3 E 67,99 

Evec'Be-ud'r T- i:q v V 87,99 

(Tallt,2und3) 

Fantasy Empires E 67,99 

Freddy Pia-kas A 79,99* 

Gabr.olK.Tg-:. .. . E 79,99 

Gateway 2: Tho Home wo rid E 67,99 

Goblins! V 94,99 

Goblins 3 V 99,99 

GoldniWUur-Sammlunij) A 94,99 

(Great Co-rts 2. Mean a' China, Ki.-.g s Quest 5, 

Leisure Suit Larry 5, Red Baron, Sergon 5, 
Shanghai 2| 

Hannibsl + 200 Shareware V 59,99 

Hattnck V 87.99* 

Herbert Gro.oeTieyer CHAOS V 35.99 

(Audio u-d PC i 

History i«e 1914- 1918 . v 59,99 

Inca V 114,99 

Inca 2 ■ Wi'acoeha V 114.99 

Indiana .o-:iis 4 ( 1000 Sha-Pvuare V 67.99 

Iron Helm ibenongi SVGA) A 79.99 

Jurassic Par* IDt.0 Park) ... A 67,99 

Jutiand A119.99 

Kings Quest 5 A 79.99 

Kings Quest 6.. A 87.99 

Labyrinth of Time E 74,99 

Lands of Lore V 9459 

Laura Bow 2 Dagger Amor. Ra c 79.99 

Legend o* Kyrandia ......E 79,99 

Leisi/e Suit Larry 6. A 79.99* 

Lemmings 1 Doublepack V 67.99 

Lollypop A 67.99* 

Loom A 79.99 

Lost in Time V 87.99 

Lucas Arts Classic Adventures. ..V 99.99 

(Indiana Jo-es 3. Loom. Men a; Manson. 
Monkey Island. 2akMcKrakeni 

Mad Cog McCree E 79.99 

Mad News V 87,99* 

Man Enough E 87.99 

MightS Magic Trilogie .....V 87,99 

(Mlghl&Megic3. »u-riSl 

Monkey Island 1 . A 94.99 

Mvst A ???* 

No2 Collection V 5959 

(Black Gold. Starbyte Super Soccer. Wirverl 

Napi. ;><: ::s A 79.99 

(Auste.'lU. Bar odi-o. Waterloo) 

Protosta- A 67.99 

Quest a-:d Fun V 67.99 

(King's Quest 5. leisSjrtlarry 5. RedBaiDnl 

Rebel Assault E 79.99 

Rebs As; ■.■ V 94,99* 

Retum to Zork ,.A 87.99 

Ringworld E 67.99 

Shadowcaster A "'* 



Sherlock Holmes- Lost Files V 777 

Space Quest 4 A 79,9! 

Spellcasting Party Pak E 675! 

(101: Sorceran gel all the girls. 701 Sore's 
Appliance 301 Spring Belli 

Strike Commander A 87,91 



Eye ot Behulder 3 - V 79,99 

94,99 



Fa 



n 3 ■■ 



Subwar20S0 . . V ??? 

Syndicate Plus V ??? 

T. F. X. . A 94.9! 

The 7th Guests A 94.9! 

The Grea:es: .A 79.9! 
(DunE U.'eolfempu ess. Shuttlel 

Tornado itMiss Desert Storml.......A 94.9! 

Turrican 2 A 59,9! 

Urttma Unde-w , Wing Com 2 A 98.9! 

Ultima Underworld • &2 A 87.9! 

Virus Killer Professional .V 104.9! 

Whale's Voyage V 74,9! 

Wing Commander 1 Deluxe E 98,9! 

Wing Commander 2 Deluxe . ..A 98.9! 

Winter Olympics A 74,9! 

Zeppelin - Giants ol the Sky V 87,9! 



Falcn- 3 Camp. Disk 1 A 

MiG29iMs;.;nt Cacon3Cl . A 

Fantas: ; Worlds A 

(Pirates Populous. Ro a Ins. Won da riant 
Fatty Bear s Fun Pack — . E 

Fighter Bomber A 

Fire a-d lce._ _ A 

F i rst S .i i ii ii ■ ,i i A 

Flash:.. ; V 

Flugsmjiatorb.O V 

FS5.0S fLskNewVork..... E 

FS5.0S Disk Pans E 

FS5.0S D.sk San Francisco A 

FS5.0T<;:: Scenery 1 ■ b A 

(Deutschlen; r.- 1M ■■< \. ; v.- ■ '!■ J 
Nr.4Mitte/SiJd,Mr.5 0stl 

Forgotten Castle A 

Formular One Grand Prut A 

Freddy Pha'kas V 

Front P. Sp r octball Pro'93 E 

Fury of the r urries A 

GQBl!imno"K.ckofrD.n,) V 

Goblins3.. V 

Gunship 20U0 A 

Gunship 2000 Mission Disk A 

Hand of Fate IKyiandie 2i V 

Hannibal V 

Hattrick.... 



Games WIN A 19,99 

MPCWizzardll ... A 49,99 

Top Exec l>1 Gigabit S-a-eware: V 47,99 

DER SUPERNACHFOLGER DES BERUHMTEN KLASSIKERS »MAD TV« 



History Line 1914 ■ 1918 V 

Inca 2 - W-acocha V 

Incredible Toons _...V 



54.99 
24,99 
54,99 
24,99 



67,99 
67,99 
59,99 
59,99 
79,99 
94,99 
54,99 
74,99 
79,99 
79,99* 
67,99 
87,99 
7459 




SPIEL DES MONATS APRIL: MAD NEWS V 79,99 



Alone in the Dark 2 V 87.99 

Anstoss V 67.99 

Archon Ultra E 54.99 

Aufschwung Ost V 67.99 

Battle Isle 2 V 79.99 

Bazooka Sue V 87.99* 

Beneath a Steel Sky V 74.99* 

Bloodstone A 59,99 

Body Blows . . ... A 54,99 

Bundeshga Mar Prof 2.0 V 6759 

Burning Steel V 79.99 

Burn. St Data 1 AiA+2 SiA |e .V 35.99 

Bum. Slut. Scenario Editor V 35,99 

Burntim-! V 79,99 

Cannon Fcddcr A 59,99" 

Caribbean Disaster V 79.99* 

Christoph Kolumbus V 79.99 

Civilization V 94,99 

Classic Pcuvcr Compilation V 79,99 

(Acesof-.'ePeci'c. ncro:iDl« Mec-ve. Space 
Quest S) 

Combat Classics 2 A 67,99 

[F19 St.Fighter, Pacific Islanc. Si:em Serves 2 ) 

Comanche V 87,99 

Comanche Mission Disk 1 V 47,99 

Com. over the Edgu :t*ss 3 sn ?! V 54,99 

Crazy Sports Football A 67,99 

Cyber Race V 79,99 

Dasschw Auge:So-.ksu : i<in; B i V 79,99 

Dasschw.Auge2iS!B-ne-s^h«eifi V 79,99* 

DayoftheTenacie:viBnvian;i V 87,99 

DerClou V 79,99* 

DerPatnzier V 79,99 

Der Planer V 79,99 

Die Siedler V 79,99 

Doom E 7959 

Dune 2 V 59,99 



Indiana Jo""s 4 V 

Indy Car Racing ...V 

Innocent until caught A 

J. Connors Groat Courts 2 A I 

Krusty'sFjiiHouseiSirrpso-si-A ! 

Lands of Lore , V I 

Leisure Suit Larry 6 V " 

Lemmings? The Tnbbes A " 

Xmas Lemmings A ; 

Links A ; 

Links 386 P-o A ! 

Links Data Disk !ur ;)86 Proie.E ' 

Lollypop A " 

Lords of Power. V ' 



87,99 
79,99 
87,99 



(Railroad Tycoon, Red Bain-. S.ien: Sir 
The Perfect General ) 

Lost in Time V 

Lothar MatthSus FuBball V 

MadTV.. V 

Maelstrom... 



Master o1 Onon. . 

MephiStO Genius (Rlang) 

Mephislo Gemus 2 0(R isigi V 

Mephistt Gideon ire SchrSde 

Might and Magic 5 

Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Mortal Kombat .... 

NFL Coaches Club Footbal- 
NHL Hockey 



Pacific Strike Speech Pack A 

Penthouse Hot Num. Deluxe . ..V 

Pmball Dreams A 

Pinball Fantasies A 



Excellent Games A 67,9! 

(Car&Drw.Janes^onc?..; WSncoW ^Opctaus! 



Privateer.. .A 

Privateer Speech Ace. Pack . A 
Privateer Sp Operations 1 A 

Quarter Pole V 

Railroad Tycoon DeLuxe A 79,9! 



BV "9 
94.99 
114.99 
34.99 

t I.Wr 
36,99 

59 99 
79.99 
79 99 
54,99 

47,99 

£7.99' 
37.99* 
59,99 
69,99 
59.39 
94.99 
79,99* 
67,99 
87,99 
37,99 
:i7,99 
67,99* 



Sam & Max... V 87,9! 

Sensible Soccer A 54,9! 

Shadow Castu- A 79,9! 

Sim City 2000... E 7459 






V 79.99 



Software Manage V 79,99* 

Star Control 2 A 67,99 

Star Trek 2 Judgement Rues . ...A 79,99 

Starlerd V 94,99 

Street Fighter 2 A 59,99 

Strike Commander A 87,99 

Strike Com. Sneech Pack A 35,99 

Strike Com.Tactica Op 1 A 37,99 

Strnnghnlri V 79,99 

Stunt Island V 94,99 

Subwar2050 A 94,99 

Syndicate.. .. . . V 79,99 



Synoicete Data Disk... 



V 37,99 



T. F X A 87.99 

Terminator 2 ■ Arcarir: Garre A 54,99 

Terminator20?9 E 74,99 

Terminator Riimpage . .E 67,99 

The Blue and tin; Gray .V 67,99 

Thee, more incred Machine. V 67,99 

The Manager V 47,99 
IBIacliGald, Inver. Ste'bvtc S Sot;cr. Iransworld) 

Tornado A 79,99 

Tornado Desert Storm A 37,99 

Troddlers A 54,99 

Turrican 2 A 67,99* 

Ult. 7 Teil 2 Data Silver Seed ...A 37,99 

Ultima 7 Teil 2 Surpunt Islo A 79,99 

Ultima 7: Die suhwarze Pforto V 79,99 

Ultima 8 -Pag Speech Pack.. .A 37,99* 

Ultima 8 -Paga- A 87,99* 

Ultima Underworld 1 und 2 ;e A 74,99 

WC2inkl.Speetr Pact V 67,99 

WC2Spec.0p 1 jid 2 A 45,99 

Winter Olympcs A 67,99 

X-Wing A 87,99 

X- Wing Miss 2 (B ■ Wing) V 39,99 

X- Wing Upgrade Kit. . V 54,99 

Zeppelin - Giants ol the Sky V 79,99 

AuRerdem ein reichhaltiges Angebot an 
VTO Programmen auf Diskette oder CD!! 

JOSTICKS-HARDWARE-ZUBEHOR 

Flightstick PRO 149,99 

Gravis schwarz . . 74,99 

Gravis analog P f o 79,99 

Gravis Game Pad 48,99 

Gravis Eliminator Game-Card. ... 69,99 

Thrustmaster Joysticks auf Anfrage 

Competition Pro 

Mini transparent, incl. 3,5" Box 58,99 

Mamx Deck, grau 69,99 

Stand.,transparentanschlulifertig.. 56,99 
Tecno Pro 

Tecno Pro HAWK TP 123 29,99 

Tecno Pro HAWK TP 189 24,99 

Tecno PC Mouse TP 170 29,99 

Tecno Smart Card TP 153 29,99 

Leerdisketten 

3,5" DD Stck 0,79 

3,5" DD 50 Stck 34,99 

3,5" HD Stck 0,89 

3,5" HD 50 Stck.... 39,99 

Streamer Band 2120 - 120 MB... 34,99 

CD-ROM Laufwerk 399,99 



iublespeed/Mull 



:ion/ansch1iillforlig in 



Controller 
Soundkarten 

Soundblaster Pro 2.0 de Luxe ... 159,99 

Soundblaster Pro de Luxe 229,99 

Soundblaster SB 16 369,99 

Soundblaster SB 16 ASP 469,99 



ORCHID 



Sound Wave inkl. Boxen... 



Aile PC-Programme 
benotigen eine VGA-Karte 
und eine Festplatte. PC- 
Disketten nurim3,5 2oll 
Format lieferbar. Alle Titei 
sind sofort lieferbar, nur 
diemit*gekennzeichneten 
Produkte waren bei An- 
zeigenschluB noch nicht 
vorratig (brtte nachfragen). 
Oer Versand erfolgt 
ausschiieSlich per Nach- 
nahme. Die Versa ndkosten 
betragert inclusive Nach- 
nahme DM 9.50 zzgl. Zahl- 
kartengebuhr(DEvl3,-}. 
Softwarebestellungen ab 
DM 250,- ohne Versandkos- 
ten. Vorkasse bitte per 
Scheck oder Uberweisung. 
Bitte Spielepreisezzgl. 
DM6,50aufKonto-Nr. 
1217 884 bei der Spa rkasse 
Eschweiler,BLZ39150100. 
Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30,- 
(Bitte nur Euro-Schecks 
oder Postbaranweisungen). 
Irrtum und Preisandemngen 
vorbehalten. Diese Preis- 
liste ersetztallevorherigen. 
Stand siehe diese Zeitungs- 
auflage. 
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VERSAND 99 GmbH, MON - FREI: 9.00 - 18.30 UHR 

^SERVICE-LINE 



Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an. 
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehbr. 
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Tel. (0 24 03) 2 11 88 • Fax (0 24 03) 3 53 51 
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Beim ausgewachsenen Homo 
Sapiens mdnnlichen Geschlechts 
IdBt sich mit drei Mitteln jederzeit 
das Kind im Manne wecken: Elek- 
trische Eisenbahnen, Computer- 
spiele und die FuBball-Bundesliga. 
»Tor!« ist der uberaus kurze, sub- 
tile und treffende Nome fur diese 
Datenbonk, die Stafistiken ous 30 
Jahren Bundesliga enthalt: Wer hat 
wann was gewonnen, wer schoB 
die meisten Tore, wie entwickelte 
sich der Zuschauerschnitt? Solche 
elementaren Daten werden ausge- 
sprocben trocken serviert. Gipfe! 
der optischen Ergusse sind einige 
unschorfe Digi-Bilder von Meister- 
mannschaften sowie ruhrend dilet- 
tantische Vereinsbgos. 
Ein integrierter Tatellenverwalter 
(Boah, Staun!) errechnef die Pla- 
zierungen bei der Liga Ihrer Wahl. 

Oh weh, wenn die Bundesliga 
immer so langweilig ware wie die- 
ses Programm... aoer lasset uns 
nicht undankbar sein. Fuflball- 
Enthusiasten, die eine schnorkel- 
lose Statistik'Sammlung suchen, 
konnen sich bei »Tor!« ganz nett 
durch die Daten wiihlen. Der Pro- 
grammierer gewinnt sogar unse- 
ren dieswochigen Luschen- 
Award: Bei der Installation wer- 
den alle Daten (ca. 10MByte) vom 
CD-ROM erbarmungstos auf die 
Festplattekopiert. (hi) 



J VGA ■ S- VGA 

Q S'Blaster J Roland 
□ Gen. MIDI □ CD-Audio 
j DOS ■ Windows 

Empfohlen: 486er (min. 25 MHz), 4 
MByte RAM, Mous. 
Programm-Typ: Fuftball-Datenbank 
Hersteller: Romware 

Co.-Preis: DM 70,- 

Festplatte: ca. 1 MByte 

CD-ROM: ca. 10 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: IjUjjj 

Sound: _i _i!_i _j _l _i 

Bedienung: ■ ■■□QLJ 

Dokument: ■■■_1_j_i 



INTERACTIVE 
BINOSAURIERl PERIODIC 

TABLE 



Auch Boeder mischt nun mit beim 
Geschtiff rund urn die Dinosaurier. 
Im Houptmenu wdhlt man ein The- 
mengebietaus, iiberdasman infor- 
miert werden mbchte. In der Daten- 
bonk sind Fakten und Bilder zu etwa 
100 urzeitlichen Tieren enthalten. 
Zusatzlich konnen Sie die Saurier 
nach Zeit, Ordnung, Nahrung, 
Fundsfatten und Lebensraum sortie- 
ren. Unter dem Punkt »Erdge- 
schichte« sind die Entstehung des 
Universums, des Sonnensystems 
und der Erde kurz erlduterf, 
wdhrend bei der »Paldontologie« 
die grundsdtzliche Arbeitsmethodik 
im Vordergrund stent. Die in den 
Texten hervorgehobenen Schlussel- 
wbrter geben nach dem Anklicken 
Zusatzlnformationen frei. 
Eine Besonderheit 1st uppige Aus- 
stattung mit technischen Gimmicks: 
100 Bilder, Animationen, 21 
Videos, deutscher Sprachausgabe 
und abschaltbare Musikunterma- 
lung. 

Hier hat sich endlich einmal ein 
deutscher Hersteller Miihe gege- 
ben, echte Multimedia- Software 
zu produzieren. Sowohl vom 
Informationsgehalt, als auch von 
der Qualitat der Videos und der 
deutschen Sprechertexte her 
betrachtet, ist dieses Produkt wirk- 
tich gelungen. |tw) 



J VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 
J Gen. MIDI ■ CD-Audio 
J DOS ■ Windows 

Empfohlen: 3S6er (min. 33 MHz), 8 
MByte RAM, Windows 3.1, Maus. 
Programm-Typ: Dino-Oatenbank 
Hersteller: Boeder 

Ca.-Preis: DM 100,- 

Festpiatte: ca. 2 MByte 

CD-ROM: ca. 400 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 




Kernstuck des »intergktiven Peri- 
odensystems« ist eine Ubersichtsta- 
fel mif alien bekonnten Elementen. 
Auf Mausdruck erhdlt man knappe 
Informationen zu dem angewdnl- 
ten Stoff. Dabei wird auch auf die 
historische Entwicklung - Ent- 
deckung und Nutzung - einge- 



Insgesamt acht Videosequenzen 
illustrieren die Aussagen. Eine 
Besonderheit sind 10 Gedichte 
rund urn verschiedene chemischen 
Elemente, die eine pathefische eng- 
lische Sprecherstimme vorirdgt. 
Mittels einer speziellen Suchfunktl- 
on lassen sich dem Programm die 
unterschiedllchen Daten gezlelt 
entlocken. Ein kurzes Tutorium fu'hrt 
Einsteiger in das Perioden system 
und die Klassifizlerung der Ele- 
mente ein. Sie konnen zudem bei- 
spielsweise das onsteigende Atom- 
gewicht grophisch darstellen, 

Ich habe schon Schulbiicher gese- 
hen, die interessanter aufgemacht 
waren. Wer sich in dieses Fach ein- 
arbeiten will, ist mit einem guten 
Chemie-Experimentierkosten weit 
besser beoient - der ist unterhalt- 
samer, informotiver und zischt und 
brodelt beeindruckend. (tw) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 
ij DOS ■ Windows 

Empfohlen: 486er (min. 33 MHz], 4 
MByte RAM, Windwos 3.1, Mous. 
Programm-Typ: Chemie-Lernsoftware 
Hersteller: Attica 

Ca.-Preis: DM130,- 

Festplotte: ca. 2 MByte 

CD-ROM: ca. 170 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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HOUSE OF 
FORTUNES 






Was wird die Zukunft bringen? 
Diese sponnende Froge soil lout 
Hersteller ganz persdnlich fur Sie 
im »House of Fortunes« beantwor- 
tet werden. Gleich funf verschiede- 
ne Methoden kann man nach dem 
zu erwartenden Schicksal befragen. 
In der Empfangshalle tragen Sie 
Ihren Namen und das Geburtsda- 
tum in ein Buch ein. Basierend dar- 
auf erstellt das Programm die Vor- 
hersagen. Sie erhalten Informatio- 
nen zu Ihrem Sternzeichen, legen 
Tarot-Karten oder lassen die Wanr- 
sagerin Rosemary West einen Blick 
in die Kristalikugel werfen. Zudem 
berechnet der Computer aus Ihrem 
Namen !hre CharakterzOge. 
Eine weitere Variante ist die 
fernostliche Munzwurftechnik - aus 
den Ergebnissen entstehen Hexa- 
gramme, denen wiederum 
bestimmte Aussagen zugeordnet 
sind. 

Sie haben keine Angst vor 
schwarzen Katzen und Freitag der 
13. brachte Ihnen bislang nur 
Gliick? Dann sollten Sie Ihre Zeit 
lieber mit dem Umgraben Ihres 
Gartens verbringen, stall dubio- 
sen Zufallsprognosen zu glauben. 
Selbst ein Zeitungshoroskop ist 
aufschlufireicher als diese Wischi- 
waschi-Zukunftsdeutung. (tw) 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI _l CD-Audio 

■ DOS -J Windows 

Empfohlen: 386er (min. 33 MHz), 4 
MByte RAM, Super VGA und Mous. 
Programm-Typ: Astrologte 
Hersteller: Villa Crespo 

Ca.-Preis: DM 130,- 

Festplatte: ca. 1 MByte 

CD-ROM: ca. 20 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 
Dokument.: 
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If AlEiltACAMIff ■ EDAfTAI EfCTACV 




In unserer StreB-geplagten Zeit ist 
der Computer oft einederUrsachen 
fur die Hetze des Tages: EJn Absturz 
bier, eine Windows-Warteschleife 
da. Darunter leiden Fingernagel, 
Kollegen und Verwandfe. Wctrum 
soil der Computer nicht auch zur 
Entspannung dienen? 
Kaleidosortics will genau diesen 
Anspruch erfullen. Dieses CD-ROM 
ist nichts weiter als eine Multime- 
dia-Diashow ohne tieferen Sinn 
und Zweck. Unaufdringliche eiek- 
tronische Musik und huosche opti- 
sche Effekte, gekoppelt mit Natur- 
aufnahmen, laden zum Relaxen 
ein. Aufreaend wire! es allerdings 
sofort wiecler, wenn man die Anlei- 
lung in die Hand nimmt und die 
dutzenden von Ta statu reffekten 
verstehen will. 3D-Objekte huschen 
durch das Bild, Transparenz-, Spie- 
gel- und Warp-Effekte erregen 
Schwindelanfalle, doch welche 
Taste eigentlich was tut, bleibt Ihnen 
auch weiterhin verborgen. Die 6 
New-Age-Musik-Tracks konnen 
wahlweisevonderCDoderubereine 
Soundkartewiedergegebenwerden. 

So witzig Kaleidosonics ouch am 
Anfang sein mag; nach ein paar 
Minuten hat man die 3D-Effekte 
schon satt, Die komplizierte Bedie- 
nung ist zum Haareroufen, der 
Unterhaltungswert auf Dauer 
ma'Btg - aber die Musik gar nicht 
mal schlecht. (bs| 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ Gen. MIDI ■ CD-Audio 

■ DOS □ Windows 

Empfohlen: 

386er, 4 MByte RAM, Windows 3. 1 . 

Programm-Typ: Kaleidoskop 

Hersteller: GameTek 

Ca.-Preis: DM 60,- 

Festplarre: ca. 3 MByte 

CD-ROM: ca.40 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 

Sprachausgabe: - 



Grafik: ■■■■ i J 

Sound: ■■■■_,._! 

Bedienung: ■ ■■ . I _j _i 

Dokument.: ■ _i _i _i _i _i 
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Mandelbrot macht Wangen rot - 
oder fullt zumindest die Taschen 
mancher CD-ROM-Produzenten, 
die fleiBig CDs mit Fraktal-Grafi- 
ken fullen. Zwischen Programmen, 
die lediglich etwas Shareware und 
ein paar hundert Grafiken zusam- 
menschmeiBen, fdllt »Fractal Ecsta- 
sy« aber sehr erfreulich aus der 
Reihe. Auch hier gibt es viele vor- 
berechnete Bilder, doch die sind 
vorbildlich in ein Menuprogramm 
eingepaBt. Ein paar Mausklicks 
genugen, urn nicnt nur die mathe- 
matische Formel zu erfahren, die 
dah inters teckt, sondern auch urn 
einen Fraktal-Generator anzuwer- 
fen, der dieses Bild in Auflosungen 
bis zu 2000 mal 2000 nachbe- 
rechnet, reinzoomt, Farben dndert 
und sonstige Verrenkungen mit 
dem Bild anstellt. AuBerdem gibt es 
noch 38 Filme fur »Video for Win- 
dows^ die Zooms und Kamera- 
fahrten durch Fraktal -Grafiken zei- 
gen - leider nur im Briefmarken- 
Format, aber dafur auch auf kleinen 
PCs noch absolut flieBend, scharf 
und farbenfroh. 

Fractal Ecstasy ist ein gelungenes 
CD-ROM rund urn Fraktale. Die 
elegante Verknupfung von vorbe- 
rechneten Bildern mit einem kom- 
fortablen Programm macht die 
Motivsuche zum Kinderspiel. (bs) 



□ VGA ■ S-VGA 
■ S'Blaster □ Roland 

□ Gen. MIDI J CD-Audio 
J DOS ■ Windows 
Empfohlen: 486 SX, 8 MByte RAM, 
Windows 3.1. 



Programm-Typ: 


Grafikprogramm 


Hersteller: 


Deep River Software 


Ca.-Preis: 


DM 80,- 


Festplatte: 


ca. 1 MByte 


CD-ROM: 


ca. 640 MByte 


Anleitung: 


Englisch 


Programmtext: 


Englisch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 
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Sound: 
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Bedienung: 
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Dokument.: 
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3DO Interactive Multiplayer 



DER TRHUM VOM 5THNDHRD 




H Zwischen den Stuhlen: 
Das brandneue 3DO 
ist schneller als Mega 
Drive und Super Nin- 
tendo, einem aufge- 
motzten 486er aber 
bereits unterlegen. 
Langt die RISC-Power 
fur den Sprung in die Zukunft? 

ben erst in den USA veroffentlicht, bald auch in Euro- 
pa zu haben, doch jetzt schon veraltet. Das 3DO war 
in der Ankundigungsphase der Traum jedes Spielers: 
Ein 32-Bit-Gerdt mit Double-Spin- La ufwerk und mas- 
senweise Custom-Chips. Die Hardware ist zu allerei grafi- 
schen Kunststucken fahig, »shaded« Polygone und kleistert 
Texture Maps auf alle Objekte. Videosequenzen werden im 
Cinepak-Verfahren codiert und abgespielt, ein angekundigtes 
MPEG-Modul soil die Bildqualitdt noch weiter verbessern und 
das 3DO kompatibel zum »Digital Video«- Standard machen. 
Auch 1994 klingen diese Fahigkeiten noch toll, doch kaum 
zu einem Preis von ijber 1 000 Mark. Technisch bessere Gerd- 
te sind bereits zu haben (Atari sparte sich das CD-Laufwerk 
und brachte ein rechenstarkes 64-Bit-Spielgerdt fur 500 Mark 
in den Handel), aufierdem flitzen schon PCs der mittleren 
Preisklasse dem 3DO davon. 

Zudem erscheinen bald die neuen Konsolen-Flagschif- 
fe der Marktfuhrer Sega und Nintendo. Die Gerdte wer- 
den sowohl billiger, als auch fdhiger sein. 
Die meisten der potentiellen Kunden, Videospieler und 




Der Stern am 3DO-Himmel: Total Eclipse zeigt die grafischen Fahigkeiten 
der Hardware, bleibt hinter PC-Spielen wie Doom aber zuruck. 



Freunde modischer Elektrogerdte warten ab, wie sich das 3DO 
preislich und softwaremdftig entwickelt. Davon hdngt auch 
eineoffizielle3DO-Veroffentlichung in Europaab. Einige Insi- 
der Hppen auf »sehr bald« (also bis zum Sommer dieses Jah- 
res) andere schieben den Termin ins Weihnachtsgeschdft oder 
sogar noch daruber hinaus. Ob neben dem Player von Mat- 
sushita (Panasonic) auch die angekiindigten 3DO-Varianten 
von Sharp und AT&T erscheinen, ist ebenfalls nicht geklart. 

Die neuen Spiele 

Hdtte sich die 3DO-Company mit Crystal Dynamics nicht einen 
starken Softwarepartner herangezogen, sahe es fur die Kon- 
sole duster aus. Crystal Dynamics' Bltmap-3D-Autorennen 
»Crash'n'Burn« liegt jedem Grundgerdt bei und muB sich hin- 
ter anderen Rasereien fur PC und Spielkonsole nicht ver- 
stecken. »Total Eclipse«, die zweite Originalentwicklung aus 
dem Hause Crystal Dynamics, ist seit Januar ausgeliefert und 
bestichtals unkomplizierte Dauerballerei durch prachrige Ster- 
nenwelten. Die Sprite- und Explosionsorgie macht SpaB, ist 
aber kein Grund, sich deshalb ein 3DO zu kaufen. Denn der 
Rest des Softwaresortiments ist durftig oder auf dem Weg von 
der Entwicklungsabteilung in die Kaufhauser versumpft. 
Real erhaltlich sind die unverwiistlichen Laser-Spiele »Dra- 
gon's Lair« und »MadDog McGree«, der lang verschollene 
Interactive-Movie-Pionier »NightTrap« (in den 80er Jahren ent- 
wickelt, 1992 fur das 
Mega CD ferrigestellt), 
»Lemmings«, »Stellar 7« 
sowie eine Handvoll bun- 
ter Knobelspiele fur Klein- 
kinder. 

Glaubwurdig klingen die 
Release-Versprechen fur 
die interaktive »Game 
Show«-Persiflage »Twi- 
ster« und ein grafisch 
aufgeblasenes »John 
Madden« -Football -fur den europdischen Marktzwei poten- 
tielle LadenhiJter. 

Lediglich Electronic Arts' »Monster Manor« hdtte eine Chan- 
ce, weltweit zu gefallen. Aber: Neben dem gerade veroffent- 
lichtem »Doom« fur den PC wirkt dieser Titel wie der erste 
Gehversuch eines BASIC-Programmierers. Eine gute Nach- 
richt fur eisenharte 3DO-Fanatiker haben wir dennoch zu ver- 
melden: Japanische Softwarhduser wie Riverhill, Micro Cabin 
und Pak-ln-Video haben sich des 3DOs angenommen und 
tufteln an Action -Adventures und 3D-Spielen. (wi) 




Twister nimmt Game Shows auf 
die Schippe 
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Philips CD-I 



LRDENHUTER IN HUFWIND 




Neue Power fur CD-I 
Mit »Digitai Video«- 
Filmen und einer 
erweiterten Spielepa 
lette schickt Philips 
sein CD-System in 
eine freundlichere 
Zukunft. 



farum VHS, Ai 
Multimedia- 
wen n es ein : 
tive« von Philip 



Dank MPEG-Modul konnen die neuen 
CD-Spielfilme verwendet werden 



Tarum VHS, Audio-CD und 
-Spiele-PC, 
»CD-lnterac- 
ilipsgibt? Diese 
Frage kommt verwegenen Marke- 
ting-Profis des niederldndischen 
Elektronik-Multis bei der Presenta- 
tion ihres zwei Jahre alten CD- 
Systems uber die Lippen. Doch 
weder Fachpresse noch Kunden 
glaubten dem CD-I-Versprechen, die 
verschiedensten elektronischen Medien untereinem Gehtiuse 
zu vereinen - das CD-I gilt seit seiner Einfuhung als Megaflop. 
Mit Primitiv-Spielen und digitalen Diashows wurde CD-I dem 
»lnteractive«-Anspruch nichtgerecht-derSpielefan stand mit 
seinem Joypad in der Wuste. Doch Philips hielt an seinem 
Luxusspielzeug fest. Das CD-I halt sich im Konsolen- und PC- 
Wirrwarr tapfer und wurde selbst von akutem Softwareman- 
gel, der wohl gemeinsten Multimedia-Krankheit, nicht aus den 
Schaufenstern vertrieben. 

Ins Jahr 1 994 startete Philips CD-I-Abteilung ungewohnt kraft- 
voll. Das MPEG-Modul ist ausgeliefert und mit dieser 500- 
Mark teuren CD-I-Erweiterung eine kleine Kollektion von digi- 
talen Hollywood-Einspielungen: »Star Trek Vl«, »Black Rain« 
und Webber's »Phantom of the Opera«-lnszenierung sind in 
ihrer Bildqualitdt den VHS-Gegenstijcken mindestens eben- 
biirtig. Das Digital-Video-Cartridge und die stetig wachsen- 
de Filmpalette werden sicherlich eine neue CD-I-Zielgruppe 
erschlieBen. 

Gleichzeitig mit den Filmen erscheint eine Serie von MPEG- 
Spielen, grafisch verbesserten Umsetzungen mittelmdfiiger 
Automaten- und PC-Titel, die getreueste Variante des Laser- 
Oldies »Dragon's Lair« und ein MPEG-»7th Guest«. Trotz- 
dem bleibt das Spiele-Sortiment mickrig. Wer braucht schon 
erbdrmliche Oldies wie »Defender of the Crown«, »Space 
Ace« oder »lnca«? 

Das CD-I ist ein zwiespdltiges Gerdt, daB wegen seiner Fixie- 
rung auf Videografik sowohl mit der 3D-Animation, als auch 




Microcosm gibt's auch fiir CD-I, bieter aber keine wesent- 
lichen Vorteile gegenuber der CD-ROM-Version 



mitder Sprite- Bewegung seine Probleme hat. 

Fur welchen Markt und welche Zielgruppe 
das CD-Gerdt (basierend auf einem 68070-Hauptprozessor 
von Motorola) Ende der 80er Jahre ersonnen wurde, weif3 
nicht einmal mehr die Philips-Fuhrung. Ein technisch verbes- 
sertes, abwdrtskompatibles »CD-I 2« ist bereits angekundigt. 

Die neuen Spiele 

Das ultimavite CD-I-Spiel ist noch nicht geschrieben: Neben 
obengenannten Oldies und PC-Umsetzungen wurden fiir 
diese Plattform bisher nur zwei GroBprojekte verwirklicht: 
»Voyeur« ist eine politisch angehauchte »Fenster zum Hof«- 
Variante, in der man durch ein Fernglas die Villa des 
Hawke-Clans observiert. Sie sehen Filmszenen, die Ihnen Em- 
blick in die Privat-Angelegenheiten der ambitionieren Fami- 
lie geben. Eifersuchtszenen, hitzige Diskussionen, zarte Flirts 
- nichts entgeht dem Peeping Tom am CD-I. Einer der Villa- 
Bewohner ist ein eiskalter Mdrder: Sie entlarven ihn, sammeln 
die ndtigen Beweise und servieren den Bdsewicht der 
Ortspolizei. 

»Kether« vom »Alone in the Dark«-Macher Infogrames ist eine 
franzdsische »Star Wars«-lnterpretion urn eine entfuhrte Prih- 
zessin, gut abgefullt mit dijsteren Weltraum-Dungeons und 
Zoff im AsteroidengiJrtel. Die vorberechnete 3D-Opti'k iiber- 
tuncht das etwas dunne Spielprinzip: Abwechselnd wird geflo- 
gen, gegrubelt und erkundet. Die vorberechnete Luxus-Gra- 
fik ist surreal bis schwer psychodelisch - wer auf franzdsische 
Fantasy-Comics steht, wird mit der ersten CD-Umdrehung 
abheben. (wi) 
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Apple Macintosh ___ 



GELD SPIELT HEINE ROLLE 




Aufgebtasenes Luxus- 
Spielzeug oder ego- 
zentrischer Allrounder? 
Der Apple Macintosh 
ist dort zuhause, wo 
Video, Sound und 
Interaktion zusam- 
mentreffen. 



uch nach drastischer Preisreduzierung und einer 
Erweiterung der Produktpalette in Richtung Heiman- 
wender ist Apple ein Hersteller fur Leute mit einer 
kostenverachtenden Liebe zum Computer geblieben. 
Den billigsten Apple-Rechner, den schnuckligen Macintosh 
Classic, konnen Sie fur so gut wie jede Anwendung verges- 
sen - selbst reine Spieler stehen mit diesem Winz-Oldie in 
der Wuste. Alle anderen Macintosh-Computer bringen eine 
ganze Ecke Multimedia- Power, ab den Rechnern der Centris- 
Baureihe wird's fur professionelle Anwender interessant. 
Die Performa-Serie stellt die spieletaugliche Apple-Mittelklas- 
se und damit die direkten Konkurrenten zu 386- oder 486- 
PCs dar. Mit zahlreichen Sound- und Grafik-Custom-Chips 
sowie unwiderstehlicher Software-Oberflache sind die Per- 
formas auf SpaB ausgelegt, extrem bedienungs- 
freundlich aber etwas langsamer als ein 486er. 
Kreativitat oder ein konkretes Anwendungsgebiet 
be! Studium oder Arbeit sollte der Macintosh-Kdu- 
fermitbringen,sonstlasteterseinenPerformaoder 
Centris kaum aus. 
Da Sie ein vollausgestatteter Macintosh in jedem 




golden till 
in thtsd 



: rie.'s norma I» utst likfruaur 



Fiir den Mac erhaltlich, PC-Fans miissen noch warten: »Xplora 1«, die inter- 
aktive Werkschau von Rockstar Peter Gabriel 



Fall teurer kommt als ein 486er, das Angebot an Mac-Spie- 
len gegenuber der MS-DOS-Auswahl aber mickrig aussieht, 
isteinreiner »Spiele-Mac« rausgeschmissenes Geld. Als Kom- 
bination aus Arbeitstier, digitaler Leinwand und multimedia- 
lem Unterhalter brauchen die Macs der mittleren Preisklasse 
jedoch keinen Konkurrenten zu furchten. Als pure CD-Spiele- 
maschine zeigen sie sich dezent unterfordert. 

Die neuen Spiele 

Die Auswahl unterhaltsamer Mac-Programme schrumpft 
gegenuber den etwa 2500 erhaltlich en MS-DOS-Spielen auf 
ein klagliches Haufchen zusammen. Dabei kann sich die Soft- 
ware-Palette qualitativ durchaus sehen lassen: Neben zahl- 
reichen Disketten-Klassikern (»Civilization«, Maxis' »Sim«- 
Serie, diverse LucasArts-Adventures) locken ungewohnliche 
Mac-Produkte auf CD. Nur etwa die Halfte der Mac-CD-ROM- 
Spiele wird derzeit fur den MS-DOS umgesetzt (so gesche- 
hen bei »Hell Cab« oder »lron Helix«). 
Nichtzu vergessen sind die Hybrid- Prod ukte, die Ihnen neben 
dem Hauch eines Spieldesigns auch Musik, Videoclips und 
Filmhandlung kredenzen: Jim Ludtkes »Freak Show« nach 
Motiven der Rock-Avantgardisten »The Residents« und natur- 
lich Peter Gabriels Multimedia- Experiment »Xplora 1«. 

Gabriel hat Rock- 
Geschichte 
geschrieben : 
Zunachst als 
Frontmann von 
Genesis, seit 
1977 mit einer 
Solo-Karriere mit 
Hit-Alben wie 
»So« und »Us«. 
Sein erstes Com- 
puter-CD-ROM 
wurde randvoll 
mit vier Pro- 
g ra mm tei len 
gepackt. Es gibt 
eine Videoclip-Retrospektive des aktuellen Studioalbums »Us«, 
Vorstellungen der Kunstler des Real-World-Plattenlabels, ein 
Mini-Spiel fiihrt in Peter Gabriels privates Bildarchiv und bei 
der Tonstudio-Besichtigung durfen Sie selber an die Regler 
ran: Nicht nur Fans habenihrenSpaB am Do-it-yourself-Remix 
von »Diggin' in the Dirt«. Bis die PC-Umsetzung von »Xplora 
1« erscheinen wird, mussen sich »macinlose« Zeitgenossen 
noch ein paar Monate gedulden. (wi) 



CD-Spielspafl exklusiv fur den Mac: »Freak 
Show«, eine interaktive Videoc tip-Parade 
mit kiinstlenschem Anspruch 



Sega Mega CD 



MULTIMEDIA » der SPIELHHLLE 




Wer sein Mega Drive mit 
einem CD-Laufwerk 
aufpeppt, bekommt nicht 
nur einen zukunftsiche- 
ren Massenspeicher, 
sondern auch einen 
zweiten Hauptprozessor: 
Ein Traum fur Spieler? 



Die Videospielindustrie war schneller: Noch bevor das 
CD-ROM zum Standard-Datentrager der MS-DOS- 
Welt wurde, erschien in Japan ein CD-Laufwerk als 
reiner Spielelieferant. Das Fruhe CD-ROM wurde an 
die PC-Engine, einer Spielkonsole des Halbleiter-Herstellers 
NEC, angeschlossen. Bis heute erschienen in Japan etwa 200 
exklusive Software-Titel fur dieses System. 
Der Mega-Dnve-Hersteller Sega zog 1991 mit eigener CD- 
ROM-Hardware nach, bekam aber auf dem japanischen 
Markt kein Bein auf den Boden. In den USA wurde das Mega 
CD (als Zubehor genauso teuer wie die Grundkonsole Mega 
Drive) ein Jahr spater verdffentlicht, in Deutschland wander- 
ten die ersten Einheiten im Herbst 1993 in den Handel. Lei- 
der steckt im Mega CD nur ein Laufwerk mit normaler Dreh- 
geschwindigkeit, das der Double-Spin-Generation auf MS- 
DOS- PCs als krankelnder Speicher-Pensiondr 
hinterherhumpelt. Mit knapp 1 MByte faBt der RAM-Zwi- 
schenspeicher die GroBe eines durchschnittlichen Modultitels, 
weitere 64 KByte sind batteriegepuffert und ermoglichen dem 
Rollenspieler ein beruhigendes Speichern nach uberstande- 
nem Kerker-Gemetzel. 

Die CD-Versionen von »Batman« (Sega) und »Cliffhanger« 
(Sony) nijtzen die Hardware zumindest in schwungvollen 3D- 
Levels zum Heranzoomen und Rotieren verschiedener 
Strec ken element - alle anderen Spielabschnitte sind mit ihren 
Gegenstijcken aufs Modul identisch. Das genannte »Cliff- 
hanger« konnte zum Prototyp der kommenden Generation 
von Mega-CD-Titeln werden: Ein billiges Action-Jump'n'Run 
nach Filmvorbild erst auf Modul gepreBt, dann als verbesserte 
CD-Version angekundigt. Das »verbessert« im Kopf, greiftder 
Spieler zu und erhalt neben verbessertem Vorspann und 
Soundtrack die genannten 3D-Neuerungen und einen Teil der 
Filmhandlung als grobkornige Videoeinspielungen geboten. 
Nur wem bei dieser Mischung das Wasser im Munde zusam- 
menlduft, dem sei zum Mega-CD-Kauf geraten. 

Die neuen Spiele 

In Anbetracht der schwachen Hardware schneidet Segas Kiste 




als Spiele-Alternative zum PC noch recht gut ab: Ein massi- 
ves Angebot an Action- und Geschicklichkeitstiteln mit Nach- 
schub-Garantie, einige optisch attraktive Strategie- und Rol- 
lenspiele und die besten Sport-Titel der spielenden Welt umfaBt 
allein das Modulsortiment. 

Die zirka 40 CD-Spiele verbessern diese Auswahl jedoch nur 
geringfugig. Originell und effekthascherisch sind die Zei- 
chentrick-Flitzer »Cobra Command« und »Road Avenger«, 
erfrischend anders auch die interaktiven Videospiel-Filme 
»Ground Zero Texas« und »Double Switch«. Ground Zero 
Texas nimmt fur sich das Attribut »teuerste Videospiel-Pro- 
duktion der Welt« in Anspruch: Umgerechnet knapp 5 Mil- 
lionen Mark verpulverten der Designer-Stab und Regisseur 
Dwight Little, urn eine Alien-SchieBerei im B-Movie-Stil zu rea- 
lisieren. Die Bewohner eines texanischen Redneck-Kaffs rufen 
urn Hilfe. Im ersten Spielabschnitt verteidigen Sie Uberwa- 
chungskameras gegen die Sabotage-Attacken der gemeiner- 
weise ebenfalls als Texaner verkleideten AuBerirdischen. 
Auf eine andere Art nutzt der japanische Science-fiction- 
Kracher »Silpheed« die CD- ROM-Tech nologie: Vom Daten- 
trager werden Sternenwelten und Alien-Flotten als vorbe- 
rechnete 3D-Animation geladen, davor bekriegt man sich mit 
Laser und Smart-Bomb. Eine ungewohnliche Weltraum- 
schlacht mit zahlreichen dramaturgischen Tricks und tollen 
Zwischensquenzen. (wij 




»Silpheed« erstaunt durch vorab- 
berechnete Polygonen-Grafik 



»Prize Fighter« ist eine Boxsimulation 
gegen digitalisierte Kontrahenten 



CD-Audio 




GUTER TON 



Alfe Welt packt jetzt Computerdaten auf 
die CD. Den AbschluB des »Magazin«-Teils 
wolien wir den musikalischen Wurzeln 
dieses Mediums widmen. 

Der Doppel-Phillip 

Phillip Boa half wenig vom Schub- 
ladendenken. AuOerdem Isternicht 
davon begeistert, »den Rest des 
Lebens als Independent Rock-Musi- 
ker zu verbringen«. Also leistete er 
sich einen netten Seitensprung, nun 
gibt's musikalische Zwillinge - 
wenn auch nicht eineiige. 
Baby No. 1 : »Boa God« ist ein 
typisches Boa-Album geworden; 
Schrammelgitarre, Hemdsdrmel- 
Attitude und schone Songs, wie schon beim Vorganger »Boa- 
phenia«. Was manchen Die-Hard-Fans miBfallen konnte, ist 
die dezente Anfehnung an radiotauglichen Dance, auch wenn 
man penibel vermied, eine HipHop-Schlagzeugspur unter die 
Songs zu knailen (Lob dafur). 

Baby No. 2: »Jesus Killing 
Machine«, eingespielt mit 
der neuen Band »Voo- 
doocult«. Brachial, inten- 
siv und direkt ist das neue 
Werk geworden: Marke 
»Faust ins Gesicht«. Wer 
einen morderischen 
Soundtrack fur eine 
gepflegte Runde »Doom« 
sucht, dem sei »Jesus Kil- 
ling Machine« ans Herz 
gelegt. 

Jetzt geht Boa mit beiden 
Bands auf Tour, weitere 
Plane stehen noch nicht 
fest. Auch wenn er auf 
Experimente jeder Art 
steht: Mit Multimedia hat 
Boa noch wenig am Hut. 
»Allerdings«, erklarte er, 
»ware es eine schone 
Sache, meine Videos mal 
auf CD-ROM zu pressen.« 
(al) 



TODD RUNDCREN 
ZUMAUFMISCHEN 

»Als Sgt. Pepper herauskam, lieRen die 
Leute alles stehen und horten das Album 
bis zum letzten Ton«, erinnert sich Todd 
Rundgren, Studio-Gitarrist, Meai-Loaf- 
Co-Produzent und Kopf des Bandpro- 
jekts Utopia. »Heute benutzen die Leute 
Musik als Begleitung beim Tellerwa- 
schen oder um dazu Aerobic zu machen. 
ich dachte, vielleicht konnte ich die 
Musik so verandern, daft die Leute mehr 
Spaft daran hatten: Also habe ich sie mit 
einbezogen.« Ergo erschetnt Rundgrens 
neues Album »No World Order« in zwei 

: Versionen: Einmol als »normale« Audio- 
CD und aufterdem als CD-I. 
»lch habe 933 Vier-Takt-Stucke aufge- 
nommen, steckte sie in eine Datenbank 
und kategorisierte sie in Tonart, Tempo, 
Dynamrk und Stimmung. Diese Schnip- 

: sel lassen sich beliebig untereinander 
kombinieren.« Vier Produzenten, Don 
Was, Hal Wilner, Bob Clearmountain 
und Todd selbst legen ein paar Mixes 
vor - den Rest kann sich der Horer selbst 
zusa m men basteln . 

Leider wird die CD nicht orfiziell in 
Deutschland erhaltlich sein, da die Plat- 
tenfirma East/West »wenig Marktchan- 
cen in Europa sieht« - Interessierte sind 
auf Importladen angewiesen. 




Laufwerlcfutter 

Diverse: »Tribute to Curtis Mayfield« (WEA) 

Steve Winwood, Lenny Kravitz, 
Phil Collins, Rod Stewart, Whit- 
ney Houston, Bruce Springsteen, 
Eric Clapton, Aretha Franklin, 
B.B. King, Stevie Wonder - Auf- 
zdhlung fur ein Rocklexikon? Nix 
da: Sie alle spielen Songs des 
Soulstars Curtis Mayfield, der seit 
'92 durch einen Unfall ans Bett 
gefesselt ist. Auch wenn Collins wieder mal zum Heulen ist, der 
Rest klingt klasse. Nicht graft rumreden, kaufen. 



Mother Earth: »The People Tree« 
(SPV) 

Ein echtes Schmankerl, das auf 
dem Londoner Acid-Jazz-Label 
erschienen ist. Mit reinem Jazz 
hat »The People Tree« wenig zu 
tun: Die vier Briten von Mother 
Earth pflegen das soulige Under- 
statement, ohne in gepflegte Langeweile zu verfallen. Musi- 
kalisch liegen sie zwischen Paul Weller, Steve Marriott und 
The Small Faces - manchmal erreichen sie auch deren Klas- 
se. Beachtliches Debut. 



Diverse: »The Tortellini 
Accident (East/WestJ 

»Tut Euch einen Gefallen und 
sucht nach den Originalen«, 
schrieben Guns N' Roses ins 
Cover-Inlay ihres letzten Albums 
»Spaghetti lncidents«. Die Plat- 
tenfirma East/West zogerte nicht 
lange und sammelte alle (manchmal recht dubiosen) Origi- 
nal-Songs auf einer CD. Auch wenn mich die Fans mit Pasta 
steinigen werden: Die alten Punk-Originale sind zwar mei- 
stens besser als die GNR-Covers; trotzdem klingt »The Tor- 
tellini Accident« nicht sonderlich berauschend. (al) 





AUDIO-NEWS 

■ Es ist wieder einmal soweit : Bob Geldorf steht vor der Pleite, Weil 
er seine Leihwagenrechnung iiber 12.500 Mark nicht bezahlen konn- 
te, wurde er von einem Londoner Gericht fur bankrott erklart. Zwar 
besitzt der Sanger zwei Hauser, doch die stecken voller Hypotheken. 

■ US-Folk-Sangerin Melissa Ferrick kann nach eigenen Aussagen 
»nicht ohne Game Boy leben. Ich habe das Ding standigauf Tour dabei.« 
Ihr derzeitiges Lieblingsspiel: ^Adventures of Link<i . 

U2-Sanger Bono greift dem Topmodel Naomi Campbell bei ihrem 
Platten-Debut unter die Arme. AuAerdem im Studio: Adam Ant, Joe 
Jackson, The Cure, Queen und Jesus Jones. 

»Xplora«nt Peter Gabriel sammelt eifrig Material fiir eine Live-CD, 
die noch dieses Jahr erscheinen soil. 



HIER 
GEKTS 



Schicken Sie den 
ausgefullten Coupon 
bitte an DMV-Verlag, 
CD-MAGAZIN, 
Aboservice CSJ, 
Postfach14 02 20, ' 
80452 Miinchen. 



t Jn Hier geht's zum CD-Magazin ! 

JA, ich will das CD-MAGAZIN fur nur DM 25,- testen! Wenn ich 
* vom CD-MAGAZIN nicht volistandig iiberzeugt bin, teile ich Irinen 
W dies spatestens 10 Tage nach Erhalt der CD mit. Ansonsten senden 
¥ Sie mir das CD-MAGAZIN regelma'Rig frei Haus - mit 15 % 
, Preisvorteil* fiir nur DM 33,- anstatt DM 39,- (Einzelverkaufspreis)! 
Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir schon bezahlte, aber noch nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuruck. 
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Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, m 
Adresse dem Verlag mitzuteilen. 
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CD-MAGAZIN -DAS 
INTERAKTIVE COMPUTER- 

MAGAZINAUF CD-ROM: 



• Hbren Sie selbst: Soundkarten 
im Test! 

• Sehen Sie selbst: 

Videos digitalisieren kinderleicht! 

• Erleben Sie selbst: Softwaretests 
und Praxiseinsatz! 



Extra-Bonus: Shareware-Programme, 
starke Audio-Tracks fur die Stereo- 
anlage und vielesmehr! 
Holen Sie sich das CD-MAGAZIN 
zum Wahnsinnspreis von nur 25,- DM! 



Hardwarevoraussetzung: Ein 386er Pc, Windows 3. 1., 4 MB Arbeitsspeicher und eine Soundkarte geniigen- 
und thr Multimedta-Erlebnis kann losgehen! 



CD-ROM • CD-ROM • CD-ROM • CD-ROM 
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Bertelsmann DM 139,- 
Universallexikon 

Das deutschsprachige Mulli- 
Med ia-N achsc h I age werk 
schlechthin (mit 70.000 Slich- 
wflrtern) 00001 

Falk StadtplaneDM 65,- 

62 detaillierte Plane dt. GroB- 
stadte - inkl. Such-, Zoom- 

und Druckfunktion Q0O02 

MS Mozart DM149,- 

Mozarts Streichquartett C-Dur 
- alle Hintergriinde, Daten 
und Faklen zum Dissonan- 
zenquartett 00003 

MS Beethoven DM 166,- 

Die 9. Symphonie von Beet- 
hoven in Bild, Ton und mit 
vielfaltigen Intormationen zur 
Musik und zum Komponisten 

(dt.) 00004 

MS DinosaursDM 149,- 

Die umfassende Multi-Media- 
Datenbank zum The ma Dino- 
saurier 00005 

Virtual Reality DM 99,- 

Atemberaubende Bilder und 
faszinierende Animalionen 
entfuhren Sie in die Welt der 
kunstlichen Realitat - uber 
1 GigaByte Daten oooqb 



Tropica! Girls DM 89,- 

Wunderschone sudiandische 
Madchen 00017 



C&jp &Mec£oK 



600 MB zartes Fleisch in 
schSnsten Farben und Posen 
mit Programm zur Bildweiter- 
verarbeitung. 

zu je DM 49,- 


• Love Pictures 


00018 


• Sweet Little 16 


00019 


• Foxy Clips 


00020 



Heifle Strip-Poker-Nights mit 
Teresa Orlowski. Erotik-Aben- 
teuer und Strip-Vergnugen mit 
ausgesuchten Stars. Aber 
Vorsicht: Die Madels konnen 
auchbluffen... 

zu je DM 59,- 

■ Tropical Heat 00021 

■ Backdoor Club 00022 

• Juicy Fruits 00023 

• Club Ecstasy 00024 



Loom DM 39, 

Ein Fantasy- A benteuer nach 
dem Filmhit von George 
Lucas 00007 

Chessmaster 3000 

DM 39,- 

Der Klassiker unter den 

Schachspielen jetzl auf CD- 
ROM - fur Anfanger und 
Meister oooos 

Sherlock Holmes DM 39,- 
Hound of the Baskervllles 

Lbsen Sie die geheimnisvol- 
len Mordfalle von Baskervilles 

00009 

250 VGA DM 49,- 

Power Games 

250 Spitzenspiele aus den 
Bereichen: Action, Strategie, 
Adventure, Jump and Run 
u.v.m. 00010 

Rebel Assault DM88,- 
Krieg der Sterne auf CD 

Modernste CD-ROM-Technik 
macht es moghdr Schlupten 
Sie in die Haut von Luke Sky- 
walker 0001 1 

Maniac Mansion 2 
Day of Tentacle DM 88,- 

Der aktuelle Adventure-Hit 
mit perfekter Gratik und 

Videoanimationen - ein spie- 
lerischer HochgenulB (CD- 
Player 1/94) 00012 




Pussy, Puzzfa 



Das Puzzle-Vergnugen von 
Teresa Orlowski. Acht ver- 
se hied ene Puzzles mit 
Models in aufregenden Posen 
(pro CD). 

zu je DM 59- 

• Electric Dreams 00025 

• Erotic Zone 00026 

• Digital Harems 00027 

• Demon's Sisters 0002a 

Teresa, 0. - 
5/ee ok, CD 

Die multimediale, interakiive 
Umsetzung des gleichnami- 
gen MSnnermagazins von Te- 
resa Orlowski auf CD-ROM. 
zusatzlich ang ere i chert mit 
Video-Clips und Soundunter- 
stutzung 00029 



MB— 
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Bitte unbedingt Einzelbestell- 
nummern an ge ben I 




American GirlsDM 

Uber 200 Bilder von Sexy- 
US-Girls 00013 

Digital DancingDM 148,- 

Spielchen urn alles Oder 
nichts getallig? 00014 

Visual Hot GirlsDM 69,- 

Tolle Madchen auf satten 
450 MB 00015 

Womanof VenusDM 69,- 

Top-Models in verfuhreri- 
schen Posen oooie 

Tel.: 089/24013222 



HeiftesWissenDM 169,- 

Bertelsmann + Tropical Heat 

UnterhaltungTotal DM169, 

Mozart + Club Ecstasy 



Erottk Total DM 95,- 

je eine CD aus Poker Nights 

und Pussy Puzzle 

(frei wahlbar) o 

•Fax: 089/20251515 
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KLEIN & FEIN 



NUTZLICHE KURZTIPS RUND UM CD-ROM-SPIELE. 



Sie hoben einen Trick fur ein aktuelles CD-ROM-Spiel 

oder gar eine Komplentosung? Immer her damit! 

Unsere Anschrift lautet: 

DMVVerlag 

Redaktion CD PLAYER 

Tips & Tricks 

Gruber Sir. 46 a 

85586 Poing 

COMANCHE 

Wollten Sie schon immer bis zu neun Orden, die Mis- 
sionen als bestanden markieren oder uber 900 Punk- 
te erreichen? Dann hat Marko Pusch aus Konigsfeld 
die passenden Tips fur Sie parat: 
Als erstes mufi man herausfinden, an welcher Stelle 
der zu dndernde Pilot steht. Im Startmenu' »Choose 
Another Pilot* zdhlen Sie daher von oben noch unten 
die Stelle des Piloten ab (maximal sind es acht). 
Die Orden verleihf man sich wie folgt: Sie rufen einen 
Hex-Editor auf und dffnen die Datei »C0MAN- 
CHE.NAM« im Comanche-Verzeichnis. Jetzt sucht 
man den Anfang des entsprechenden Pilotennamens 
- dabei nimmt jeder Pilot 43 Bytes ein. Das Byte 32 
wird unverdndert gelassen und die darauffolgenden 
Bytes verdndert: der Reihe nach geben Sie 
00 010203 04 05 06 07 08 09 ein. 
Der Computer erkennt am Wert eines Bytes, ob eine 
Mission bestanden wurde. 00 steht for noch nicht erle- 
digt, 01 fur geschafft. Andern Sie die entsprechen- 
den Bytes also an der dem Piloten entsprechenden 
Stelle ab: 



PILOT-NR. 


ERSTES 


LETZTES 




MISSIONSBYTE 


BYTE 


1 


570 


669 


1 


670 


769 


3 


770 


869 


4 


870 


969 


5 


970 


1069 


6 


1070 


1169 


7 


1170 


1269 


8 


1270 


1369 



Mehr Punkte erreichen Sie mit diesem Trick: 
An der unten angegebenen Stelle geben Sie die Werte 
4F FD 20 ein, urn an 999 Punkte zu kommen. Das 
hat jedoch wenig Sinn, denn sobald man bei Coman- 
che noch einen einztgen weiteren Punkt bekommt, 
fdngt man wieder von vorne an. Daher bietet es sich 
an, FC FC 20 einzutragen, und Sie bekommen 916 
Punkte gutgeschrieben. 



PILOT-NR. 


ANFANGSBVTE 


1 


474 


2 


478 


3 


482 


4 


486 


5 


490 


6 


494 


7 


498 


8 


502 



DUNGEON HACK 

Oliver Ueberholz aus Bonn beschdftigte sich mit Dun- 
geon Hack: 

Zundchst macht man sich eine Kopie der Datei 
»aesop.exe«, da diese mitunterzerstorf werden kann. 
AnschlieBend geben Sie ein: »set aesop_diag=l « 
Das Spiel wird mit »HACK« gestartet; nun bewirkt 
»A« eine Zerstorung aller Monster, »t« aktiviert den 
Textmode, »l« IdBf Sie durch Wdnde, Turen und Fen- 
ster gehen«. Mit »0« zaubert man sich neue Gegen- 
stdnde-vom Schwert bis hin zu Zauberspruchen. Der 
Gegenstand erscheint in der linken oberen Ecke des 
ersten Invenfar-Bildschirms. Schfussel konnen jedoch 
nicht erzeugt werden. 

JURASSIC PARK 

Die Jurassic-Park-Codes unterscheiden sich leider von 
Computer zu Computer. Aber Marko Pusch aus 
Konigsfeld hat herausgefunden, wie man sie einfach 
berechnet. Dazu muB mon jedoch unbedingt minde- 
stens den ersten Level durchgespielt haben, urn an den 
ersten Levelcode zu kommen. Nun nehmen Sie des- 
sen letzte drei Zeichen und setzten diese in die unten 
aufgefuhrte Tabelle onstelle von »+++« ein, Ein Bel- 
spiel zurVerdeutlichung: 
■ Ihr erster Levelcode ist z.B. »B14A5D84« 
- Die letzten drei Zeichen »D84« bei »+++« in der 
Tabelle einsetzen; heraus kommt »0377DD84« for 
den 4. Level etc. 



LEVEL 


LEVELCODE 


2 - Tricerarops 


B14A5+++ 


3 - Stegosaurus 


3B5FB+++ 


4 - Callimus 


0377D+++ 


5 - Terminal 




6 - Pterodom 


0179D+++ 


7 - Brachiosaurus 


607AF+++ 


8 - Besucherzentrum 


EB8FD+++ 


9 - Versorgurtgsbunkes' SB8FF + + + 


10 - Hohlensystem 1 


AB901+++ 


1 1 - Hohlensystem 2 


4B903+++ 



Tips und Level-Codes 



Darth Vader hat keine Chan- 
ce, wenn Sie zusammen mit 
unseren Tips gegen den 
Todesstern antreten. 

Zundchst gibt es einen kleinen Trick, der den »Mogel- 
Modus« furdieses Weltraum-Spiel aktiviert: Nach der 

Joystick-Kalibrierung erscheint iiblicherweise das 

LucasArfs-Logo. Just in diesem Augenblick bedienen 

Sie den Joystick in der folgenden Reihenfolge: hoch 

und Feuer drucken, runter & Feuer, links & Feuer, 

rechts & Feuer. Der Feuerknopf wird jeweiis gleich- 

zeitig mit der Richtung gedriickt, Nun hbren Sie einen 

kleinen Gerauscheffekt und konnen diese Tosten ver- 

wenden: 

Tasten 1 -9: Springe zu Kapitel 1 -9 

Tasten A-F: Springe zu Kapitel 10-15 

Taste Z: Beende laufendes Spiel 

Taste +: Repariere Schiff / Heile Piloten 

Taste -: Schaden vergrb'6ern / Verletze etgenen 

Piloten 

ESC-Taste: Ndchster Level 

Natiirlich bietet sich auch die Eingabe von PaBwbr- 

tern an, urn an unangenehmen Stellen vorbeizukom- 

men; 



EASY 



NORMAL HARD 



FALCON BIGGS ACKBAR 

ANOAT KASBURR FORNAX 

YUZZEM MYNOCK BESPIN 

BRIGIA DAGOBAH KESSEL 

GREEDO M 1MB AN ORGAN A 

Mit dem ersten PaBwort starten Sie den Angriff auf 
den Sternenzerstbrer, das zweife PaBwort versetzt Sie 
in die Eishbhlen, das dritte ins Grabentraining, mit 
dem vierten gelangt man in den Graben des Todes- 
sterns und das letzte aktiviert die SchluBsequenz. 

Von Tim Koster aus Dietikon stammen die Kommen- 
tare zu den einzelnen Missionen; 

Kapitel 1 - Flugtraining 

Sie mussen durch einen Canyon fliegen. Machen Sie 
moglichst wenige und kleine Bewegungen - auBer in 
scharfen Kurven, Die rechte Abzweigung verspricht 
mehr Bonuspunkte, dafur darf man links unter einer 
Briicke hindurchfliegen. AnschlieBend eliminieren Sie 
fiinf Ziele. 

Kapitel 2 - Asteroidenfeld 

Die Eisblocke konnen zerstort werden; die Hauptsa- 
che ist jedoch, nicht mit den groBen Brocken zu koi- 
lidieren. Drucken Sie dazu den Joystick stets in Gegen- 
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Kapitel 3 - KristalE-Canyon 

Hier ist eine ruhige Hand mit vorsichtigen Bewegun- 
gen essentiell. 



J 4 - Der Sternenzerstbrer 

Das Wichtigste ist: zuerst die Tie-Fighter obschieBen, 
denndiesindgefbhrlicheralsdieSchiffskanonen.Zer- 
stbren Sie samtliche lasergeschiitze des Gegners und 
dann die kugelfbrmigen Schildgeneratoren. An- 
schlieBend zielt man mit dem Torpedo auf die Mitte der 
Briicke, wahrend man standig den Feuerknopf driickt. 

Kapitel 5 - Heimatbasis 

Vernichten Sie die drei Tie-Fighter moglichst schon zu 
Beginn des Levels. AnschlieBend folgt eine Quasi- 
Bonusrunde, bei der man gefahrlos so viele Gegner 
abschieBtwie irgend mbglich. 



Ein imperialer 
Walker in seiner 
ganzen Schonheit 



schon istder rettende 

Flieger erreicht. 

Kapitel 10 - Trans- 
porter beschtirzen 

Hier heiBt es Ballern 
und den Gegner 
dezimieren. 



Kapitel 1 1 - Grabentraining auf Yavin 

Zerstbren Sie fiinf Ziele und weichen Sie natiirlich den 
Wdnden aus. 

Kapitel 12 -Tie-Fighter 

Die Tie-Fighter sind extrem gefdhrlich; daher sollten 
auch die von hinten kommenden beachtet werden. 

Kapitel 13- Todesstern 

SchieBen Sie auf die Laser-Geschiitze; Sie konnen den 
Joystick nach hinten ziehen und fliegen dann hbher 
mit einem grbsseren Sichtfeld, doch werden Sie dabei 
auch eher getroffen, Am ehesten uberlebt man, indem 
man in der Mitte bleibt und sich bewegt. 

Kapitel 14 - Angriff auf die groBe Kanone 
Konzentrieren Sie sich zunachst auf die Tie-Fighter, 
urn anschlieBend in Ruhe die Energieplatten und Kri- 
stalle abzuschieBen. 



Kapitel 6 - Verfolgungsjagd im Asteroidenfeld Kapitel 15 - Endkampf 

Die Tie Fighter schieBen zwar nicht zuruck, doch die Es geht ab in den Graben, vorbei an Energiebarrie- 

Asteroiden sind urn so fieser. Weichen Sie ihnen aus ren, urn den TorpedoschuB schlieBlich in der Mitte zu 

und fliegen zum SchluB durch den Steinring. plozieren und den Todesstern zu vernichten. (tw) 



Kapitel 7 - Das Hbhlensystem 

Das AbschieBen von Sonden ist sekundar. Sie kom- 
men aus dem Hbhlensystem heraus, indem Sie diese 
Abzweigungen wahlen: links, links, rechts, links, links. 

Kapitel 8 - Walkers 

Man muB versuchen, jeden Teil des Walkers zweimal 

zu treffen, urn ihn in die ewigen Jagdgriinde zu 

schicken. 

Kapitel 9 - Evakuierung 

Hier geht es zu FuB weiter. Laufen Sie bei der ersten 
Wahlmbglichkeit nach rechts, danach nach links und 




Im Kristallcanyon folgen Sie dem vorausfliegenden 
Gleiter 
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Day of the Tentacle 



Das Top- 
Adventure von 
• ••••••••••••••••••••••••••••••••a* LucasArts 

gibt's jetzt kompiett in Deutsch auf CD-ROM. Hochste Zeit also, alien 
verzweifelten Tentakeljagern mit einer Komplettlosung zu helfen. 



Schleimige Tentakel aus einem heruntergekom- 
menen Motel ubernehmen die Weltherrschaft 
und drdngen die Menschen in den Status von 
Haustieren. Nicht daB sich das Leben dadurch 
grundsdtzlich verschlechtern wurde; keine langwelli- 
ge Arbeit ist mehr zu verrichten, keine Telefonrech- 
nungen mussen beglichen werden. Allerdings gibt es 
immer Querulanten, die sich mit diesem beschauli- 
chen Dasein nicht begnu'gen wollen - und deren letz- 
te Hoffnung sind Sie! 

Wenn Sie bei »Day of the Tentacle« am Ende Ihrer 
Weisheit angelangt sind, sollten Sie einen Blick auf 
die folgenden Tips werfen. Zu alien konkreten Pro- 
blemen finden Sie dort im Frage-Antwort-Stil Losungs- 
hinweise. Einige wichtige Begriffe wurden von uns 
verschlusselt, damit Sie nicht versehentlich beim 
Durchbldttern gelesen werden. Die Code-Wb'rter sind 
lelcht zu ubersetzen: Efnfach je einen Buchstaben im 
Alphabet »abziehen«. Aus B wird dadurch A, aus C 
wird B, aus Z wird A, und so weiter. Das Wort 
»TBVHOBQG« verwandelt sich auf diese Weise nach 
Dekodierung in »SAUGNAPF«. 



PDYd y/ r dir 
HTiq&bffllllt 




ALLCEMEINE TIPS 



Man kann keine unwiderruf lichen Fehler begehen und 
sollte sich deshalb ruhig trauen, auch verruckte Sachen 
auszuprobieren. 

Gehen Sie bei Gesprochen samtliche verschiedene 
Dialogvarianten durch - oft erhalt man so einen ent- 
scheidenden Hinweis oder lost auf diese Weise sogar 
eines der Probleme. 

Will man einen Gegenstand zu einer anderen Person 
teleportieren, so reicht es vollig aus, mit diesem 
Gegenstand das Gesicht dieser Person anzuklicken. 
Dies funktioniert naturlich nur dann, wenn beidseitig 
ein ungehinderter Zugang zum Zeitklo besteht. 

^ GEGENWART 

Wo finde ich das Labor von Doktor Fred? 

Untersuchen Sie die TUBOEVIS etwos genauer. 



Wie komme ich an die Plane fur die Superbatterie? 

Im Labor gibt es rechts neben dem Hamstergenerator 

eine QJOOXBOE, on der Dr. Fred wichtige Dlnge 

befestigt. 

Wie helfe ich dem deprimierten Motelgast im ersten 

Stock? 

Er braucht einfach ein kleines Erfolgserlebnis. Geben 

Sie Ihm das TDISFJCFO aus dem CSJFGLBTUFO in 

der Vergangenheit. 

Wie komme ich an eine Zigarre, ohne daB sie mir 

im Gesicht explodiert? 

Tauschen Sie einfach das GFVFSAFVH durch einen 

dhnlich aussehenden Gegenstand aus. 

Wie fange ich die klappernden Zahne ein? 

Offnen Sie das HJUUFS und treiben Sie die Zahne 

hinein. 

Wie komme ich an das nachgemachte Erbrochene 

von der Decke in der Lobby? 

Die TUFSFPBOMBHF im ersten Stock bringt nicht nur 

die Wande zum Wackeln. StoBen Sie zudem noch 

einenMBVUTQSFDIFSum,sowirdselbstderGummi- 

Scherzartikel dem Rhythmus bald nicht mehr wider- 

sfehen konnen. 

Wie komme ich an den Pulli des schlafenden 

Tagungsteiinehmers? 

Zwei NVFAFO fur den Ruttelmechanismus reichen, 

urn ihn vom Bert herunterzubefordern und so an den 

Pulli zu gelangen. 

Wie komme ich an Miinzen? 

Eine davon liegt im defekten Munzfernsprecher, die 

andere steckt im Kaugummi am Boden der Lobby. 

Wie lose ich den Kaugummi von Boden? 

Benutzen Sie das CSFDIFJTFO. 

Wie komme ich an das Brecheisen? 

Der »Kapuzenmann« am Auto sucht verzweifelt 

Schlussel. Geben Sie ihm doch einfach die Schlussel 

aus dem Zimmer des schlafenden Kongrefiteilnehmers 

(die UFVS in seinem Raum TDIMJFTTFO). 

Wie komme ich an den Diamanten? 

Schalten Sie doch mol den Fernseher ein! Ansch- 

lieBend kann man den Diamanten einfach per Tele- 

fon bestelien. 

Aber wie kann ich den Diamanten bezahlen? 

Auf dem Schweizer Nummernkonto von Dr. Fred 

befindet sich genug Geld, wenn ein bestimmter 

WFSUSBG schon in der Vergangenheit abgeschickt 

wurde. 

Wie komme ich an den Tresor? 

Schenken Sie Dr. Fred einfach etwas von dem ent- 



koffeinierten Kaffee aus der Kuche ein. Im Uberwa- 
chungsraum konnen Sie mit dem Videoband aus dem 
»Tenta kel -Spielzi mmer« Dr. Fredaufzeichnen und das 
Offnen des Safes in Zeitlupe wieder abspielen. 
Edna behindert mich bei der Rettung der Mensch- 
heit. 

Schubsen Sie sie einfach skrupellos ouf den Gang hin- 
aus. 

Edna ia'Bt sich aber so nicht beseitigen! 
IPBHJF mufi dafur sorgen, daB die TUBUVF Edno kei- 
nen Halt mehr bietet. 

Wie befreie ich Dr. Fred aus den Klauen der Steu- 
erfahndung ? 

Klettern Sie durch den Kamin und das Dachfensfer an 
den Ort seiner Gefangenschaft, nehmen Sie dann ein- 
fach das TFJM und befestigen Sie dieses am GMBT- 
DIFOAVH auf dem Dach. NBMFO Sie die NVNJF vor 
dem Haus BO, befestigen Sie zudem das TFJM an ihr 
und AJFIFO Sie diese vom Dach ous nach oben. Dr. 
Fred wird nun durch den roten DPVTJO UFE ersetzt, 
das TFJM am Doktor befestigt und er von auBen her- 
untergelassen (am TFJM AJFIFO). 
Wie wecke ich Dr. Fred wieder auf? 
Sleeken Sie ihm den USJDIUFS in den Mund, urn ihm 
den »richtigen« LBGGFF einzuflb'Ben. 
Wie bringe ich Dr. Fred zur Unterschrift? 
TQSFDIFO Sie mit ihm - irgendwann werden Sie 
Erfolg haben. 

Was mache ich mit dem unterschriebenen Vertrag? 
Richtig GSBOUFSU sollte er von Hoagie in der Ver- 
gangenheit abgeschickt werden. 
Wie komme ich an eine Briefmarke? 
Ed Edison wird zwar sauer, wenn man sein Album 
mit UJOUF CFLMFDLFSU, doch haben manchmal 
selbst Wutausbruche positive Auswirkungen. 
Wie komme ich an Mu'nzen fur den Waschetrock- 
ner? 

Der CSFDITUBGHF wird auch der SuBigkeitenauto- 
mat nicht widerstehen konnen. 

^ VERCANCENHEIT 

Wie baue ich die Batterie? 

Geben Sie zundchst die Plane aus der Gegenwart an 

Red Edison. AuBerdem brauchen Sie noch das Ol aus 

dem Kuchenschrank (Vergangenheit) sowie Essig und 

Gold. 

Wie komme ich an Essig? 

Der Essig entsteht aus XFJO. 

Was mache ich mit dem Wein aus Franklins Zimmer? 
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Thomas Jefferson wird sich iiber einen solchen Bei- 
trag for seine Zeitkapsel bestimmt freuen, in der 
Zukunft konn Laverne die Flasche wieder nehmen. 
Aber wo ist das Gold? 

Die goldene Schreibfeder auf Jeffersons Tisch 1st Ihnen 
bestimmf schon aufgefallen. 
Wie komme ich on die Schreibfeder? 
Rauch hat schon so manch einen aus dem Haus getrie- 
ben... 

Wie mache ich Feuer im Kamin und helfe so dem 
frierenden John Hancock? 
Ein Feuer wird erst entzundet, wenn George Was- 
hington persdnlich friert! Dies schaffen Sie, indem Sie 
ihm eine AJHBSSF aus der Zukunft onbieten, wdhrend 
Sie das GFVFSAFVH dabei haben und ihm ansch- 
lieBend die LMBQQFSOEFO ABFIOF unterjubeln. 
Was fange ich mit der Decke von Hancock an? 
Solch eine Decke wbrmt nicht nur, an der richtigen 
Stelle eingesetzt (TDIPSOTUFJO auf dem EBDI) kann 
Sie auch Interessante Effekte bewirken. 
Konnen mir die Kiinstler weiterhelfen? 
Indirekt ja - vertauschen Sie einfach den Hammer mit 
derMJOLTIBFOEFSBVTGVFISVOH aus dem LFMMFS. 
Dadurch kommt Edna in der Gegenwart gut ins Rol- 
ler!. 

Wie lade ich die Batterie auf? 
Gewitter fuhren naturgemdB elektrische Energie mit 
sich. Bekanntlich fdngt ein Unwetter immer dann an, 
wenn man gerade einen fahrbaren Untersatz wdscht. 
Der Eimer aus der Waschkuche wird mit Wasser 
(Pumpe) gefullt - Burste nicht vergessen - und in dem 
Wasser sollte Seife aufgeiost werden. 
Wie komme ich an Seife? 
Benutzen Sie XBTUOHUPOT CFUU, ziehen Sie an der 
Klingelschnur und nehmen Sieauf dem Gang die Seife 
vom Putzwagen. 

Wie mache ich den Drachen wetierfest? 
Der MBCPSUUUFM im Keller besfeht aus regenfestem 
Material und kdnnte Benjamin Franklin weiterhelfen. 
Wie komme ich an den Laborkittel? 
In der Gegenwart steht ein TD1JME im GFOTUFS des 
Motels durch das ein Laborgehilfe gesucht wird. Red 
Edison wird Sie mit diesem TDIJME nicht abweisen. 
Was muB ich beachten, wenn ich Ben Franklin beim 
Drachensteigen assistiere? 
Bevor Sie den Drachen in die Luft stoBen, sollten Sie 





die Batterie an ihm befestigt haben. AnschlieBend 

kann diese aufgehoben und an den Stecker des Zeit- 

klos angeschlossen werden. 

Das Pferd hat zwar interessante falsche Ztihne, doch 

wie bekomme ich diese? 

MFTFO Sie dem Pferd einfach BVT dem drdgen 

MFISCVDIWPS... 

Ich will die Spielzeugmaus haben! 

Das vordere Bert quietscht beim CFOVUAFO. CFO- 

VUAFO Sie einfach die quietschende NBUSBUAF mit 

dem hlnteren Bett und locken Sie so die Katze an. 

Wie bringe ich George Washington mit den Kirsch- 

bdumen zusammen? 

Mit GBSCF kann man auch die Friichte eines Baumes 

(neben den Toilettenhduschen) verschdnern. 

^ ZUKUNFT 

Wie bekomme ich Laverne vom Baum herunter? 

Die Ldsung hierfur liegt in der Vergangenheit und haf 

etwas mit George Washington zu tun. 

Wie komme ich aus dem Gefangnis heraus? 

Reden Sie mit dem Wdchter! Zum Transferieren von 

Gegenstdnden sollten Sie ein dnngendes Bedu'rfnis 

vortduschen. Wollen Sie das Haus erkunden, so kdme 

eine kleine Ubelkeit eigentlich ganz recht. 

Aber wie schaffe ich es, mich wirklich frei bewegen 

zu konnen? 

Indem Sie sich als Tentakel verkleiden! Transferieren 

Sie die onatomlsche Karte aus dem Behandlungs- 

zimmer zu Hoagie und geben Sie diese dort an eine 

passende Person weiter (OBFIFSJO). Bernord nimmt 

nun die LVSCFM von der Fahnenstange und schickt 

sie an Laverne, die sich nun die Fahne vom Doch her- 

unterholt (Kamin!) und diese benutzt. 

Wie offne ich die Zeitkapsel? 

Mit dem EPTFOPFGGOFS von Bernard 

Wie werde ich den Wachter vor der Uhr los? 

Indem Sie die FEJTPOT ausbrechen lassen. 

Was mache ich mit dem Gefdngnisaufseher? 

Gewinnen Sie den Wettbewerb und geben Sie ihm 

den FTTFOTHVUTDIFJO. 

Wo bekomme ich einen Menschen fiir den Schon- 

heits wettbewerb her? 

Ziehen Sie der NVNJF im ObergeschoB die SPMMT- 

DIVIF an und schubsen Sie diese aus dem Zimmer! 

Neben dem Kamin lassen Sie sich registrieren und 

verpassen der NVNJF das Namensschild. 

Wie gewinne ich die Kategorie »Sch6nstes Haar«? 

Transferieren Sie die Spaghetti (Vergangenheit) an 

Laverne und LBFNNFO Sie die an die Mumie ange- 

brachten Teigwaren mit der HBCFM (Gegenwart). 

Wie gewinne ich die Kategorie »Sch6nstes Lacheln«? 



Mit dem PferdegebiB (Vergangenheit)! 
Wie gewinne ich »Bestes Lachen«? 
Wenn Bernard mit dem TLBMGFMM den DMPXO 
bearbeitet, findeter einen Lachsack. 
Wie werde ich Harold los? 
Ja, Harold ist eine uble Konkurrenz... Kranke werden 
jedoch vom Wettbewerb ausgeschlossen! Mit imitier- 
tem Erbrochenem konnen Sie das erreichen. 
Wie bewege ich die Edisons zur Flucht? 
Stinktiere haben schon viele Leute verjagt. Katzen kon- 
nen eventuell mit diesen netten Tierchen verwechselt 
werden. 

Wie fange ich die Katze ein? 
Mit der LPSSFLUVSGMVFTTJHLFJU (Gegenwart, 
Buroschublade) sollten Sie den Zaun bearbeiten. 
Wie komme ich an Sfrom heran? 
Im Raum mit der NVNJF liegt ein Verldngerungska- 
bel. Dieses mufi durch das Fensterzwei Apparatemit- 
einander verbinden. Der IBNTUFR sorgt dann fiir 
Strom. 

Wie erhalte ich einen Hamster? 
Legen Sie den Hamster in der Gegenwart in die FJT- 
NBTDIJOF und nehmen Sie ihn in der Zukunft wieder 
heraus. In der Mikrowelle kann er wieder aufgetaut 
werden. 

Ein nasser Hamster arbeitet nicht gern - was ist zu 
tun? 

Der QVMMJ aus der Gegenwart kann weiterhelfen. 
Legen Sie Ihn in den Trockner und nehmen ihn in der 
Zukunft wieder heraus. 

Wie treibe ich den Hamster aus dem Mauseloch? 
Das GMVHCMBUU aus der Lobby der Gegenwart 
stecken Sie in der Vergangenheit in die WPST- 
DIMBHTCPY. Mit dem Resuitat werden Sie dieses Pro- 
blem Idsen. 




^ ENPKAMPF 

Wie komme ich am bartigen Tentakel vorbei? 

Offnen Sie die Tur rechts vom Su'Bigkeitenautomaten, 

laufen Sie verkieinert hinein und gehen Sie durch das 

NBVTFMPD1 in den Nebenraum. 

Wie beseitige ich die zehn Tentakelwachen? 

Spieien Sie CPXMJOH. 

Wie bestehe ich den letzten Kampf? 

Bringen Sie Ihren Widersacher durch Dialog-Provo- 

kationen dazu, EPLUPS GSFE einzuschrumpfen. (tw) 
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Weltende am Morgen bringt 
Kummer und Sorgen, Zeit- 
sprunge am Abend sind 
lustig und labend. 

$o ein Mist, schon wieder verschlafen! Tempo- 
ral-Security- Annex- Agent Nummero 5 nlmmt 
schuldbewuGt die ultimative Aufforderung eat* 
gegen, sofort im TSA-Gebtiude zu erscheinen. Die in 
seinem Appartment herumliegende Transportkarte 
eingeschoben, mit dem Aufzug nach unten gefahren, 
in den Ein-Personen-Teleportierer gestiegen, und 
schon ist er an seinem Arbeitsplatz angekommen. 
Drinnen sieht er sich gezwungenermaBen einige 
Videos an und erfdhrt nebenbei, daB die Welt im 
Begriff ist, unterzugehen, was nur noch die selbstlose 
Zeitpollzei (weicher er dummerweise angehdrr) ver- 
hindern kann. 

Mehr oder weniger freiwillig trottet unser stolzer Held 
in den Ready Room, wo er sich zwei Biochips sowie 
einen Journeyman Key schnappt, und von einem net- 
ten Gerdt einen Bioanzug uberstulpen IdBt. So ge- 
rustet gebt es auch scbon per Zeitmaschine los. Ein 
Abstecher in die prdhistonsche Zeit belohnt den Agen- 
ten nicht nur mit dem Anblick zweier vollkommen 




Huch, sind wir plotzlich in Jurassic Park gelandet? 

harmloser Dinos, sondern auch mit einer seltsamen 
CD, auf der sozusagen der Source Code der Geschich- 
te gespeicbert ist, 
Weiter im Takt mit der ndchsten Mission. 



AUF DEM MARS 

Zuriick im TSA-Gebtiude wird flugs die Scheibe ein- 
geschoben, woraufhin es einige wichtige Informatio- 
nen gibt. Danach stolpert Agent 5 pflichtbewufit 
zuriick zur Zeitmaschine und IdBt sich zum Mars kata- 
pultieren. Dortfolgter einem nettanzusehenden Robo- 
ter in die U-Bahn, wo er einige liegengebliebene 
Sachen aufstdbert (Schlussel und Drahfscbere) und an 
einem Hebel zieht. Da Nummer 5 heute kompromiB- 
bereit aufgelegt ist, gibt er kurz darauf der Forderung 
des Roboters nach und tritt zur Seite, woraufhln er 
die U-Bahn in Richtung eines Schildgenerators ver- 
lassen kann. 

Ab nach unten, denkt sich unser Held, und problert 
den eben gefundenen Schlussel an einer Tur aus. Ach 
du meine Gute, im Kartenschlitz ist irgendetwas ver- 
steckt - aber durch einige Farbenspiele IdBt sich das 
Ding herausziehen und dem eigenen Inventor ein- 
verleiben (Bombe). Ab nach oben, mitnehmen, was 
zu finden ist (Gasmaske) und in die Druckturbine 
gehen. Wie gut, daB Agent 5 seinen Mapping-Bio- 
chip dabeihat! Nach einigem Herumirren findet er 
eine Lore, die er kurzzeitig als Aufzug benutzt. 
Etwas spdter sieht unser Held den Roboter von eben 
abhauen und tut es diesem muterfollt nach. Etwas 
grantig aufgelegt, trotz- 
dem aber auf einen guten 
Score bedacht,$chie8ter 
solange auf das Gefdhrt 
des Roboters, bis dieses 
kurz vor der Zerstdrung 
steht, und fdngt es 
danach ein. Jetzt kann 
das Gefdhrt geentert und 
dem Roboter der Kopf 
gesdubert werden (Bio- 
chips). 

SYDNEY 

Agent 5 bekommt Heim- 

weh und kehrt nach Hause 

zuruck, findet donn aber 

auf einmal Sydney ganz 

interessant und reist dort- 

hin. So etwas Unfreundli- 

ches, mit einem Pfeilchen 

beschossen zu werden! 

Zum Gliick steht wie auf Abruf ein Analyzer bereit, 

der nur auf den schnell herausgezogenen Giftpfeil 

wartet. Eine weitere Black Box ubernimmt die Schnell- 

heilung, und schon kann man auch in dieser Zeitzo- 



ne die Verfolgung des Roboters aufnehmen, was dank 
eines der Biochips keinerlei Probleme bereitet. 
Die Farbe Grun war unserem Held noch nie sonder- 
lich sympathisch, so daB er fast zwangsldufig die rich- 
tige Tur dffnet. Den dahinter wartenden Bewaffneten 
sollte man aus Punktegrunden nicht einfach anschmo- 
ren, sondern per Drahtschere und Feuerldschkasten 
ausschalten - nur keine Beruhrungsdngste! Jetzt ist 
wieder Schddeldecken-Offnen angesagt, was - wer 
hdtte es gedacht - die Biochip-Sammlung vergrdBert. 
Auch die Waffe vergiBt unser schlouer Protagonist 
nicht mitzunehmen. 

NORAD VI 

Als hdtte er nichts besseres zu tun, spurtet Agent Num- 
mer 5 weiter durch Raum und Zeit. Wie es der Zufall 
so will, verschlagt es ihn ins NORAD, wo er von ein 
wenig Gas begruBt wird - kein Problem fur unseren 
gutausgerusteren Zeifpolizisten! Auch einen bestimm- 
fen Biochip hat er nicht umsonst dabei, der vor Ver- 
lassen des Raums aktiviert wird, nur fur den Fall, daB 
unser Agent dem herumballernden Roboter begeg- 
nen sollte. Dies geschieht dann auch prompt, aber 
nach einigen erfolglosen Schussen zieht der Gegner 
frustriert von dannen, urn eine etwas wirkungsvollere 
Waffe scharfzumachen. 

Jetzt ist es Zeit, etwas herumzuwandern und an einen 
bislang unbenutzen Biochip zu denken. Dieser dffnet 
den Weg zu einem Computer, an dem Nummer 5 
aus Langewelle herumspielt. Das Spiel ist einfach: 
Immer die Station abschalten, die jeweils aktiv ist. 
Dem wieder auftauchenden Roboter behagt das lei- 
der gar nicht, aber mithilfe eines anderen Computers 
IdBt sich sein Temperament mit griffigen Argumenten 
recht schnell zugeln. Mit der Kopfplatte seines mal 
wieder besiegten Standardgegners verfdhrt der 
zukunftige Retter der Menschheit wie ublich. 

FINALE 

Was soil den das, eigentlich ist doch die Welt schon 
gerettet?! Aber was soil's, wenn so ein heldenhafter 
Zeitpolizist erst mal in Fahrt ist, wird auch noch der 
eigentlich ziemlich ungeliebte Chef befreit. Diesen fin- 
det man, wie es sich for eine Fuhrungskraft gehdrt, 
naturlich ganz oben, und jetzt endlich macht sich das 
Herumstochern im Kartenschlitz auf dem Mars 
bezahlt. Den etwas verwirrten Zeitgenossen bringt 
unser Held mit der in der letzlen Zeifzone gefunde- 
nen Waffe auf andere Gedanken, und Jucheissassa: 
Raum, Zeit und Erde sind - bis zur ndchsten absolut 
tddlichen Bedrohung - gerettel. (la) 
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PHASE 1: 
EINSAMMELN PER DNA 

Da die Sonde immer nur maximal drei verschiedene 
DNA-Proben bei sich tragen kann, ist eine gewisse 
Strategie beim Einsammeln vonnd'ten. Urn in die ndch- 
ste Phase, dem Finden und Ansehen der Videoinfor- 
mationen zu gelangen, bendtigt man DNA-Proben 
von William Parrish, Cathrine Ingram, und zusdtzlich 
entweder die DNA von Robert Bendetti, oder aber die 
von Joseph Geist. Da die wichtigen DNA-Proben fast 
immer in Rtiumen mit hoher Sicherheitsprioritdt zu fin- 
den sind, ist esempfehlenswert, sich zunachstmit DNA 
von Jacob Blatman bzw. Tatyana Semenovsky aus 
zustatten, da die beiden als Arzt bzw. Sicherheitsof- 
fizier Zugang zu fast alien Raumen des Schiffs habi 

Im folgenden wird fur jede Schwierigkeitsstufe a 
gefuhrt, wo die DNA der einzelnen Besatzungsmit- 
glieder gefunden werden kann. 

ANFANCER-LEVEL 

Name DNA-Level Wo zu finden? 

Parish A 1 . Stock { Kom ma ndeu rsq u a rti er) 

Ingram A 2. Stock (im oberen der beiden 

Besatzungsquortiere) 
Benedetti A 5. Stock (Waffensteuerung) 

Geist A 2. Stock (Hilfstriebwerke) & 5. Stock 

(Hauptmaschinenraum) 
Semenovsky B 4. Stock (Korridor) 

Blatman B 6. Stock (Mullschlucker) 

Hendryx C 2. Stock (auBerhalb des Aufzugs), 

6. Stock (Steuerung) 

&1. Stock (Brucke) 
Garrett C 2. Stock (im Korridor], 3. Stock 

(vor der Fahrsfuhltur) & 4. Stock 

(Korridor} 
Ichikawa C 5. Stock [aufierhalb des Aufzugs) 

& 2. Stock (WC) 
Zyzinski C 1. Stock (WC) 

MITTELSCHWERER 
LEVEL 

Im mittleischweren Level gibt es weniger DNA-Proben 
zu finden, der Defender ist jetzt schneller und bewegt 
sich gezielt dorthin, wo die Sonde eine Tur geb'ffnet 
oder einen Computer angezapft hat. 

Name DNA-Level Wo zu finden? 

Parish A 2. Stock (im Sperrgebiet, 

Lieu tna nt- Com man de r- 

DNAnotig!) 



Ingram 


A 


5. Stock (Waffensteuerung) 


Benedetti 


A 


2. Stock (Wissenschaftl. Labor) 


Geist 


A 


1. Stock (Quartier des l.Offiziers 


Semenovsky 


B 


5. Stock (Maschinenraum) 


Hendryx 


C 


1. Stock (Brucke &WC) 


Garrett 


C 


3. Stock (Shuttlesteuerung) 

& 6. Stock [Mullschlucker) 


Ichikawa 


C 


2. Stock (Korridor) 


Zyzinski 


C 


2. Stock (Kombuse) & ! . Stock 
{Kornmandeursquartier) 



FORTCESCHRITTE- 
NEN-LEVEL 

Auf dem schwierigsten Level liegen die hdherstufigen 

DNAs immer in verschlossenen Raumen, und der 

Defender ist eine stdndige Bedrohung. Man sollte ver- 

suchen, durch stdndiges in Bewegung bleiben und mit 

diversen Tauschungsmandvern (z.B. Tur dffnen, dann 

weglaufen und per Leiter den Level wechseln) von ihm 

verschont zu werden. 

Name DNA-Level Wo zu finden? 

Parish A 5. Stock (Waffensteuerung, 

mit Benedettis DNA] 
Ingram A 4. Stock (im Sperrgebiet, zu 

erreichen durch eine nicht in der 

Karte eingezeichnete Tur) 
Benedetti A 1 . Stock [Quartier des 1 . Offiziers) 

Geist A 4. Stock (beim Aufzug) 

Semenovsky B 2. Stock (auf einer Leiter vom 

3. zum 2. Stock) 
Hendryx C 6. Stock (Mullschlucker) & 2. Stock 

(Kombuse) 
Garrett C I . Stock [Brucke) & 2. Stock 



(Kombuse) 



lento 



C 1. Stock (WQ& 6. Stock 

(beim Aufzug) 
Zyzinski C 6. Stock [Mullschlucker) 

PHASE 2: 
VIDEOHINWEISE 

Sobald die drei anfangs genannten DNA-Proben 
gesammelt worden sind, wird der Energievorrat der 
Sonde aufgefullt und Phase 2 beginnt. Die Sonde hat 
jetzt Zugang zum Computersystem des Schiffs und 
kann verschiedene Videohinweise finden, die durch 
NOTES abgerufen werden kdnnen. Die Videos ver- 
raten dem Spieler neben einigen Hintergrundinfomo- 
tionen, wie er sich den Defender vom Leibe schaffen 
und das Raumsch iff sprengen kann. ImAnftinger-Level 
kommt man in den Stockwerken 1, 2 und 5 an die 
Hinweise heran, im mittelschweren und Fortgeschrit- 



tenen-Level sind die Videos im 2. und 5. Stock zu fin- 
den. Sobald die beiden Videos mit den Codes fur das 
Ausschalten des Defenders und die Raumschiffver- 
nichtung gefunden wurden, beginnt Phase 3. 

PHASE 5: ZERSTO- 
RUNG DES DEFENDERS 

Da die vom Spieler gefuhrte Sonde nicht sonderlich 
schnell ist und noch dazu unbewaffnet, stelltderVer- 
teidigungsroboter des Raumschiffs eine echte Gefahr 
for sie dar. Wichtig ist, daB der Defender niemals den 
Aufzug benutzt, dafur aber die Leitern sehr schnell 
auf- und abldettert. Andererseits konn der Defender 
die Sonde beim Benutzen des Fahrstuhls orten, auf 
einer Leiter ober nicht. Im funften Stock gibt es im 
Maschinenraum eine Leiter, die nirgendwo hinfu'hrt. 
Hler kann man sich vor dem Defender verstecken (und 
oftmals interessantes finden...). 
Durch die in Phase 2 gesammelten Erkenntnisse soll- 
te es schlieBlich moglich sein, den nervenden UbeJ- 
roboter zum Alteisen zu schicken. Vor allem in den 
beiden hdheren Levels kann man sich dabei die Tatsa- 
che zunutze machen, daB der Defender immer dorthin 
eilt, wo die Sonde gerade irgendeine Aktion durchfuhri. 
An dem in einem der Videos genannten Datenport 
muB, richtig getimed, der jeweilige Geheimcode akti- 
viert werden. Die endgultige Ldsung des Defender- 
Problems sieht iibrigens in jedem der drei Schwierig- 
keitsgrade unterschiedlich aus. Im ersten Level genugt 
es, den Defender im 2. Stock zwischen zwei bestimm- 
te Turen zu locken und ihn dort durch Eingabe von 
9999 in einen auBerhalb des Gangs befindlichen 
Datenport einzusperren. In der zweiten Sfufe sollte man 
den Fiesling zum Landedock locken und dann in den 
Roboterhimmel blasen, und fur den Fortgeschrittenen- 
Level gilt, daB... hier nichts verraten wird! Sobald der 
Defender ousgeschaltet ist, kann man sich frdblich der 
Rettung einer ganzen Planetenbevdlkerung widmen. 

PHASE 4: 
SCHIFFSZERSTORUNC 

Achtung: Nach der Beseitigung des Defenders blei- 
ben nur noch 5 Minuten, urn das Raumschiff zur Selbst- 
zerbrezelung zu bewegen, ansonsten wird ein neuer 
Verteidigungsroboter aktiviert. Die Sonde muB wie- 
derum zu dem im entsprechenden Videohtnweis 
genannten Ort gesteuert werden, wo man nach aber- 
maligem Einklinken in das Computersystem den 
Geheimcode aktiviert [z.B. im Anfanger- Level: 2382) 
und sich zufrieden grinsend zurucklehnen darf: Juhu, 
wir haben mai wieder einen Planeten gerettet! (la) 
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Dai grdQte und ipannendste Spektrum von Splelen auf CD-ROM i 

'C ^ vir ^arantieren fur Ihre 
^ufrtedenheit: Bei Nichtgefallen 
taiischen wir Ihr Spiel urn! C 



^ behteuetspiete 



V Gabriel Knight 
"X" Leisure Suit Larry 6 
King's Quest VI 



"x Police Quest IV 
"x : Freddy-'Pharkas 
.' King's Quest V 



Laura Bow II 



Fascination 



4t_ %fAces of the Pacific 
Red Baron ^ : Outpost 

*#SSMega^_ 



\ _ - _ ■--"- _ 

; Lost in Time 



atselsptele 

< Gobliiins Gobliins2 Goblins3 



v Sid&AI'sfncredibleToons ^ 



The Leisure Suit Larry Collection 
V The Space Quest Saga v -. Saga of Aces 



V: Betrayal: atKrondor 



Quest for Glory IV 



Wir siftd bereit,lhnen absolute Zufnedenheit mit CD-Sptelen voftv 

-_A_ ■'- Sierra, Dynamix und Coktel xu garantieren 

Wespn Itinen Ihr Spielt nicht gefoHt, tauschen wir es um ! 

Fiir weitere Informationen wenden Sie sich bitte an : 
SIERRA CUSTOMER SERVICE in England* (44) 734 303 171 



.. . i Unicatisch pro Person, und Hau Shalt. 
, 3. Das Produkt muR i 
1 4. Ihre RiJcksendung muR innerhalb .2 ITagen nach 
5. Die Umtauscrigarantie betrifft nur CD ROM Spi 
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Ich mochte den SIERRA 
CD ROM Katalog bestellen 

Name : 



Computer : . 



SIERRA ON-LINE 

4 Brewery Court "Theale • Reading 
Berks • RG7 SAJ • GB 
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CD-ROM double speed... 
ein neuer Center in der NBA? 



Eine verfuhrerische Vtelzahl 
neuer Spiele wird auf Grund 
ihrer hohen Speicherkapazitat 
immer haufiger auf CD-ROM 
angeboten. 

Da stellt sich so mancher 
die Frage, ob fur die eine Oder 
andere Entspannung am Com- 
puter nicht doch die Anschaf- 
fung eines CD-ROM Laufwerks 
lohnt. 

Unser CDU-33A (MPC 2 
kompatibel) hat eine mittlere 
Zugriffszeit von 320 ms 
(double speed), eine Daten- 
ubertragungsratevon300 kB/s 
und eine AT BUS-Karte. 



Das Gehause haben wir so 
stabil gemacht, daB es auch 
mal heiB hergehen kann. Staub 
ist fur das CDU-33A auch kein 
Thema, weil wir aus diesem 
Grund auf Gehauseoffnungen 
und Bohrungen verzichtet 
haben. 

Und damit spat in der 
Nacht kein anderer gestort 
wird, ist es auch noch ganz 
besonders leise. 

Just call or fax: 

0221-59 66-973 
0221-59 66-8394 
It's a Sony 




Sony Europa GmbH 
Computer Peripheral Products 

Hugo-Eckener-Str. 20 
50829 Koln 



